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PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
GIMNAZIOW

Cele ksztatcenia - wymagania ogodlne

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowe;j,
komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z r6znych zrodet, opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.
I11. Rozwiazywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera z zastosowaniem
podejscia algorytmicznego.
IV. Wykorzystanie komputera oraz programoéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejgtnosci z
r6znych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.
V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spolecznych aspektow rozwoju i zastosowan informatyki.

Tresci

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci

komputerowej. Uczen:

1) opisuje modutowa budowe komputera, jego podstawowe elementy i ich funkcje, jak rowniez budowe i
dziatanie urzadzen zewng¢trznych;

2) postuguje si¢ urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad do nagrywania/odtwarzania obrazu i dzwigku; 3)
stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programow narzgdziowych do zarzadzania zasobami
(plikami) i instalowania oprogramowania;

4) wyszukuje i uruchamia programy, porzadkuje i archiwizuje dane i programy, stosuje profilaktyke
antywirusowa;

5) samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej;

6) korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzadzen komputerowych i oprogramowania.

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie)

informacji z réznych zrédet, wspottworzenie zasobow w sieci. Uczen:

1) przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji przez cztowieka i komputer;

2) postugujac si¢ odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje informacje w internetowych zasobach
danych, katalogach, bazach danych;

3) pobiera informacje i dokumenty z réznych zrédet, w tym internetowych, ocenia pod wzgledem tresci i formy
ich przydatno$¢ do wykorzystania w realizowanych zadaniach i projektach;

4) umieszcza informacje w odpowiednich serwisach internetowych.

3. Komunikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Uczen:

1) zaktada konto pocztowe w portalu internetowym i konfiguruje je zgodnie ze swoimi potrzebami;

2) bierze udzial w dyskusjach na forum;

3) komunikuje si¢ za pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych z cztonkami grupy wspolpracujacej
nad projektem;

4) stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci.

4. Opracowywanie za pomoca komputera rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych,

motywodw, animacji, prezentacji multimedialnych. Uczen:

1) przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fragmentow rysunkow i zdjec, umieszcza napisy na
rysunkach, tworzy animacje, przeksztatca formaty plikow graficznych;

2) przy uzyciu edytora tekstu tworzy kilkunastostronicowe publikacje, z nagtéwkiem i stopka, przypisami,
grafika,

tabelami itp., formatuje tekst w kolumnach, opracowuje dokumenty tekstowe o r6znym przeznaczeniu;

3) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania gimnazjum
(na przyktad z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (na przyktad planowanie wydatkow), postuguje si¢
przy tym adresami bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;

4) stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej, z
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wykorzystaniem odpowiednich typow wykresow;

5) tworzy prosta baz¢ danych w postaci jednej tabeli i wykonuje na niej podstawowe operacje bazodanowe;
6) tworzy dokumenty zawierajace rozne obiekty (np: tekst, grafike, tabele, wykresy itp.) pobrane z réznych
programow i zrodet;

7) tworzy i przedstawia prezentacje z wykorzystaniem roznych elementéw multimedialnych, graficznych,
tekstowych, filmowych i dzwigkowych wlasnych lub pobranych z innych zrodet;

8) tworzy prosta strone internetowa zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, odsytacze, korzystajac
ewentualnie z odpowiedniego edytora stron, wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.

5. Rozwigzywanie problemdéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,

stosowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:

1) wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyklady algorytméw rozwigzywania roznych problemow;
2) formutuje $cisly opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwigzanie w postaci
algorytmicznej;

3) stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych probleméw algorytmicznych;

4) opisuje sposob znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym i uporzadkowanym, opisuje
algorytm porzadkowania zbioru elementow;

5) wykonuje wybrane algorytmy za pomoca komputera.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin. Uczen:

1) wykorzystuje programy komputerowe, w tym edukacyjne, wspomagajace i wzbogacajace nauke réznych
przedmiotow;

2) wykorzystuje programy komputerowe, np. arkusz kalkulacyjny, do analizy wynikow eksperymentow,
programy

specjalnego przeznaczenia, programy edukacyjne;

3) postuguje si¢ programami komputerowymi, stuzacymi do tworzenia modeli zjawisk i ich symulacji, takich jak
zjawiska: fizyczne, chemiczne, biologiczne, korzysta z internetowych map;

4) przygotowuje za pomoca odpowiednich programow zestawienia danych i sprawozdania na lekcje z réznych
przedmiotow.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno- komunikacyjnych do
rozwijania zainteresowan, opisywanie innych zastosowan informatyki, ocena zagrozen i
ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki. Uczen:

1) opisuje wybrane zastosowania technologii informacyjno- komunikacyjnej, z uwzglgdnieniem swoich
zainteresowan, oraz ich wptyw na osobisty rozwoj, rynek pracy i rozwoj ekonomiczny;

2) opisuje korzysci i niebezpieczenstwa wynikajace z rozwoju informatyki i powszechnego dostgpu do
informacji, wyjasnia zagrozenia zwiazane z uzaleznieniem si¢ od komputera;

3) wymienia zagadnienia etyczne i prawne, zwigzane z ochrong wlasnosci intelektualnej i ochrong danych oraz
przejawy przestepczosci komputerowe;.

Podrecznik:

Podrecznik online dla gimnazjum http://www.epodreczniki.pl/

Program nauczania:
Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w gimnazjum. wyd. Helion

Narzedzia pomiaru osiggniec uczniow.

I sprawdziany na komputerze,

Il prace (dokumenty) wykonane na lekcji w programach uzytkowych,
lll.  narzedzia e-learningu

IV.  udziat w konkursach informatycznych.
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Obszary aktywnosci ucznia oceniane na lekcjach informatyki.

- przygotowanie do lekgc;ji

- praca z systemem operacyjnym
- praca z programami uzytkowymi
- aktywnos$¢ na lekcjach

Nieprzygotowania i poprawianie ocen
Uczen moze by¢ nieprzygotowany 1 raz w ciggu kazdego semestru.
Uczen moze poprawi¢ 4 oceny za prace i kartkobwki, ale musi zgtosi¢ ten fakt w formularzu na
stronie www pracowni w terminie do 7 dni po otrzymaniu oceny.
Ocene nalezy poprawi¢ na najblizszej lekcji z poprawami, po tym terminie zgtoszenie poprawy traci
waznos$¢, jednakze w uzasadnionych przypadkach nauczyciel podejmuje decyzje o innej formie
poprawy.

Sposdb wystawiania oceny semestralnej i rocznej

Ocena konicowa jest wystawiana automatycznie jako Srednia z ocen czgstkowych.

Czesci dziesietne do 0,49 - ocena to cze$¢ catkowita, czesci dziesietne wieksze od 0.49
ocena to czesS¢ catkowita +1. (Przyktad 4,34 >> dobry, 4,51 >> bardzo dobry.)

Ocena semestralna jest wystawiana automatycznie jako Srednia wazona z ocen
uzyskanych w trakcie I semestru.

Ilos¢ tych ocen oraz ich waga w ocenie semestralnej lub koficowej jest do sprawdzenia na
stronie dziennika elektronicznego.

Oceny biezace oraz ich wage w ocenie $rdédrocznej lub rocznej mozna sprawdzi¢ na
stronie dziennika elektronicznego. Oceny majq nastepujace wagi (kodowane kolorem).
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Oceny za prace wykonane na stronie e-learningowej pracowni okreSla si¢ na podstawie
tabeli:

Najwyzszy Najnizszy Nazwa stopnia
100,00 % 97,00 % 6
96.99 95.00 6-
94.99 90.00 5+
89,99 % 85,00 % 5
84,99 % 80,00 % 5-
79,99 % 75,00 % 4+
74,99 % 70,00 % 4
69,99 % 65,00 % 4-
64,99 % 60,00 % 3+
59,99 % 55,00 % 3
54,99 % 50,00 % 3-
49,99 % 45,00 % 2+
44,99 % 40,00 % 2
39,99 % 30,00 % 2-
29,99 % 20,00 % 1+
19,99 % 0,00 % 1

Oceng roczng celujaca otrzymuje finalista konkursu informatycznego organizowanego
przez Kuratorium OS$wiaty oraz moga ja otrzymaé laureaci innych konkurséw
informatycznych badZ uczniowie dzielagcy si¢ swoja wiedza 1 umiejetnoSciami a
wspotpracujacy przy realizacji zadafi szkoty posiadajacy jednoczeSnie bardzo dobra
oceng z zaje¢ lekcyjnych.
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Sposoby gromadzenia informacji o osiggnieciach uczniéw .
Wszystkie prace sprawdzone przez nauczyciela przechowuje si¢ do dnia 30 wrze$nia
nastepnego roku szkolnego (prace wykonane na komputerze przechowywane sa w
komputerowej bazie danych).

Zestaw dokumentdw obowigzujgcych nauczyciela informatyki.

1. Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego z Informatyki
2. Wymagania na poszczegdlne oceny
3. Rozkfad materiatu nauczania

Czas trwania i uktad zestawu zadan podczas egzamindéw.
a) Egzamin klasyfikacyjny przeprowadzony jest w formie trwajacej 45 minut czeSci

praktycznej.
¢) Egzamin poprawkowy przeprowadzony jest w formie trwajacej 45 minut czeSci

praktycznej.
d) Egzamin sprawdzajacy przeprowadzony jest w formie trwajacej 45 minut czesci

praktycznej. Egzamin uwaza si¢ za zdany, jezeli uczen uzyska 80 % mozliwych do

zdobycia punktow

Sposoby ewaluacji przedmiotowego systemu oceniania.

Nauczyciel jeden raz w czasie trwania roku szkolnego zobowigzany jest do przeprowadzenia
analizy, ktdra jest oparta na wynikach zadan dziatéw i okresow.
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