PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

KLASA TV — 32 godziny lekcyjne

-
|
|

|1

Program nauczania informatyki: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk.

Bezpieczne poslugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Temat lekeji

Wymagania programowe

/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia © (&) (C)) 3) (€] @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Zaczynamy lekcje w
szkolnej pracowni
komputerowe;j
/
Zasady bezpiecznej
i higienicznej pracy
z komputerem.
Pojecia: informatyka,
algorytmika.
Etapy rozwiazywania
problemow.
Jak radzi¢ sobie z
objawami uzaleznienia

od komputera i internetu.

zna regulamin szkolnej
pracowni komputerowej i
rozumie potrzebe jego
przestrzegania,

'wymienia szczegotowo
zasady bezpiecznego
uzytkowania sprzetu
komputerowego i stosuje je w
praktyce, zna i omawia
objawy zmeczenia organizmu
spowodowane zbyt dlugim
siedzeniem przed
komputerem i wie jak im
zaradzi¢, zna i stosuje zasady
bezpiecznej i higienicznej
pracy z komputerem, zna i
'wWymienia etapy
rozwigzywania problemow,
'wie, na czym polega
uzaleznienie od komputera,
zna objawy i wie jak radzi¢
sobie z objawami uzaleznienia
od komputera, telewizji,
smartfona i internetu, opisuje,
jak zapobiega¢ skutkom zbyt
dtugiej pracy przy komputerze
(tablecie lub ze smartfonem w
reku), zna i rozumie pojgcia
informatyka i algorytmika;

wymienia wszystkie
zasady obowigzujace
podczas pracy z
komputerem i stosuje je
w praktyce, rozumie
potrzebe przestrzegania
obowiazujacych zasad,
zna objawy zmeczenia
organizmu
spowodowane zbyt
dtugim siedzeniem przed
komputerem i wie, jak
im zaradzi¢, wie, na
czym polega
uzaleznienie od
komputera,

wyjasnia na czym polega
wlasciwa organizacja
stanowiska
komputerowego, zna
pojecia informatyka i
algorytmika;

zna regulamin szkolnej
pracowni
komputerowej,
'wymienia wigkszo$¢
poznanych zasady
bezpiecznego
uzytkowania sprzetu
komputerowego i
stosuje je w praktyce,
zna kilka objawow
zmeczenia organizmu
spowodowanych zbyt
dtugim siedzeniem
przed komputerem i
wie jak im zaradzic,
wie, na czym polega
uzaleznienie od
komputera, telewizora
lub smartfonu i wie z
kim nalezy
porozmawiac, by
uzyskac¢ pomoc w
takiej sytuacji, wie,
dlaczego warto
stosowac przerwy
podczas pracy z
komputerem,
'wymienia na czym
polega wlasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego, zna
pojecia informatyka i
algorytmik;.

zna podstawowe zatozenia
regulaminu szkolnej pracowni
komputerowej, wymienia
przynajmniej dwie zasady
bezpiecznego uzytkowania sprzgtu
komputerowego i stosuje je w
praktyce,

zna przynajmniej dwa objawy
zmegczenia organizmu
spowodowane zbyt dlugim
siedzeniem przed komputerem i
wie jak im zaradzic,

zna pojecie uzaleznienie i wie z
kim nalezy porozmawiaé, by
luzyska¢ pomoc w takiej sytuacji,
wie, dlaczego warto stosowac
przerwy podczas pracy z
komputerem, rozumie na czym
polega wlasciwa organizacja
stanowiska komputerowego,
prezentuje prawidtowa postawe
ciata, siedzac przy komputerze,
wie, czym zajmuje si¢ informatyka,
zna etapy rozwigzywania
[problemow,

'wymienia rozne sposoby spedzania
wolnego czasu z wykorzystaniem
komputera, oprocz grania w gry;

'wymienia przynajmniej dwie
najwazniejsze zasady
regulaminu szkolnej

pracowni komputerowe;j, dba
0 porzadek na stanowisku
pracy,

zna przynajmniej jedna zasadg
bezpiecznego  uzytkowania
sprzgtu komputerowego, wie,
dlaczego warto  stosowac
przerwy podczas pracy z
komputerem,

rozumie pojecie uzaleznienie i
wie z kim nalezy porozmawiac,
by uzyska¢ pomoc w takiej
sytuacji,

nie zawsze przestrzega zasad
bezpiecznej i higienicznej pracy|
z komputerem,

'wymienia przynajmniej dwa
sposoby spedzania wolnego
czasu z wykorzystaniem
komputera, oprocz grania w
ery,

opanowatl wiedzg niezbedng w
toku dalszego ksztalcenia;

nie wypowiada si¢ na
zajeciach. nie podejmuje
Zadnych prac. lekcewazy
regulamin szkolnej
pracowni komputerowej,
nie przestrzega zasad
bezpiecznej i
higienicznej pracy z
komputerem;

Temat lekcji

‘Wymagania programowe

/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia © (&) @ 3) (€] @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Gryfino 2023




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

'Wprowadzenie,
kilka

stow o komputerze

/

Funkcje podstawowych
elementow komputera i
urzadzen zewnetrznych.
Budowa zestawu
komputerowego, praca w

czyli

sieci, podstawowe
terminy i pojecia
uzywane Ww pracy z
komputerem.

Organizacja plikow w
katalogach
umieszczonych lokalnie
lub w sieci.

prawidtowo rozpoczyna i
konczy prace z systemami
'windows, linux i MAC OS X,
zna i opisuje budowg zestawu
komputerowego, klasyfikuje
[podstawowe urzadzenia
wejscia 1 wyjscia w zestawie
komputerowym, nazywa je i
okre$la ich zastosowanie, zna
i opisuje funkcje
podstawowych elementow
komputera i urzadzen
zewnetrznych. zna i opisuje
budowe zestawu
komputerowego, zna zasady
pracy w sieci. zna podstawowe
terminy i poj¢cia uzywane w
pracy z komputerem, zna i
'Wyjasnia znaczenie pojgc:
pulpit, ikona, plik i katalog
oraz bit i bajt,

zna sposoby organizacji plikow|
'w katalogach umieszczonych
lokalnie lub w sieci.
samodzielnie tworzy strukture
folderow;

opisuje funkcje jaka
petnia poszczegdlne
clementy zestawu
komputerowego,

opisuje funkcje jaka
petnig urzadzenia
podtaczone do
komputera, zna i
wyjasnia pojecie:

sie¢ komputerowa,

wie i opisuje, co
umozliwia sie¢
komputerowa, zna i
wyjasnia pojgcia:

pulpit, ikona, plik,
katalog (folder),
podkatalog,

zna i objasnia pojgcia: bit
i bajt, wyjasnia jak
tworzy si¢

pliki, katalogi i
podkatalogi, wymienia
zalety potaczenia
komputerow

w sie¢, zna jednostki, w
jakich podaje si¢
rozmiar pliku,

wymienia sktad
[podstawowego zestawu
komputerowego,

zna pojecie sie¢
komputerowa, wie,
Ze rozpoczynajac
prac¢ z komputerem
podtaczonym do sieci
nalezy podac login i
hasto, zna i rozumie
pojecia:

pulpit, ikona, plik,
katalog (folder),
podkatalog, zna i
objasnia pojecia:

bit i bajt. umie
tworzy¢ pliki,
katalogi i
ipodkatalogi,
wyjasnia, dlaczego
niezbe¢dne jest
zarzadzanie plikami i
folderami, rozumie i
wypowiada si¢ na
temat celowosci
utrzymania porzadku
na dysku;

'wymienia urzadzenia zewngtrzne,
ktore mozna podiaczy¢ do
dowolnego komputera, wie o czym
nalezy pamigtac przed
rozpoczeciem pracy z komputerem
podtaczonym do sieci, wie kogo
mozna nazwac¢ uzytkownikiem
sieci oraz kto okresla prawa
uzytkownika sieci: inny
uzytkownik czy administrator,
tworzy pliki, katalogi i
podkatalogi, podaje przyktady
roznych typow plikow,

wie dlaczego nalezy utrzymywac
porzadek na dysku;

'wymienia przynajmniej dwa
urzadzenia zewngtrzne
(peryferyjne) komputera, wie,
ile najmniej komputerow
pozwala utworzy¢ sie¢
komputerowa, wymienia typy
plikow reprezentowane przez
wskazane ikony, rozpoznaje
typy plikow po

wygladzie ikony,

wie jaki rozmiar ma pusty
katalog, wymienia nazwy
[podstawowych

elementow zestawu
komputerowego, rozumie
pojecia: katalog (folder),
podkatalog

(podfolder),

tworzy pliki, katalogi i
ipodkatalogi,

rozumie celowo$¢ utrzymania
porzadku na dysku, opanowat
wiedzg niezbgdna w toku
dalszego ksztalcenia;

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie nazywa elementow
zestawu komputerowego,
nie podejmuje zadnych
prac;

Poznajemy nasze miejsce
pracy

Programy komputerowe i
systemy operacyjne.
Pojecia: program,
algorytm.

zna i wyjasnia pojecia:
[program komputerowy,
algorytm, instrukcja, system
operacyjny.

nazywa i opisuje dziatania
jakie mozna wykona¢ za
[pomoca myszy,

wyjasnia zasady nadawania
nazw plikom i katalogom oraz
ograniczenia obowigzujace w
nazwach,

zmienia konfiguracj¢ ekranu,
na przyktad tto, kolory,
wygaszacz,

zna i rozumie pojecia:
program komputerowy,
algorytm, instrukcja,
system operacyjny, zna i
stosuje zasady nadawania
nazw plikom i katalogom
oraz wie, jakie
ograniczenia obowiazuja
w nazwach, wie, w
jakich jednostkach
mierzy si¢ pojemnosé
[pamigci, pisze instrukcje
rysowania koperty bez

zna pojgcia: program
komputerowy,
algorytm, instrukcja,
system operacyjny,
rozroznia wyglad
pulpitow réznych
systemow
operacyjnych, zna i
stosuje zasady
nadawania nazw
plikom i katalogom.
omawia budowg
okna uruchomionego

podaje przyktady programow
komputerowych i wie do czego
stuza,

zna zasady nadawania nazw plikom|
i katalogom,

prawidtowo uruchamia program
wskazany przez nauczyciela i
prawidtowo konczy z nim
prace., wykonuje ¢wiczenia
zgodnie z instrukcja, czyta tekst
ze zrozumieniem, umie
narysowac kopertg bez
odrywania reki,

odroznia pojecia: wskazanie,

potrafi poda¢ nazwe systemu
operacyjnego zainstalowanego
na komputerach w pracowni,
uruchamia gre lub program
edukacyjny wskazany przez
nauczyciela,

zna i rozwija skroty: LPM,
PPM,

nazywa elementy sktadowe
pulpitu swojego szkolnego
komputera, prawidtowo
uruchamia programy
wskazane przez nauczyciela i
prawidtowo konczy z nimi

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;
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odrywania reki, [programu, rozroznia : Y .
ikony programéw. przeciaganie, jedno- i prace, opanowat wiedzg
dokumentow i ’ dwukrotne kliknigcie mysza, nlezqun§ w toku dalszego
katalogow. zna przeznaczenie Kosza, ksztalcenia;
Temat lekcji ‘Wymagania programowe
/ Oceny: Oceny:
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Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia (6) (5) 4) 3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

'wieloma
programu
oknami

Wyjasnia sposoby pracy z

oknami jednego
oraz pracy z
wielu

uruchomionych programow,
podaje przyktad algorytmu;

wyjasnia pojecia takie,
jak: pulpit, program,
algorytm, system
operacyjny, ikona,
przycisk, okno programu,
dokument, kursor
tekstowy, plik, nazwa
pliku, katalog (folder);

omawia sposob
rysowania koperty bez
odrywania reki;

potrafi odzyskac z Kosza usunigte
pliki 1 katalogi (foldery),

umie oprozni¢ Kosz,

potrafi prawidlowo postugiwacé si¢
mysza i klawiaturg komputera;
stosuje metode przeciggnij i upusc.

Okna, pliki i katalogi

/
Postugiwanie si¢
komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi
i sieciami
komputerowymi.
Organizacja plikow w
katalogach
umieszczonych lokalnie
lub w sieci.
Tworzenie drzewa
katalogow.

[programu,

odroznia i opisuje elementy
budowy okna katalogu i okna

zna i omawia sposoby pracy
z oknami, zna przynajmniej
jednego tworce komputerow,
umie przygotowac
krzyzowke do podanych
haset informatycznych;

nazywa elementy
budowy okna katalogu i
okna programu, tworzy w
miejscu wskazanym
przez nauczyciela podang
strukture katalogow,
czyta tekst ze
zrozumieniem, wykonuje
c¢wiczenie krok po kroku,
wie, kto zajmuje sig
tworzeniem programow
komputerowych, umie
obstugiwac okna
dialogowe 1 menu,
[proponuje sposob
rozwigzania podanego
problemu;

omawia budowg okna
programu oraz
otwartego katalogu,
umie tworzy¢ drzewo
katalogow, rozroznia
pliki i katalogi, wie,
jakich znakow nie
nalezy uzywacé w
nazwach plikow i
katalogow, dostrzega i
opisuje roznice w
wygladzie okien
katalogow systemow
Windows i Linux, umie
sprawdzi¢ zawartos¢
dysku, umie opracowac
SposOb rozwigzania
ipodanego problemu;

zna budowe¢ okna programu oraz
otwartego katalogu,

obstuguje okna dialogowe i menu,
zna i omawia sposoby pracy z
oknami, zapisuje pliki na dysku we
wskazanym katalogu (folderze)
wedtug wskazoéwek nauczyciela
lub zgodnie z opisem, prawidtowo
uruchamia programy wskazane
Iprzez nauczyciela, rozmiesza okna
uruchamianych programéw wediug
wskazowek, prawidtowo konczy
prac¢ z uruchomionymi
[programami, czyta tekst ze
zrozumieniem, wykonuje
cwiczenie krok po kroku

Z pomoca nauczyciela,

lumie tworzy¢ proste drzewo
katalogow,

umie pracowaé w grupie nad|
rozwigzaniem podanego problemu,

zna sposoby pracy z oknami,
lumie tworzy¢ proste drzewo

katalogow,
zaklada katalogi (foldery) i
tworzy nowe pliki wedlug

opisu, wie, ze zawsze nalezy

zwracac

luwage na miejsce zapisania

pliku,

rozroznia pliki i

katalogi,

umie usuwac¢ pliki i katalogi,

lumie

obstugiwaé okna

dialogowe i menu z pomoca

nauczyciela,

prawidtowo

rozpoczyna i konczy prace w

sieci,

opanowal  wiedzg

niezbedna w toku dalszego
ksztalcenia;

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;
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Internet i programowanie

internetowych

/
Przegladanie zasobow
internetu —
przegladarka.
Bezpieczne strony
WWW dla dzieci.

Edukacyjne zasoby
internetu.

Bezpieczenstwo w sieci.

luzasadnia najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,
wykorzystuje tresci zawarte na
wskazanych stronach
internetowych do poszerzania
swoich wiadomosci oraz
opracowywania wlasnych prac,
wie, kiedy polska zostata
podtaczona do §wiatowej sieci
komputerowej,

internet, przeglgdarka
internetowa, sie¢
lkomputerowa,

'wyjasnia, co to jest internet,
zna i rozumie najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,
przeglada strony www w

trybie offline,
korzysta z odsytaczy i
wyjasnia ich role,

'Wyjasnia znaczenie
domeny, omawia
charakterystyczne elementy
okna przegladarki,

opisuje charakterystyczne
clementy strony WWW,
opisuje zawarto$¢ stron
internetowych

przydatnych w nauce;

najwazniejsze zasady

bezpiecznego korzystania

z internetu,
wykorzystuje
podstawowe funkcje
przegladarki do
przegladania stron
WWW,

opisuje przyciski na
ipasku narzegdzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej, wyjasnia
budowe adresu
internetowego, podaje
przyktady domen
okreslajacych
wiasciciela, przeglada
otwartg strong www i
omawia jej zawartosc,
omawia rolg przyciskow
Wstecz i Dalej na pasku
narzedzi przegladarki
internetowej,

potrafi nazwac elementy
sktadowe adresu

internetowego;

przegladarka internetowa,
zna i stosuje najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,
'wymienia nazwy najczgsciej
uzywanych przegladarek,
zna i rozpoznaje ikony
przegladarek internetowych
poznanych na lekcji,
omawia przeznaczenie paska
adresu w oknie przegladarki,
nazywa przyciski na pasku
narzedzi uruchomionej
przegladarki internetowej,
wskazuje elementy okna
uruchomionego programu,
wymienia poznane
wyszukiwarki, prawidlowo
rozpoczyna i konczy pracg
z programem,

[poprawnie postuguje si¢
podstawowym stownictwem
informatycznym,

przeglada i opisuje zawarto$é
podanej strony internetowej;

internetowa wykorzystywana
na lekcji,

zna zasady bezpiecznego
korzystania z internetu, wie,
kiedy polska zostata
Ipodtaczona do $wiatowe;j
sieci

komputerowej, zna

ladresy stron WWW
bezpiecznych dla dzieci,
wprowadza w polu adresowym
przegladarki podany adres
internetowy i otwiera strong,
uruchamia wybrana
Iprzegladarke internetowa,
umie potaczy¢ w pary ikony z
nazwami poznanych
Iprzegladarek internetowych,
otwiera w przegladarce strong
IWWW o adresie podanym
Iprzez nauczyciela,

opanowatl wiedz¢ niezbgedna w
toku dalszego ksztatcenia;

Temat lekcji ‘Wymagania programowe
/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Zagadnienia © ®) () 3) (€] @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przegladanie stron omawia znaczenie internetu, [zna i rozumie pojeciajzna i stosuje rozumie pojecia: internet, nazywa przegladarkejnie wypowiada si¢ na

zajeciach,
nie podejmuje zadnych
prac;
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\Wyszukiwanie omawia zasady korzystania z |korzysta z odnosnika dojotwiera i  obstugujefrozumie pojgcia: przeglgdarka, jotwiera i obstuguje  [nie wypowiada si¢ na
informacji w internecie [wyszukiwarki internetowej, ~ [katalogu stron WWW wewskazane wyszukiwarki |wyszukiwarka internetowa, Wyszukiwarke internetowa, |zajeciach,
/ wykorzystuje tresci zawarte na Wskazanym polrtal.u internetowe, slowa kluczowe, odnosniki, nafwymienia  adresy stron | .. podejmuje zadnych
\Wyszukiwanie danych w [wskazanych stronach internctowym,  wymieniajwyjasnia pojcia: wskazanych przez nauczyciela[internetowych przydatnych lprac;
internecie — internetowych do poszerzania ‘rodzaje wyszukiwarek| przegladarka, stronach internetowych [W nauce,
wyszukiwarka. swoich wiadomo$ci oraz 1n‘tern‘etov&‘/ych, ) wyszukiwarka, stowa  |poszukuje informacji na zadany|Wie, dlaczego bezkrytyczne
Stowa kluczowe, opracowywania wlasnych prac; kl-erujqc sie Wl.asn-yml kluczowe, temat, rozroznia|Korzystanie z gier . i
odnosniki. zalnteres?waq1am1, _ podaje przyktady stron charakterystyczne elementy kf)mput.erowych moze by¢
wyszukuje w internecie internetowych strony WWW, wybiera sposob picbezp \eczne, .
informacje z roznych przydatnych w nauce;  |wyszukiwania informacji w opanowal wicdze nlezbf.;dna, W
dziedzin, potrafi wyszukac, internecic, toku dalszego ksztatcenia;
stosujac stowa kluczowe,
Temat lekcji ‘Wymagania programowe
/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Zagadnienia © ®) () 3) (€] @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

adresy stron internetowych

lumie wymieni¢ skutki

rozumie, dlaczego bezkrytyczne

pomoca komputera
/

Poczta elektroniczna,
zaktadanie konta
pocztowego, wysylanie
listu elektronicznego z
zalgcznikiem i bez
niego.

Reguty netykiety.

elektronicznej, uzasadnia
koniecznos¢ stosowania regut
[poprawnego zachowania w
sieci i poza nig, porownuje
poczte tradycyjna z
elektroniczna;

tworzenia konta
[pocztowego,

opisuje elementy adresu
email na  przykfadzie
wiasnego adresu poczty
elektroniczne;j, przesyta
roznego rodzaju dokumenty
w formie zatacznikow do
listbw  e-mail, zna
przestrzega zasady dobrego

zachowania w zyciu
codziennym 1  zasady
netykiety w  internecie,

wyjasnia pojgcie netykiety,
omawia elementy okna
redagowania wiadomosci;

i elementow okna

elektronicznej, zaktada
'wiasne konto pocztowe,
korzystajac z instrukcji,
redaguje, wysyta,
odbiera

i odczytuje listy
elektroniczne, opisuje
[przeznaczenie

[programu pocztowego,
swobodnie komunikuje
si¢ z innymi
uzytkownikami internetu
za pomoca poczty
elektroniczne;j,
Swiadomie stosuje zasady
netykiety;

elektronicznej, nazywa program
[pocztowy wykorzystywany na
lekcji, przy pomocy
nauczyciela zaklada wlasne
konto pocztowe za
posrednictwem  wskazanego
portalu internetowego, zna i
stosuje zasady netykiety

obowigzujace uzytkownikow

internetu,

przy  pomocy  nauczyciela
wysyta, odbiera odczytuje
poczte elektroniczng, wysyta list
z zatacznikiem, korzystajac z
[pomocy nauczyciela lub
postepujac  wedtug instrukcji,
opisuje zagrozenia wynikajace z

i

komunikowania ~ si¢  przez
internet z nieznajomymi
osobami;

lobowiazujace uzytkownikow
internetu,

wskazuje poznane elementy
lokna redagowania
wiadomosci, odpowiada na
zadane pytania z zakresu
netykiety, korzystajac ze
zdobytych informacji, zna
zagrozenia wynikajace z
komunikowania si¢ przez
internet z nieznajomymi
losobami,

loguje si¢ na wilasne konto
[pocztowe, nie zapomina o
wylogowaniu si¢ z sieci;
[poczty po zakonczeniu pracy;
lopanowal wiedz¢ niezbgedna w
toku dalszego ksztatcenia;

zawierajacych  gry  dlafzagrozen zwigzanych z  |korzystanie z gier
dzieci, umie sprawdzi¢ we grami komputerowymi.  [komputerowych moze by¢
(wskazanym portalu niebezpieczne;
internetowym, jakie rodzaje
gier mozna w nim znaleZ¢;
Komunikowanie si¢ za [omawia zalety i wady poczty |omawia kolejne etapy Wyjasnia pojgcie poczty  [rozumie pojecie poczty [zna i stosuje zasady netykiety [nie wypowiada si¢ na

zajeciach,
nie podejmuje zadnych
prac;
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Projekt grupowy ,,Z
zycia szkoty” — cze$é¢ 1
Projekt grupowy ,,Z
zycia
szkoty” — czgs¢ 11
/

Praca nad wspolnym
dokumentem, poznanie
etapOw pracy, zasad
pracy nad projektem,
zasad pracy w grupie.
Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie wlasnych
dokumentow.
Bezpieczenstwo w sieci.

omawia zasady pracy w trakcie|
realizacji projektu grupowego,
korzysta z zaawansowanych
opcji wyszukiwarki
internetowej,

opisuje charakterystyczne
elementy okna poznanego
komunikatora internetowego,
zna opcje dostepne w
poznanym komunikatorze
internetowym,

'wyjasnij zasady, na jakich
udostepniona byta grafika na
wybranej stronie WWW,
korzysta z urzadzen mobilnych
do fotografowania zycia
szkoty,

sprawnie korzysta z
roznych przegladarek i
wyszukiwarek
internetowych, tworzy
proste formy wypowiedzi
na zadany temat z
wykorzystaniem
zgromadzonych
informacji. tworzy
dokument tekstowy
zawierajacy grafiki
pozyskane z internetu,
zawsze zwraca uwage na
estetyke opracowanego
dokumentu,

prezentuje zrealizowany
projekt z uzyciem
projektora lub tablicy
interaktywnej,

[przeprowadza samooceng.

omawia efapy pracy nad

projektem,

omawia zasady pracy w
grupie,

opracowuje wiasny
dokument i realizuje

tematy z zakresu innych
przedmiotow nauczania,
zwraca uwage na estetyke
opracowanego
dokumentu,

wymienia efapy pracy nad
projektem, zna zasady pracy w
grupie, opracowuje wiasny
dokument z niewielka pomoca
nauczyciela, potrafi
'wspotpracowaé w grupie i stara
si¢ ponosi¢ odpowiedzialno$é
za powierzone mu zadanie,
zwraca uwagg¢ na miejsce
zapisania pliku,

przygotowuje do druku i
drukuje dokument
zaakceptowany przez
nauczyciela;

wie kiedy i na jakich zasadach
funkcjonuje Telefon Zaufania
dla Dzieci i Mlodziezy,

zna etapy pracy nad projektem,

potrafi ~ wspolpracowaé w
igrupie, odpowiada na zadane
Ipytania, korzystajac ze

zdobytych informacji,

wie, do kogo zwrdcic sie w
Iprzypadku pojawienia si¢
zagrozenia z sieci, wymienia
nazwy programow, ktore
zostaly uzyte do tworzenia
wybranych

dokumentow;

wie, jakich danych nie nalezy
[podawa¢ nieznajomym osobom
W internecie (imienia i
nazwiska, adresu zamieszkania,
numery telefonu, adresu) i nie
[podaje ich,

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;

Temat lekcji

‘Wymagania programowe

/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Zagadnienia © ®) () 3) (€] @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

'wymienia zrodta informacji, z
ktorych korzystat(a),
przygotowujac projekt;

W pracy nad projektem
korzysta z poczty
elektronicznej oraz
komunikatora
internetowego,
komunikujac si¢ z
kolezankami i kolegami z
klasy oraz z
nauczycielem, dokonuje
prezentacji
opracowanego

dokument;

opanowal wiedz¢ niezbgedna w
toku dalszego ksztatcenia;
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Edukacja w internecie.
Programowanie w

Srodowisku Scratch

/
Programowanie w
Scratchu. Przegladanie i
imodyfikowanie
przyktadowego projektu,
analiza skryptow.
|Algorytmiczne
rozwiazywanie
problemow.

projektujac program
cksperymentuje,

Wyjasnia, czym jest program
komputerowy, algorytm,
jezyk programowania,
omawia etapy tworzenia
aplikacji (algorytm, pisanie
kodu, testy)

'Wyjasnia, czym jest
algorytm, umie
przegladac i
modyfikowac

przyktadowe projekty oraz
analizowac skrypty,
projektuje program,
stosujac scen¢ z wiasnym
ttem i zdarzeniem opisanym
dla postaci prowadzacych
ze soba rozmowe, rysuje na
ckranie, uzywajac blokow z
grupy Pisak.

otwiera i  analizuje
gotowe przyktady
projektow w srodowisku
Scratch,

korzysta z zasobow
programu, pisze bardzo
prosty algorytm
zaproponowane;j
czynnosci (przy nieduzej
[pomocy nauczyciela)

wie czym jest algorytm, z
[pomoca nauczyciela formutuje
[problemy i okresla plan
dziatania,

zna nazwe przynajmniej jednego
programu do nauki
[programowania

proponuje i pisze prosty
algorytm, odczytuje proste
skrypty zbudowane z

blokow, znajduje

podstawowe bloki z grup:
Kontrola, Wyrazenia i Ruch,
tworzy tto sceny — korzysta

z Edytora obrazow, wprawia
duszka w ruch, uktadajac
bloczki zgodnie z opisem,
zapisuje stworzony projekt;

uruchamia program Scratch,
zaktada konto uzytkownika na
stronie internetowe) tego
[programu,

umie wybra¢ polska wersje
jezykowa programu,
sprawdza, jakie umieje¢tnosci
ma duszek wyprobowujac
[podane przyktady;

opanowal wiedz¢ niezbgedna w
toku dalszego ksztatcenia;

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;

Edukacja w internecie.
Tworzenie programu w
Srodowisku Scratch —
projekt ,,Zabawa na
tace”

/
Programowanie w
Scratchu.

Projektowanie zdarzenia.
(Nauka samodzielnego

projektujac program
eksperymentuje, realizuje
wlasne pomysty w

Scratchu,

formutuje problemy i okresla
plan dziatania, umie sterowac
obiektem graficznym na
ckranie, zna etapy
rozwiagzywania problemow i
rozumie ich cel; umie okresli¢

wie, jakie sa etapy
rozwigzywania problemow,
projektuje program,
stosujac sceng z wlasnym
ttem i zdarzeniem
opisanym dla postaci
prowadzacych ze soba
rozmowg, rysuje na
ckranie, uzywajac blokow z
grupy Pisak, umie pisac

opracowuje plan
projektu, korzysta z
zasobOw programu,
przygotowuje tto,
modyfikuje kostiumy
duszkow wediug
wlasnego pomystu,
rozumie co to jest
algorytm, wie, ze
problemy rozwiazuje

pisze bardzo prosty algorytm
Zaproponowanej czynnosci,
znajduje podstawowe bloki z
grup: Kontrola, Wyrazenia i
\Ruch,

tworzy tto sceny — korzysta

z Edytora obrazéw, wprawia
duszka w ruch, uktadajac
bloczki zgodnie z opisem,
modyfikuje kostiumy
duszkow wedlug opisu, wie co

uruchamia pokaz projektu,
Ipisze bardzo prosty algorytm
Zaproponowanej czynnosci
(przy duzej pomocy
nauczyciela)

z pomoca nauczyciela okresla
etapy
[problemow;
umie wykonaé bardzo prosta
animacj¢ wedtug wzoru, pisze

rozwiazywania

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac.

rozwiazywania problem i cel do osiagnigcia, prosty program przy uzyciu [Si¢ etapami; umie . bardzo prosty algorytm
[problemow. potrafi samodzielnie edukacyjnego jezyka zapisa¢ polecenia 0znacza algorytmiczne Zaproponowanej czynnoSci
|Algorytmiczne modyfikowaé prosty programowania; z sktadajace sie na rozwigzywanie probleméw, (przy pomocy nauczyciela)
rozwiazywanie program; niewielka pomocg umie sterowanie obicktem zapisuje stworzony projekt; opanowal wiedz¢ niezbgdna
problemow. modyfikowaé prosty na ekranie, w toku dalszego ksztafcenia;
[program,
Temat lekcji Wymagania programowe
/
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
() (&) “) 3 @ @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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pisze jej algorytm.

lumie wykonac prosta
lanimacje, proponuje fabule i
zasady prostej gry, a nastepnie

lumie testowaé na
komputerze programu
ipod wzgledem zgodnosci

lumie modyfikowa¢ program z
[pomoca nauczyciela, umie
wykonac¢ prosta animacjg

z przyjetymi zatozeniami,
lumie objasni¢ przebieg
dziatania programu;.

bardzo prostej gry (przy

opisu w podreczniku),

lumie testowac na komputerze
Iprogramu pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi

nauczyciela;

wedtug wzoru — pisze algorytm

lpomocy nauczyciela lub wedtug

zatozeniami wedlug wskazowek

Nauka pisania na klawiaturze komputera

/
Szybkie pisanie na
klawiaturze komputera.
Budowa klawiatury.
Prawidtowy uktad rak na
klawiaturze.
Prawidtowa pozycja ciatal
w trakcie pisania.

Iprezentuje prawidtowy
luktad obu rak na
klawiaturze; umie nazwaé
bloki klawiszy bez
wskazywania ich na
klawiaturze;

w trakcie pisania,
sprawnie postuguje si¢
klawiatura, omawia
dziatanie klawiszy: Enter,
[Esc, Tab, Caps Lock,
Shift, prawy

Alt,Page Up, Page Down,|
IEnd, Home,

Ipopetnia nieliczne biedy,
wprowadzajac tekst z
klawiatury, wie na ile
blokow dzielimy
klawisze, nazywa
Iposzczegolne bloki,
wskazujac je
jednoczesnie na
klawiaturze;

klawisze i okresla
ich funkcje, w
prawidtowy

sposob wprowadza
z klawiatury litery z
luzyciem lewej i
Iprawej reki; wie na
ile blokow dzielimy
klawisze, omawia
Iprzeznaczenie
Iposzczegolnych
klawiszy;

Iprzeznaczenie poszczegdlnych
klawiszy,

Iprezentuje prawidtowy uktad rak na
klawiaturze,

wie, jak si¢ wpisuje wielkie litery i
Ipolskie znaki, zna przeznaczenie
klawiszy: Page Up, Page Down,
[Home, End oraz klawiszy
sterowania kursorem, w
Iprawidtowy sposob wprowadza z
klawiatury litery z uzyciem lewej i
Iprawej reki — popetnia nieliczne
bledy;

lobszaréw dziatania lewej i
[prawej reki,

stara si¢ nie popetnia¢ bledow
Iprzy wprowadzaniu tekstu z
klawiatury,

opanowatl wiedz¢ niezbgedng w
toku dalszego ksztatcenia;

Temat lekcji ‘Wymagania programowe
/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia (6) Q) ) 3 ) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Pisanie na klawiaturze  |opisuje prawidtowa pozycje  |wie, jak zachowywaé nazywa zna budowe klawiatury, nazywa wie, migdzy ktérymi nie wypowiada si¢ na
lkomputera ciata w trakcie pisania, lprawidtowa pozycje ciata [podstawowe lpodstawowe klawisze, zna klawiszami przebiega granica |zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;

Cwiczenia do nauki
[pisania

/
Szybkie pisanie na
klawiaturze komputera z
luzyciem odpowiedniego
[programu.

samodzielnie pobiera, instaluje
i uruchamia program do nauki
Ipisania na klawiaturze
komputera wykorzystywany na
lekcji,

Swiadomie korzysta z
Iprogramow do nauki
Ipisania na klawiaturze
komputera;

stara si¢ samodzielnie|
rozwiazywac problemy,

sprawnie postuguje
si¢
wedlug
wskazowek
nauczyciela
luruchamia
lprogram do nauki
[pisania na

klawiatura,

W sposob prawidlowy wprowadza z
klawiatury litery z uzyciem lewej i
[prawej reki,

stara si¢ nie popetniac¢ bledoéw przy
wprowadzaniu tekstu z klawiatury,
Iprzy pomocy nauczyciela obstuguje
Iprogram do nauki pisania na
klawiaturze komputera,

korzystajac z zawartosci strony
\http://kurspisania.pl/
wykonuje test szybkosci
Ipisania, wykonuje ¢wiczenia,
lumie odszukaé¢ w internecie
strony po$§wigcone nauce
Ipisania na klawiaturze
komputera,

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;
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klawiaturze
komputera,

Temat lekcji Wymagania programowe

/
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
© (&) () (&) (€] @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Cwiczenia do nauki samodzielnie lprawidtowo rozpoczyna i konczyopanowat wiedze¢ niezbedng w
Ipisania. korzysta z lprace z programenm; toku dalszego ksztatcenia;
programu do nauki |, niewielka pomoca nauczyciela
pisania na rozwiazuje problemys;
klawiaturze
komputera,
Ipopetnia nieliczne
bledy,
wprowadzajac tekst
iz klawiatury;
Grafika komputerowa
Temat lekcji Wymagania programowe
/
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (&) 4) 3 2) @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Edytory graficzne —
wprowadzenie

/
Rysowanie w edytorze
grafiki.
Poznanie podstaw
rysunku.
Rozwigzywanie
problemow z
wykorzystaniem
komputera,
tworzenie prostych
historyjek
obrazkowych.

w edytorze grafiki.

Projektowanie ilustracji

samodzielnie drukuje
dokument, rozwiazuje

historyjki obrazkowe
projektuje ilustracje w
ledytorze grafiki, opisuje

Ipracy nad rysunkiem w
lpoznanych programach;

problemy z wykorzystaniem
lkomputera, tworzy proste

Ipodobienstwa i roznice w

samodzielnie tworzy
dowolny rysunek i
zapisuje go na dysku w
dowolnym z poznanych
edytorow grafiki,

Wyjasnia pojecia:
\grafika
lkomputerowa,
ledytor grafiki,
poréwnuje prace
nad rysunkiem w
poznanych
programach;

rozumie  pojecia:  grafika
lkomputerowa, edytor grafiki,
wedtug wskazowek nauczyciela
luruchamia edytory  grafiki
wykorzystywane na lekcji,
sprawnie postuguje si¢ mysza
lkomputera, taczac, a nastgpnie
lkolorujac elementy rysunku na
ekranie komputera;

wskazuje elementy  okna

ledytora grafiki,
rysuje proste elementy
graficzne z wykorzystaniem
narzedzi uruchomionego
programu,

opanowat wiedz¢ niezbedna w

toku dalszego ksztalcenia;

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;

Uczymy si¢ rysowaé samodzielnie drukuje przygotowuje i omawia sposoby  [przeksztalca elementy rysunku, wedtug wskazowek nie wypowiada si¢ na
proste elementy dokument, opisuje prezentuje rozwigzania uru.chal?iania objasnia zastosowapie elementow nauczyciela uruchamia} zajeciach,
/ podobienstwa i réznice w problemoéw w edytorze laplikacji okna edytora grafiki; edytor grafiki nie podejmuje zadnych

Rysowanie w edytorze  pracy nad rysunkiem w grafiki, poznawgnych wskazuje elementy okna edytora Wyk_qrzystywany na prac;
grafiki. [poznanych programach; na lekcji, igrafiki, lekeji,

Temat lekcji Wymagania programowe

/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
ZRcAdTien S (© ©) @ &) [0) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przygotowanie i umie gromadzic, tworzy  prace  [wykonuje rysunek wedtug obstuguje okna programow
prezentacja porzadkowac i graficzne na (instrukcji, z wykorzystaniem
rozwigzania selekcjonowag efekty ~ [zadany temat z lzmienia grubo$¢ linii rysowania  [poznanych elementéw,
probleméw w edytorze wlasnej pracy; wykorzystaniem |, jej rozmiar i kolor; rysuje proste elementy
grafiki. Gromadzenie, poznanych graficzne z wykorzystaniem
porzadkowanie i narzedzi i funkcji przybornika,
selekcjonowanie programu opanowat wiedzg niezbedng w
efektow wiasnej pracy. graficznego, toku dalszego ksztalcenia;
Algorytmiczne prezentuje
podejécie do algorytmiczne
rozwigzywania podej.sc1e do )
probleméw. rozwigzywania
[problemow;
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Otwieranie pliku, wskazuje  podobienstwa i sprawnie rysuje tworzy prace |wykonuje rysunki zgodnie ze |wedlug wskazowek | nie wypowiada si¢ na
modyfikacja, roznice wystepujace podczas| w edytorze grafiki, graficzne na |schematem lub wedlug  [nauczyciela uruchamia | zajeciach,
wstawianie tekstu pracy w réznych programach| umie tworzy¢ ilustracje zadany tem?lt z  |\wskazowek nauczyciela, edytory gf?ﬁki nie podejmuje zadnych
/ graficznych; w edytorze grafiki, wykorzystaniem  |operuje kolorem rysowania i tha, wykprzystywane na lekcji, prac;
Rysowanie w edytorze umie rysowac za poznanych dokonuje poprawek w pracach  [rysuje proste elementy ’
grafiki. pomoca narzedzi i funkcji oraficznych, graficzne, ‘ 4
Tworzenie ilustracji w wybranych [programu zmienia rozmiary elementéw opanowatl wiedzg niezbgdng w
edytorze grafiki, narzedzi, umie graficznego, rysunku, toku dalszego ksztalcenia;
rysowanie za pomocg przeksztatcac Swiadomie prawidlowo zapisuje i otwiera
wybranych narzedzi, obraz, podejmuje decyzje | plik przy pomocy nauczyciela lub
przeksztalcanie obrazu, umie uzupetnia¢ grafiki |o zapisaniu zmian w| wedhug instrukcji;
uzupehianie grafiki tekstem; pliku lub o
tekstem. rezygnacji z nich,
samodzielnie
zapisuje plik we
(wlasciwym
katalogu (folderze);
Rysowanie — tworzy ilustracje wlasnego objasnia zastosowanie przeksztalca rysuje proste elementy graficzne z |(wedlug wskazowek nie wypowiada si¢ na
kompozycja tematyczna [pomystu w edytorze grafiki,  |elementéw okna edytora |elementy rysunku, [wykorzystaniem przybornika, nauczyciela uruchamia zajeciach,
.Na Iace” projektujac grafike orafiki, wskazuje elementy okna edytora  |edytor grafiki nie podejmuje zadnych
/ eksperymentuje z poznanymi  |dokonuje prezentacji, grafiki, . Wykorzystywany na lekeji, prac;
Rysowanie w edytorze [narzedziami, tworczo przeprowadza Yvykonuq? rysunck wedtug Wykonu_!e prost}‘f.rysunek ) ’
grafiki. podchodzi do wykonywanego [samooceng; rysuje w 1nst.ru1fcp, o . V\‘/edfug lnSt‘I'leC‘]l, posthuguje
Tworzenie ilustracji W |zadania, prezentuje edytorze grafiki zmienia grubos¢ linii rysowania si¢ poleceniem Cofnij, aby

edytorze grafiki,

zrealizowany projekt z uzyciem

na dowolny temat,

oraz jej rozmiar i kolor, wstawia

zrezygnowac z ostatnio

rysowanie za pomoca projektora lub tablicy tworzy ilustracje w Fekst d_O rysunku zg(?dnie z Wprowadzor‘lej Zmi'c}ny,
wybranych narzedzi, interaktywne; edytorze grafiki, instrukcja z podrecznika lub |opanowal wiedzg niezbgdna
przeksztatcanie obrazu, rysuje za pomoca wedtug wskazowek nauczyciela, |w toku dalszego ksztalcenia;
uzupetnianie grafiki wybranych narzedzi, zapisuje utworzony plik i otwiera
tekstem. przeksztalca obraz, plik weze$niej zapisany;
luzupetniania grafiki
tekstem,
Temat lekcji ‘Wymagania programowe
/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia 6) ) “@) 3) 2) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie wlasnych

IZapisywanie,
Iprzechowywanie i
ledytowanie wiasnych

dokonuje trafnego
wyboru koloru,
zwracajac uwage

lpodczas rysowania
linii poziomych,
Ipionowych, pod
katem 45°, a takze
kwadratow i

kot, korzysta ze
schowka podczas
kopiowania

elementow rysunku;

obrazu;

instrukcji,
opanowat wiedzg niezbedna w
toku dalszego ksztalcenia;

dokumentow dokumentow na estetyke i
walory artystyczne
tworzonego
obrazu, w pracy
nad projektem
korzysta z poczty
elektroniczne;j,
komunikujac si¢ z
lkolezankami i
kolegami z klasy,
Edytor graficzny Paint [porownuje mozliwosci lomawia sposoby [tworzy  prace  |wskazuje elementy okna edytora  |wedlug wskazowek nie wypowiada si¢ na
/ [poznanych edytorow grafiki, —|uruchamiania programu |graficzne na |grafiki, nauczyciela uruchamia zajeciach,
Rysowanie w edytorze ~|wymienia ich podobiefistwai [Paint, zadany temat z  lkorzysta z narzedzi edytor grafiki | .o podejmuje zadnych
grafiki. roznice; potrafi ocenié, ktory z samodzielnie ustala wykorzystaniem  malarskich dostepnych w Wyk9rzystywany na prac;
Rysowanie za pomocg |poznanych programow daje atryputy obrazu, poznanych _ [programie, rozpoznaje i lekeji, |
wybranych  narzedzi, [|wigksze mozliwosci, wyjasnia [POTOWRUJ€ rozmiary narzedzi i funkeji  nazywa narzgdzia ma‘larskie rysuje proste clementy .
przeksztatcanie obrazu, |pojecia: mapa bitowa, piksel, PllkOW w zaleznosci od - |programu programu, wedfug opisu graﬁczneAZ wykorzystaniem
uzupelnianie  grafiki [rozréznia typy zapisanych ich typu; graficznego, ustgla fltrybuty obrazu,- . X przyborr}lka,
tekstorm. olikow, przeksztalca zapisuje mw.or.zony -phk i otwiera Wykonu_]f: rysunek lwe(-ilug
dostosowuje atrybuty obrazu do ele-m,er}ty rysunku, plik wczesniej zapisany, zwraca lnStI'ukC_.]l, posiughl%]e si¢
; objasnia uwage na miejsce zapisania pliku, |poleceniem Cofnij, aby
Wyk.()nyW'flneJ pracy zastosowanic przeksztatca elementy rysunku, [zrezygnowac z ostatnio
graficznej; elementow Ok?"‘ dokonuje trafnego wyboru koloru, wprowadzonej zmiany, rysuje
edytora graﬁkl, zwracajac uwage na estetyke i |Proste elementy graficzne z
Wyk(?rzysu%_] N walory artystyczne tworzonego Wykorzystaniem przybornika,
klawisz Shift wykonuje rysunek wedtug

Otwieranie pliku,

samodzielnie otwiera i

otwiera i modyfikuje

korzysta ze

wykonuje rysunki zgodnie ze

wykonuje proste rysunki

nie wypowiada si¢ na

modyfikowanie, modyfikuje zapisany zapisany wcze$niej schowka, zna schematem lub wedlug  [zgodnie ze schematem lub zajeciach,
kopiowanie, wklejanie  |wcze$niej dokument, dokument, i stosuje wskazowek nauczyciela, ~[Wedtug wskazowek nie podejmuje zadnych
rysunku sprawnie rysuje w edytorze polecenie operuje kolorem rysowania i tta, ~ [nauczyciela, ) prac;
/ grafiki, \Kopiuj/ Wklej, dokonuje poprawek w pracach opanowat wiedzg nlezbe?dnq w |
oraficznych, toku dalszego ksztalcenia;
Temat lekcji Wymagania programowe
/
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grafiki.

Tworzenie ilustracji w
edytorze grafiki,
rysowanie za pomoca
wybranych narzgdzi,
przeksztalcanie obrazu,
uzupetnianie grafiki
tekstem.

Otwieranie pliku,
modyfikowanie,
kopiowanie, wklejanie
rysunku.

ilustracje w edytorze grafiki,
otwieranie pliku,
modyfikowanie, kopiowanie,
wklejanie rysunku;

Powigkszenie do
likwidowania przerw
(szczelin) w konturze
rysunku;

tworzy prace
leraficzne na zadany
temat z
wykorzystaniem
poznanych narzedzi i
ffunkcji programu
lgraficznego; rysuje za
[pomoca wybranych
narzedzi, przeksztatca
lobraz, uzupetnianie
lerafiki tekstem.

napisy wykonane
w edytorze grafiki,
Swiadomie
podejmuje decyzje¢
o zapisaniu zmian
w pliku lub o
rezygnacji z nich,
samodzielnie
zapisuje plik we
wlasciwym
katalogu
folderze),
atrybuty rysunku,
zna polecenie
Obraz/Atrybuty,
Swiadomie

ustala

korzysta z narzedzi
tekstowych;

rysunku,

prawidtowo zapisuje i otwiera plik
przy pomocy nauczyciela lub
wedlug instrukeji,

przenosi fragment rysunku w inne

Imiejsce,
Zmienia rozmiary elementow
rysunku.  zmienia  rozmiary

rysunku, nie niszczac go;

Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
© Q) () 3 (0] @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rysowanie w edytorze [w sposob tworczy tworzy | korzysta z funkcji dotacza do rysunku gmienia rozmiary elementow

Ustawienia wydruku,
wydruk pliku. Pomoc
W programie

Rysowanie w edytorze
grafiki, ustawienia
wydruku, drukowanie
rysunkow.
Korzystanie z
wbudowanej pomocy
do programu.
Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie wiasnych
dokumentow.

lkorzystajac z dostgpnych
narzedzi programu,
lopracowuje ztozony

rysunek na dowolny temat,
samodzielnie korzysta z
wbudowanej pomocy do
[programu, sprawnie zapisuje,
Iprzechowuje i edytuje wlasne
dokumenty;

samodzielnie korzysta z
polecen:

\Plik/Podglad wydruku,
\Plik/Ustawienie strony,
\Plik/Drukuj,
samodzielnie
przygotowuje dokument
do druku i drukuje go,
samodzielnie dobiera
parametry wydruku
lodpowiednio do rodzaju
drukowanej pracy,

przy pomocy
lnauczyciela
korzysta z Pomocy
dostepnej w
programie; wediug
wskazowek
lnauczyciela
przygotowuje
[dokument do

druku i ustala
[parametry
drukowania (liczbe
kopii, zakres stron)
oraz drukuje
dokument; zapisuje,
przechowuje i
ledytuje whasne
[dokumenty;

korzystajac z dostepnych
lnarzedzi programu, opracowuje
rysunek na dowolny temat, zna
polecenia:

\Plik/Podglad wydruku,
\Plik/Ustawienie strony,
\Plik/Drukuj,

wskazuje miejsce Pomocy w
programie, zapisuje,
przechowuje i edytuje whasne
dokumenty z niewielka
[pomoca nauczyciela;

lkorzystajac z dostgpnych
narzedzi programu,

opracowuje prosty rysunek na

dowolny temat, zapisuje,

Iprzechowuje i edytuje wlasne

dokumenty z pomoca
nauczyciela,

opanowat wiedz¢ niezbedna w
toku dalszego ksztalcenia;

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;
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Edytory tekstu
Temat lekcji ‘Wymagania programowe
/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Zagadnienia () (&) “) 3 2) @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Edytory tekstu — omawia mozliwos$ci edytora  [objasnia przeznaczenie  [samodzielnie zna pojgcia: edytor tekstu, wskazuje elementy okna edytoral nie wypowiada si¢ na
wprowadzenie tekstu, paskow narzedzi i prawidtowo redagowanie tekstu, kursor tekstu, zajeciach,
/ poprawnie dzieli tekst na umieszczonych na nich  |nadaje nazwe tekstowy, akapit, rozroznia klawisze edycyjne i

Praca w edytorze tekstu.

akapity;

sprawnie wyszukuje bledy w
napisanym tekscie i wprowadza,
poprawki;

przyciskow,
pisze teksty, Swiadomie
stosujac reguty
[poprawnego
wprowadzania tekstu,
prawidtowo zapisuje plik
W przeznaczonym dla
niego katalogu
(folderze),
'Wyjasnia, na czym polega
czynno$¢  redagowania
tekstu w edytorze tekstu,
wyjasnia pojgcia: edytor
tekstu, akapit,

plikowi, rozro6znia

pojecia: kursor
tekstowy i
wskaznik myszy,

'wyjasnia pojgcie

objasnia zastosowanie elementow
okna edytora tekstu, zna reguly
poprawnego wprowadzania tekstu,
wprowadza tekst z klawiatury z
uwzglednieniem zasad edycji tekstu
oraz sposobu wpisywania polskich

edytora tekstu i
omawia
zastosowanie
edytora, zapisuje
dokument w
ustalonym miejscu
na dysku,

znakow,
wyszukuje
tekscie i wprowadza poprawki,

bledy w napisanym|

klawisz Enter na klawiaturze
oraz kursor tekstowy i
wskaznik myszy, postuguje
si¢ poleceniami Cofnij i
\Powtorz do zmiany
'wykonanej operacji,
opanowal wiedzg niezbgdna
w toku dalszego ksztalcenia;

nie podejmuje zadnych
prac;

Pliki i
najwazniejsze czynnosci
/

Gromadzenie,
porzadkowanie i
selekcjonowanie
efektow swojej pracy
w komputerze lub w
innych urzadzeniach.
Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie wlasnych
dokumentow.

katalogi

sprawnie stosuje
polecenie Plik/Nowy, zna
i stosuje zasady
nadawania nazw plikom i
katalogom, wyjasnia
zasady korzystania z
IKosza, oproznia Kosz i
odzyskuje z  niego
skasowane pliki, katalogi
(foldery), sprawnie
wykonuje podstawowe
operacje na plikach;

nadaje plikowi
nazwe odpowiednia
do jego zawartosci,

zapisuje i otwiera pliki tekstowe,
postepujac zgodnie z instrukcja,
zapisuje plik we wskazanym
katalogu (folderze), pisze
dowolny tekst z

zastosowaniem matych i
wielkich liter oraz polskich
znakow, zmienia nazwe¢ pliku
zgodnie z opisem,

prawidtowo rozpoczyna i
konczy prace z edytorem tekstu,
zna przeznaczenie Kosza,
odzyskuje z Kosza usunigte pliki
i

katalogi (foldery),

oproznia Kosz;

nadaje plikowi nazwe
odpowiednia do jego
zawartosci,  korzystajac =z
pomocy  nauczyciela, pisze

prosty tekst z zastosowaniem
matych i

wielkich liter oraz polskich
znakow,

opanowatl wiedzg niezbgdng w
toku dalszego ksztalcenia;

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;
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Blok tekstu —
podstawowe operacje

Praca w edytorze tekstu,
blok tekstu
podstawowe operacje.

samodzielnie uruchamia rézne
edytory tekstu
wykorzystywane na lekcji i
tworzy dokumenty tekstowe
przy ich uzyciu; sprawnie
'wykonuje operacje na bloku
tekstu: usunigcie, przeniesienie
'w inne miejsce,

'wyjasnia pojecia: blok,
wiersz, akapit, dba o
utrzymanie porzadku na
dysku, sprawnie
postuguje si¢ poleceniami
\Kopiuj, Wklej, Cofnij,
'Wyjasnia poznane
sposoby zaznaczania

redaguje i
formatuje proste
teksty wedtug
podanego wzoru,
samodzielnie
odnajduje na dysku
wiasciwy plik
potrzebny do

'wWymienia poznane sposoby
zaznaczania tekstu,

rozumie pojecia: blok, wiersz,
akapit,

Wklej,
postuguje si¢ poleceniem Cofnij
do zmiany wykonanej operacji, z

postuguje si¢ poleceniami Kopiuj i

odnajduje na dysku
wiasciwy plik wedtug
wskazoéwek nauczyciela,
zaznacza dowolny fragment
tekstu w edytorze tekstu,
postepujac wedtug instrukcji
zapisuje plik z dysku
zewnetrznego na dysku

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;

kopﬁovyanie;, samodzielnie ekstu, WkaI}ania pomoca nauczyciela wykonuje komputera .bez zmiany nazwy
zapisuje plik z dysku zadania, operacje na bloku tekstu: oraz ze zmiang nazwy,
zewngtrznego na dysku usuniccie, przeniesienie w inne opanowat wiedz¢ niezbedna w
komputera bez zmiany micjsce, kopiowanie, toku dalszego ksztalcenia;
nazwy oraz ze zmiang
nazwy;
Temat lekcji Wymagania programowe
/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia © (&) “@ 3 (&) @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

we wiasciwy sposob
zaznacza dowolny
fragment tekstu, wyraz,
zdanie, akapit w
edytorze tekstu,
prawidtowo usuwa
zaznaczony tekst,
potrafi go odzyskac,
z niewielka pomoca
nauczyciela zapisuje
plik z dysku
zewnetrznego na dysku
komputera bez zmiany
nazwy oraz ze zmiang
nazwy;

wykonuje operacje
na bloku tekstu:
usunigcie,
przeniesienie w
inne miejsce,
kopiowanie,

z pomoca nauczyciela zapisuje
plik na dysku zewngtrznym bez
zmiany nazwy oraz ze zmiang
nazwy;
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Formatowanie i
modyfikacja
dokumentu
tekstowego

/
Praca w edytorze tekstu,
formatowanie i

rozumie wyrazenie ,,poprawne
uzywanie znakow
interpunkcyjnych”, redaguje i
formatuje tekst na zadany temat
z wykorzystaniem réznych
narzedzi i funkcji poznanego
edytora tekstu;

Wyjasnia pojecia takie,
jak  redagowanie i
formatowanie  tekstu,
pisze teksty, Swiadomie
stosujac reguty
[poprawnego
wprowadzania tekstu,

redaguje i
formatuje tekst na
zadany temat z
wykorzystaniem
r6znych narzedzi
i funkcji
[poznanego
edytora tekstu z

rozumie pojecia takie, jak
redagowanie i formatowanie tekstu,
dokonuje zmian w tekscie il
zachowuje zmieniony plik na dysku,
zaznacza dowolny fragment tekstuf
w edytorze tekstu,

wybiera czcionkg i ustala jej

wie, ze stosowanie w jednym|
zdaniu réznych rodzajow,
rozmiar6éw i kolorow czcionek
powoduje, iz tekst staje si¢
nieczytelny i osoba, ktora go
czyta, gubi jego tresc;
formatuje i modyfikuje

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;

tekstu

/
Praca w edytorze tekstu,
akapit, wyrownanie
tekstu.

isterujgcych;

lustawia wcigcia akapitu,
korzystajac z gornych
suwakow na linijce;

'Wyjasnia pojecie akapitu,
wyréwnuje akapit,
korzystajac z wlasciwych
przyciskow na pasku
narzedzi,

zgodnie z opisem ustawia

formatuje tekst
wedtug wzoru,
prawidtowo
zapisuje plik w
przeznaczonym
dla niego

operacji formatowania tekstu,
takich jak wyrownywanie,
zmiana rodzaju czcionki i jej
atrybutow, zapisuje dokument
'we wskazanym katalogu
(folderze), rozumie pojgcie

[pomoca nauczyciela,
wykorzystuje pasek narzedzi
do formatowania tekstu,
opanowatl wiedzg niezbedng w
toku dalszego ksztalcenia;

modyfikacja redaguje 1 formatuje e atrybuty przed napisaniem tekstu, | dokument tekstowy wedtug
dokumentu tekst na zadany temat z n1€w1elk§ Ip omoca - lwykonuje operacje na blokach wskazowek lub z pomocg
tekstowego. wykorzystaniem réznych | oos Zk};me 3, umie ftekstu o o nauczyciela,
Projektowanie narzedzi i funkcji projektowac — usuniecie, przeniesienie winne | gpanowat wiedz¢ niezbedna w
zaproszenia. poznanego edytora Zaproszenia, miejsce, kopiowanie, opracowuje | toku dalszego ksztalcenia;
tekstu, formatuje akapit dokumenty uzytkowe zgodnie z
wedtug podanego wzoru; Op1sem;
Akapit, wyrownanie wyjasnia zastosowanie kodow |dzieli tekst na akapity, redaguje i dokonuje podstawowych redaguje i formatuje tekst z nie wypowiada si¢ na

zajeciach,
nie podejmuje zadnych
prac;

wcigcia akapitu, katalogu akapitu,

korzystajac z gornych (folderze), zna (wyrownuje akapit wedtug

suwakow na linijce; pojgcie kodow instrukcji;

isterujgcych;
Temat lekcji Wymagania programowe
/
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
6 ()] “@ 3 @ )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Realizacja projektu
grupowego ,,Kronika
klasy”

/
Praca w edytorze tekstu i
edytorze grafiki.
Programowanie i
rozwiazywanie
problemow z
wykorzystaniem
komputera.
Wspolne opracowanie
projektu. Samodzielne
rozwiazywanie
problemow.
Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie wiasnych
dokumentow.

-

dostosowuje elementy okna
Iprogramu do wlasnych potrzeb,
jezeli program daje

taka mozliwo$¢, prezentuje
zrealizowany projekt z
luzyciem projektora lub
tablicy interaktywnej;
lprezentuje opracowany
dokument, przeprowadza
samooceng, umie
samodzielnie rozwigzywac
Iproblemy; sprawnie zapisuje,
Iprzechowuje i edytuje wlasne
dokumenty;

samodzielnie taczy tres¢ z
odpowiednig grafika
(zdjecia, whasne rysunki),
Zzna etapy pracy nad
projektem i stosuje si¢ do
nich,

zwraca uwagg na estetyke
lopracowanego
[dokumentu, w pracy nad
projektem korzysta z
Ipoczty elektronicznej,
lkomunikujac si¢ z
lkolezankami i kolegami z
klasy;

Iz niewielka
[pomoca
nauczyciela taczy
tres¢ z
lodpowiednia
erafika  (zdjgcia,
wiasne  rysunki),
dba o porzadek na
dysku w trakcie
zapisywania prac;
pracuje w edytorze
tekstu i edytorze
erafiki, potrafi
rozwigzywac
problemy z
wykorzystaniem
komputera;

redaguje tres¢ zgodna z tematem

Iprojektu,

stosuje poznane zasady poprawnego

wprowadzania tekstu, zna etapy

Ipracy nad projektem,
w pracy nad projektem stara si¢
korzystac z poczty elektronicznej,
komunikujac si¢ z kolezankami i
kolegami z klasy; umie z
niewielka pomoca nauczyciela
zapisywacé, przechowywac i
edytowac wlasne dokumenty;

umie wspolnie z kolegami i

kolezankami z klasy pracowaé

nad projektem,
umie z pomocg nauczyciela
zapisywacé, przechowywac i

edytowac wiasne dokumenty,
opanowatl wiedzg niezbedng w

toku dalszego ksztalcenia;

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;

Komputer w naszym otoczeniu

Temat lekcji

Wymagania programowe

/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia (6) (&) “4) 3 2) @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Komputery wokot nas

prezentuje inne od poznanych

omawia organizacj¢

opisuje miejsca

opisuje sposoby zastosowania

'wymienia miejsca zastosowania

nie wypowiada si¢ na

grupowego ,,Komputer
W naszym otoczeniu”

/
Praca w edytorze tekstu i
edytorze grafiki.
Wspolne opracowanie
projektu; plan pracy i
jego realizacja.
Zapisywanie,

projekt z uzyciem projektora
lub tablicy interaktywnej,
zawsze zwraca uwage na
estetyke opracowanego
dokumentu,

[prezentuje inne niz poznane na
zajeciach dziedziny zycia, w
ktorych stosuje si¢ komputery,
dokonuje prezentacji,
przeprowadza samooceng;

tekstowy zawierajacy
grafiki pozyskane z
internetu, umie taczy¢
tres¢ z odpowiednia
grafika (zdjgcia, wlasne
rysunki), przygotowuje
do druku i drukuje
dokument
zaakceptowany przez

[pomoca
nauczyciela tworzy
dokument tekstowy
zawierajacy grafiki
pozyskane z
internetu,
niewielka
[pomoca
nauczyciela umie
taczyc¢ tresé z

tematem projektu, zna i stosuje
zasady pracy w grupie. potrafi
wspolpracowaé w grupie oraz
ponosi¢  odpowiedzialno$¢  za
powierzone mu zadanie,

'wskazuje zastosowania
technologii komputerowej w
szkole — opracowuje dokument,
'w pracy nad projektem stara si¢
korzystac z poczty elektronicznej,

potrafi ~ wspolpracowaé¢ w
grupie, opanowal  wiedzg
niezbednga w toku dalszego
ksztalcenia;

/ na zajgciach dziedziny zycia, |stanowiska pracy przy |z najblizszego komputera w najblizszym komputera w najblizszym zajeciach,
Komputery, urzadzenia |[w  ktérych  zastosowano |komputerze w réznych  |otoczenia, w otoczeniu, otoczeniu, opanowat wiedze nie podejmuje zadnych
cyfrowe. komputer, uzasadnia [miejscach szkoty, ktorych wymienia dziedziny zycia, w niezb¢dna w toku dalszego prac;

Zawody i przyktady z  |konieczno$é stosowaniaich w | uzasadnia konieczno$é¢ [wykorzystuje sie ktorych komputery znajduja ksztalcenia;
zycia codziennego, W  |danym miejscu; ich §tosowania w danym |[komputery, zastosowanie, i wskazuje korzysci
ktorych sa miejscu; wymienia zawody | wynikajgce z ich uzywania,
wykorzystywane zna obszary i przyktady z wskazuje w najblizszym
kompetencje zastosowar zycia otoczeniu urzadzenia
informatyczne. komputf?réw, opisuj.e i | codziennego, wykorzystujace technologig
Obszary zastosowan wymienia urzadzenia w ktorych sg komputerowa;
komputerow. wykorzystujace wykorzystywane
Urzadzenia technologie kompetencje
wykorzystujace komputerowa; informatyczne,
technologig wymienia
komputerowa. urzgdzenia
wykorzystujace
technologie
komputerowa;
Realizacja projektu [prezentuje zrealizowany tworzy dokument Z niewielka umie redagowaé tres¢ zgodna z |[zna zasady pracy w grupie, | nie wypowiada si¢ na

zajeciach,
nie podejmuje zadnych
prac;

przechowywanie i nauczyciela, zwraca odpowiednia N lowian sie 2 kolesankami |
edytowanie wlasnych uwage na estetyke orafika (zdjecia, omunikujac sig Z olezankami 1
dokumentow. opracowanego \wiasne ki kolegami z klasy;
rysunki),
dokumentu, prezentuje
opracowany
dokument, w
pracy nad
projektem
korzysta z poczty
elektroniczne;j,
komunikujac si¢ z
kolezankami i
kolegami z klasy;
Komputer w edukacji i rozrywce
Temat lekcji Wymagania programowe
/ Oceny: Oceny:
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programy edukacyjne

Multimedia jako metoda
prezentowania
informacji za pomoca
komputera, taczaca
takie elementy jak:
tekst, dzwigk lub
muzyke, grafike, film i
animacje.

musi spetni¢ komputer, aby
dany program mogt
sprawnie dziatac,

analizuje wiadomosci zdobyte
za pomoca programu
edukacyjnego 1 na ich
[podstawie formutuje
odpowiedzi na zadane pytania,
obstuguje dowolne
programy  multimedialne,
korzysta z  programow
multimedialnych,
przygotowujac si¢ do zajgé w
szkole z innych przedmiotow,
omawia zalety ptynace z
wykorzystania informacji ze
zrodet multimedialnych;
opisuje multimedia jako
metode¢ prezentowania
informacji za pomoca
komputera, taczaca takie
elementy jak: tekst, dzwigk lub
muzyke, grafike, film i
animacje.

programy multimedialne
poznawane na lekcji,
'wyjasnia pojgcia:
multimedia, programy
multimedialne, programy
edukacyjne, opisuje
zakres zastosowan
multimedialnych
[programow
edukacyjnych, wyjasnia
pojecia: demo programu,
lpokaz multimedialny,
wymienia rodzaje
[programow
multimedialnych;

multimedia,
lprogramy
multimedialne,
lprogramy
edukacyjne,
(wybiera i
wykorzystuje opcje
dostepne w
programach
multimedialnych,
opisuje
charakterystyczne
cechy programow
multimedialnych,
omawia funkcje
multimedialnych
elementow
[programu
edukacyjnego,
samodzielnie
uruchamia
programy
multimedialne
dostepne w
szkolnej pracowni
komputerowej;

obstuguje programy multimedialne

bez zmiany opcji,
wymienia poznane programy
edukacyjne, encyklopedie,
stowniki multimedialne, gry. z
niewielka pomoca nauczyciela
uruchamia programy
multimedialne dostgpne w
szkolnej pracowni
komputerowej rozumie
multimedia jako metode
prezentowania informacji za
pomoca komputera, taczaca
takie elementy jak: tekst, dzwigk
lub muzyke, grafike, film i
animacje.

nauczyciela, obstuguje
programy multimedialne
[poznawane na lekcji, z
[pomoca nauczyciela
uruchamia programy
multimedialne dostgpne w
szkolnej pracowni
komputerowej,

opanowat wiedz¢ niezbedna w

toku dalszego ksztalcenia;

Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia (6) 5) ) 3) )] @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Multimedialne potrafi opisa¢ warunki, jakie  [samodzielnie obstuguje  [rozumie pojgcia:  [wyjasnia, czym sg multimedia, korzystajac ze wskazowek nie wypowiada si¢ na

zajeciach,
nie podejmuje zadnych
prac;

Rozrywka z
komputerem — zabawy
z fotografia

/
Zaprojektowanie
fotomontazu z
pobranych z sieci
fotografii i wlasnych
rysunkow.
Modyfikowanie
fotografii i rysunkow;
opis réznych postaci
informacji
elektronicznej
(danych/ tresci).

importuje zdjgcia z aparatu
fotograficznego lub telefonu
komorkowego do programu
[poznanego na lekcji,
wykorzystuje inne niz poznane
na lekcji sposoby modyfikacji
zdjec,

[prezentuje inny niz poznane na
lekcji program uzytkowy;

omawia zastosowanie
[programow uzytkowych
poznanych na lekcji,
'wyjasnia pojgcie
lprogram uzytkowy,
'Wyjasnia przeznaczenie
dostgpnych opcji w
[programie,
samodzielnie projektuje
fotomontazu z pobranych|
z sieci fotografii i
wiasnych rysunkow i
nadaje mu nazwe,
potrafi uzasadni¢ wybor
zdje¢ do fotomontazu,

umie projektowac
i tworzy¢
fotomontaz z
pobranych z
sieci fotografii i
wiasnych
rysunkow. umie
modyfikowac
fotografie i
rysunki;
wymienia rézne
postaci
informacji
elektronicznej
(danych/ tresci);

rozumie pojgcie program
uzytkowy, opisuje okno poznanego
programu, przy pomocy
nauczyciela lub zgodnie z opisem
projektuje fotomontazu z
pobranych z sieci fotografii i
wiasnych rysunkow i nadaje mu
nazwe,

przy pomocy nauczyciela

importuje zdjecia z wskazanego

nos$nika danych;

zna ro6zne postaci informacji

elektronicznej (danych/

tresei).

wybiera zdjgcia do
fotomontazu z katalogu
'wskazanego przez nauczyciela,
'Wymienia nazwy programow
uzytkowych poznanych na
lekcji,

opanowat wiedzg niezbedna w
toku dalszego ksztalcenia;

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;
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przechowywanie i

dokumentow.

edytowanie wlasnych

zdjecia z wskazanego
nosnika danych;

samodzielnie modyfikuje

fotografie;

przechowuje i
edytuje  wlasne
dokumenty,
wedlug  opisu
projektuje
fotomontazu z
pobranych z
sieci fotografii i
wiasnych
rysunkow i nadaje
mu nazwe,

umie modyfikowac

fotografie,

Temat lekcji Wymagania programowe
/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia ©) (&) “4) 3 2) @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zapisywanie, samodzielnie importuje  |zapisuje,
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To juz umiem
Moje prace z
informatyki

/
Tworzenie dokumentu
w edytorze tekstu.
Wstawianie do
dokumentu rysunkow i
fotografii.
Wysytanie i odbieranie
poczty elektroniczne;j.
Zapisywanie,
przechowywanie i
edytowanie wlasnych
dokumentow.

omawia szczegotowo zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega ich,
podaje cechy charakterystyczne
dokumentow komputerowych
tworzonych w réznych
programach komputerowych
(np. Paint, Word), swobodnie
porusza si¢ po strukturze
katalogow; rozroznia pliki
[programow po ich
rozszerzeniach, samodzielnie
odszukuje opcje menu
programu w celu wykonania
konkretnej czynnosci;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem i go
rozwigzac; przygotowuje
rysunki i programy na
konkursy informatyczne,
potrafi samodzielnie znalez¢
SposOb rozwigzania podanego
problemu; samodzielnie
tworzy trudniejsze programy;
samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania postawionego

omawia zasady|
zachowania w pracowni
komputerowej
i przestrzega ich,
przeglada dokument,
zmienia i ponowne
zapisuje pod ta sama lub
inng nazwa w wybranej
lokalizacji,
zna pojecie
,,rozszerzenie pliku";
rozroznia pliki tekstowe
i graficzne po ich
rozszerzeniach; potrafi
zmieni¢ nazwe
istniejacego pliku;
potrafi wybra¢ program
do otwierania pliku z
danym rozszerzeniem,
samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja
20 do innego rysunku;
analizuje problem i
przyktad jego

wymienia zasady

zachowania
pracowni

komputerowe;j

i przestrzega ich,
otwiera istniejacy
dokument z pliku

zapisanego

'w okreslonym
folderze,
modyfikuje
dokument i
samodzielnie

zapisuje w pliku

W
wybranej
lokalizacji,
otwiera pliki
lumieszczone

przez nauczyciela

W wybranym

katalogu, rozumie,

czym jest
struktura
katalogow,

rozroznia katalog

zachowania w pracowni

i potrafi usuwac pliki;

odszukuje pliki w
katalogow;

tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujac

takie jak: Olowek, Pedzel,
\derograf, Linia, Gumka, pod

kierunkiem nauczyciela

rysunku; pod kierunkiem

inne miejsce na tym samym

wymienia przynajmniej pig¢
w | podstawowych zasad

komputerowej i przestrzega ich;
tworzy dokument komputerowy
 rysunek, tekst, pod kierunkiem
nauczyciela zapisuje dokument w
pliku we wskazanej lokalizacji;
wie, do czego stuzy folder Kosz

potrafi odpowiednio nazwac¢ plik;
strukturze

potrafi tworzy¢ whasne katalogi,

podstawowe narzgdzia malarskie

'wprowadza napisy w obszarze

nauczyciela wykonuje operacje na
fragmencie rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja go w

przynajmniej dwie
podstawowe zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich, m.in.: dba o porzadek na
stanowisku komputerowym;
tworzy prosty dokument
komputerowy — rysunek,
tekst; pod kierunkiem
nauczyciela zapisuje
dokument w pliku, w katalogu
domys$lnym, z pomoca
nauczyciela odszukuje
zapisane pliki i otwiera je,
pod kierunkiem nauczyciela
tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujac
podstawowe narzgdzia
malarskie takie jak: Ofowek,
\Pedzel, Aerograf, Linia,
Gumbka,
pisze krotki tekst,
zawierajacy wielkie i mate
litery oraz polskie znaki
diakrytyczne; porusza si¢ po
tekScie za pomoca kursora

nie wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje zadnych
prac;

nie opanowat wiedzy
niezb¢dnej w toku
dalszego ksztalcenia.

problemu (zadania); : - i myszy i klawiszy sterujgcych
projektuje historyjki wedtug ~ [F0#W1azania; Ezgﬁzﬁiﬁ;l rysunku, wie, jak si¢ tworzy ku};so}r/em; zazna};za frajgm};nt
wlasnych pomystow i samodziclnie .szuka- ’ akapity w edytorze tekstu; tekstu; zmienia kroj, rozmiar
Zapisuje sposobu rozwigzania | kolor czcionki:
wybranego problemu;
Temat lekcji Wymagania programowe
/ Oceny: Oceny:
Realizowane Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
zagadnienia 10 (5) 4) 3 ?) @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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je, korzystajac z wybranego
Srodowiska programowania;
bierze udziat w konkursach
informatycznych,
samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go do
innego dokumentu;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem i go
rozwigzac;

pisze tekst, stosujac poprawnie
poznane zasady redagowania
tekstu;

korzystajac z Internetu i
innych zrodel, wyszukuje
informacje na podany temat,
stosuje zaawansowane opcje
korzystania z roznych
wyszukiwarek internetowych,
posiada wiedzg¢ i umiejg¢tnosci
wykraczajace poza materiat
programowy.

stosuje poznane metody
komputerowego
rysowania do tworzenia i
modyfikowania
rysunkow,

wie, jak ustawi¢ odstep
Ipo akapicie i interlini¢;
analizuje problem i
przyktad jego
rozwigzania;
samodzielnie szuka
sposobu rozwiazania
wybranego problemu;
samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
'wycinanie, kopiowanie i
wklejanie go w inne
miejsce w tym samym
dokumencie; zna i stosuje
ipodane w podreczniku
zasady poprawnego
redagowania tekstu;
stosuje kopiowanie
formatu, wykorzystujac
odpowiednig opcje
menu, samodzielnie
korzysta z wyszukiwarki
internetowej; wyszukuje
hasta w encyklopediach
multimedialnych i
stownikach.

tworzy wlasne
katalogi,
korzystajac z
odpowiedniej opcji
menu, wspoélnie z
nauczycielem
analizuje problem i
przyktad jego
rozwiazania;
rozwiazuje
problem,
korzystajac z
przyktadowego
rozwigzania;
wypetnia kolorem
obszary zamknigte;
stosuje kolory
niestandardowe;
'wprowadza napisy
W obszarze
rysunku; ustala
[parametry czcionki
takie, jak: kroj,
rozmiar, kolor,
pochylenie,
[pogrubienie,
podkreslenie;
wykonuje operacje
na fragmencie
rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i
wkleja go w inne
miejsce na tym
samym rysunku,
'wspolnie z
nauczycielem
analizuje problem
i przyktad jego
rozwiazania;
rozwiazuje
problem,
korzystajac z
przyktadowego
rozwiazania;

usuwa znaki za pomoca klawisza
\Backspace i Delete,

wyréwnuje akapity do lewej,

do prawej, do $rodka; zmienia
kroj, rozmiar i kolor czcionki,
otwiera i przeglada wskazane

strony internetowe w przegladarce;

potrafi korzystac z internetowych
stownikow, encyklopedii i
poradnikow. pod

kierunkiem nauczyciela

korzysta z wyszukiwarki
internetowe;.

usuwa znaki za pomoca
klawisza Backspace,

'wymienia przyktady

roznych zrodet informacji;
podaje przyktady niektorych
ustug internetowych;

potrafi uruchomi¢ przegladarke
internetows,

korzysta z pomoca nauczyciela
z internetowych stownikow,
encyklopedii i poradnikow,
'wymienia niektore zagrozenia
ze strony internetu.

Temat lekcji
/

Wymagania programowe
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Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
© ) @ 3) (€] @
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

prawidtowo stosuje
spacje przy znakach
interpunkcyjnych;
justuje akapity;
wykonuje operacje
na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wWycinanie,
kopiowanie i
wklejanie go w
linne miejsce w tym
samym
dokumencie;
Wymienia
zagrozenia ze
strony internetu
(m.in. strony
lobrazajace
lgodnos¢ osobista,
Ipropagujace tresci
niezgodne z
zasadami
wlasciwego
zachowania,
zawierajace
obrazliwe i
wulgarne teksty,
[propagujace
lprzemoc,
[pomagajace
nawiazywac
niewtasciwe

kontakty).
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WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN
KLASYFIKACYJNYCH

KLASA 'V — 32 godziny lekcyjne

- N

\ ) U LS

Program nauczania informatyki: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk.

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Celujaca (6 Bardzo dobra (5 Dobra (4 Dostat 3 D jaca (2) | Niedostat 1
Programowa elujaca (6) ardzo dobra (5) obra (4) ostateczna (3) opuszczajaca (2) iedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Zaczynamy... Szczegdtowo omawia zasady Omawia najwazniejsze zasady|Zna regulamin pracowni Zna zasady bezpiecznego 'Wymienia przynajmniej Lekcewazy
zachowania w  pracowni zachowania w pracowni komputerowe;j i przestrzega go.  [uzytkowania sprzgtu dwie zasady zachowania  [regulamin szkolnej
komputerowe;j. komputerowej i przestrzega |Zna objawy zmeczenia organizmu [komputerowego. Zna objawy  (w szkolnej pracowni [pracowni
Szczegdtowo omawia objawy ich. spowodowane zbyt dlugim zmeczenia organizmu komputerowej. Dba o komputerowej, Nie
zmegczenia organizmu Omawia objawy zmgczenia  |siedzeniem przed komputerem i~ [spowodowane zbyt dhugim porzadek na stanowisku przestrzega zasad
spowodowane zbyt dlugim organizmu spowodowane zbytiwie jak im zapobiegaé. siedzeniem przed pracy. bezpiecznej i
siedzeniem przed komputerem.  |dtugim siedzeniem przed Wie co to jest prawo autorskiei —|[Komputerem. Zna i stosuje wlasciwa higienicznej pracy z
Szczegotowo  opisuje,  jak |komputerem. licencja oprogramowania. Zna Wie co nalezy zrobi¢, gdy postawe w trakcie pracy komputerem. Nie
zapobiegac¢ skutkom zbyt dtugiej |Umie zapisa¢ w kilku zasady udostepniania zasobow zaobserwuje u siebie negatywne [przy komputerze. Potrafi ja [wykonuje
pracy przy komputerze (tablecie, [punktach przepis (algorytm) [(internetu. objawy pracy przy komputerze. |[zademonstrowaé. [powierzonych
smartfonie). na bezpieczne korzystanie z  [Umie korzysta¢ z zasobow Prawidlowo nadaje nazwe Zna zasady nadawania nazw/zadan,

Zna i opasuje zasady darmowego |komputera, urzadzen internetu zgodnic z prawem plikowi i zapisuje w swoim plikom i stosuje je. nawet z pomoca
dostepu do informacji. cyfrowych i sieci autorski. katalogu. Przygotowuje i prezentuje |nauczyciela.
Prezentuje w swoich kompute.row‘ych. o _|Zna kilka rodzajow licencji Groma}dzi,-porzqdkuje iA . rozwigzania problemow,
wypowiedziach whasne Zna i objasnia rodzaje licencji programoéw selekcjonuje efekty swojej pracy postugujac si¢ edytorem
przemyslenia. programow komputerowych. komputerowych. Wymienia oraz potrzebne Zasgby w tekstu.
W sposéb tworczy wykorzystuje  |OPisuje dziatanie popularne wirusy komputer.ze lub w 1¥1nych Zna pojgcia prawo
'wiadomoséci i umiejetnosci w popularnych wirusow komputerowe. lrlrzqdze.mach, a Fakze w autorskie i licencja
nowych sytuacjach. komputerowych. Zna Zna zasady etyczne i prawne SLOdOWISkaCh wirtualnych (w oprogramowania. Wie, co
W pelni korzysta z dostepnych[Programy antywlms?we. regulujace sposob korzystania z iVnélzllrlzlg:e W internecie jest to profilaktyka
opcji programu. Potrafi ngezpleczyc przed programéw komputerowych. inf}:)rmacJe na zadany temat antywirusowa. Korzysta z
zagrozeniem komputer Wraz z|yie o nalezy zrobi¢, aby N Je v ema pomocy nauczyciela, by
: ; > o a podstawie informacji . o
zawartymi w nim ochroni¢ urzadzenie przed dszukanveh w i . wykaza¢ si¢ swojg wiedzg.
informacjami. 'wirusami komputerowymi. odszukanych w internecie
Wyjasnia pojecia: prawo Samodzielnie, sprawnie sporzadza notatke na wskazany
autorskie, licencja . D . |temat.
oprogramowania. wykonuje zadania, sporadygznle
Cryta tekst 7 zrozumieniem, korzysta z pomocy nauczyciela.
Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Programowa
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Zawsze poprawnie
postuguje si¢ stownictwem
informatycznym. Udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi.

Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos$¢ i
sumiennosc.

'Wykorzystuje posiadang wiedzg
do poszerzania wiasnych
zainteresowan.

Wykorzystuje komputer lub inne
urzadzenie cyfrowe do
gromadzenia, porzadkowania i
selekcjonowania wiasnych
zasobow.

Zna przynajmniej dwa rodzaje
licencji programow
komputerowych.

Zna pojgcie wirus komputerowy.
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Praca w chmurze —

(Omawia zagadnienie

Omawia zagadnienia

Wymienia zagadnienia obejmujace|

Zna i opisuje przynajmniej dwa

Rozumie temat

INie wykonuje

korzystamy z |bezpieczenstwa w sieci. obejmujace temat temat bezpieczenstwa w sieci. zagadnienia obejmujgce temat |bezpieczenstwa w sieci. [powierzonych
wirtualnego  dysku |Wykonujgc ¢wiczenia pracuje bezpieczenstwa w sieci. Wyijasnia, co to jest chmura. bezpieczenstwa ~ w  sieci. |Wie co to jest chmura. Wie, |zadan, nawet z
OneDrive wedtug podanego algorytmu. Zna i stosuje etapy Majac zgode rodzicow Przygotowuje dokument na [z€ do zakladania konta w  [pomocg nauczyciela.
Omawia go. rozwigzania zadania na (opiekunow) zaktada konto w temat bezpieczenstwa w sieci. [chmurze potrzebna jest INie wypowiada si¢
Omawia wady i zalety korzystaniapodany temat. chmurze wedtug opisu. W algorytmicznym [Pisemmna zgoda rodzicow.  |na zajeciach. Nie
V4 chmury. _ _ o Wedlug opisu tworzy 1 Formutuje i zapisuje w postaci rozwiazywaniu problemu Przygotowuje i prezerrltuje podejmuje zadnych
Samodzielnie tworzy i zapisuje _ |zapisuje dokumenty w algorytmow polecenia skladajace [wyrdznia podstawowe  kroki. rozwigzania Problemow, prac. Nie umie
dokum?ln ty W.chmurze. Wykazu]e chm-urze. . sie na rozwigzanie probleméw z  |Wymienia dwie firmy, ktére postugujac Sl@_ P sformutowaé
Zﬁcz?i%l?ei?azrilin(:zzxzsnrlreﬂ na Udzwlah Wy?zerpujqcych Zycia codziennego. oferuja ustugi w chmurze. po(;istawo;{vyml apllkacf{ell(rpl problemu i
1ekgcji Y wypowiedzi. Samodzielnie, sprawnie wykonuje |Z pomoca nauczyciela tworzy i (C'ew}i,:z);t:i:a ?t;azr;lzi agra iki). :;vyzilaczyc planu
. ) . |Podczas wykonywania zadati |zadania, sporadycznie korzysta z isui ziatania.
'W sposob tworczy wykorzystuje i wy ) W . omoc n:ucz giela 4 ziplsuje dokuminty W 'wykonuje z pomoca Nie wie, ze sa etapy
wiadomosei i umicjgtnosei w wykz.izu]e dutq starannosc i gVykorzystuje gosia&anq wiedzg o W \ljy oyWan  Inauczyciela. rozwiqz’ywania
r}owych sytuacjach. sumiennos¢. i poszorzania wiasnveh pracy nie wyxazuje inwencjt Ma trudnosci z obstuga oblemdw
Swiadomie i tworczo formutuje Swiadomie f Tui P i y tworczej. W niewielkim systemu operacyjnego i p :
¢ : : wiadomie tormuiuje zamnteresowarn. zakresie wykorzystuje .
problemy, okresla plan dziatania problemy, okresla plan E fui bl \resla ol . ) [podstawowych programow
i fekt konicowy. Zna cdania i ormutuje problemy, okresla plan posiadang wiedzg do uzytkowych. Stosuje
| Wyznacza © v dziafania i wyznacza efekt 4 iatania i wyznacza efekt oszerzania wlasnych e e
ctapy rozwigzywania problemow koticowy. . ¥ PO ' Yy posiadane wiadomosci
i rozumie cel ich okre$lania. 7na etas y rozwiazywania kopcgwy. . _ [painteresowan. tylko z pomoca
ol p?' azy Wie, jakie sg etapy rozwigzywania |Udziela wypowiedzi nauczyciela. Ma trudnosci
probicmow. [problemow. niewyczerpujacych tematu. z zastosowaniem swojej
Wie, ze sa etapy rozwiazywania wiedzy w p raktyce:
. Z pomoca formuluje
[problemow. . ,
[problemy i okresla plan
dziatania.
Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
[problemow.
Stéw kilka o INazywa, wymienia i omawia Wyjasnia pojgcia: pamigé [Umie wymienié¢ Zna poczatki informatyki. [Stosuje posiadane INie wykonuje
komputerze i rodzaje pamigci komputera. operacyjna, pamigé ulotna, — [najwazniejsze elementy [Umie nazwac cze$ci  [wiadomosci tylko z [powierzonych
nos$nikach danych [Udziela wyczerpujacych lpamiecé zewnetrzna. komputera w jego wnetrzu. sktadowe zestawu  [pomocg nauczyciela. Ma  |zadan, nawet z
wypowiedzi. Omawia poczatki Zna pojecie nosnik danych. komputerowego. Nazywa [trudnosci z zastosowaniem [pomoca nauczyciela.
informatyki. poznane nosniki danych, swojej wiedzy w praktyce. |[Nie wypowiada si¢
na zajgciach.
Temat lekcji Wymagania programowe
Li;zl;atgodzin Oceny: Oceny:
Pro(:grsa;‘z;a Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Wykazuje szczegolne
zainteresowanie

zagadnieniami omawianymi

na lekcji. Zawsze pracuje
samodzielnie, ch¢tnie pomaga
innym.

Przewodniczy pracy zespotowej i
podejmuje trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

IAktywnie wspotpracuje w grupie.

Omawia przeznaczenie
[poszczegolnych czgsci
[podstawowego zestawu
komputerowego. Omawia
[przeznaczenie
najwazniejszych
elementow znajdujacych
si¢ we wngtrzu komputera.
[Umie wyjasni¢ pojgcie
nosnik danych.

Zna i wymienia nosniki
danych w uktadzie
chronologicznym. Wymienia
nosniki informacji, w jakie
'wyposazony jest komputer.
Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos¢ i sumiennos¢.
IAktywnie wspolpracuje w
grupie.

Wymienia jednostki, w jakich
podana jest pojemno$¢ pamigci i
rozmiary plikow.

Korzysta z zaawansowanego
edytora tekstu wstawiajac do
dokumentu ksztalty.

Korzysta z edytora grafiki i
przegladarki internetowe;.
Korzysta z serwisu YouTube do
nauki.

Formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
[pomocy nauczyciela.
'Wykorzystuje posiadang wiedzg
do poszerzania wiasnych
zainteresowan.

Wie, ze no$niki pamigci moga
miec r6zng pojemnosé.

Zna pojecia: pamigé operacyjna,
lpamigé ulotna, pamieé
lzewnetrzna. Z niewielka pomocy|
formutuje problemy i okresla
plan dziatania.

Z niewielkg pomocg wypowiada
si¢ o etapach rozwigzywania
[problemow.

[Umie uruchomi¢
przegladarke internetowa.
[Umie wyszuka¢ w
internecie na wskazanej
stronie

internetowej, informacje na
podany temat.

Z pomocg formutuje
[problemy i okresla plan
dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
[problemow.

INie podejmuje
Zadnych prac.

INie umie
sformutowac
problemu i
wyznaczy¢ planu
dziatania.

INie wie, ze s etapy
rozwigzywania
[problemow.

Praca w chmurze,
przygotowanie
'wspolnego dokumentu
L, Historia komputera
— od abakusa do

Wykazuje szczegolne
zainteresowanie zagadnieniami
omawianymi na lekcji.
Samodzielnie i tworczo planuje
dziatania zwigzane z tematem

Tworczo planuje dziatania
zwigzane z tematem zajec,
wyszukuje i selekcjonuje
informacje w roznych
zrodlach.

'Wymienia Zrodta informacji

Planuje dziatania zwigzane z
tematem zaj¢¢, wyszukuje i
selekcjonuje informacje w
roznych zrodtach.

Z niewielka pomoca nauczyciela

'Wspdlnie z innymi planuje
dziatania zwigzane z tematem
raje¢ oraz wyszukuje
informacje w internecie. We
wspotpracy z innymi

Z pomoca planuje
dziatania zwigzane z
tematem zajec oraz
wyszukuje informacje w
internecie. Z pomoca

INie wykonuje
powierzonych zadan,
nawet z pomoca
nauczyciela.

INie wypowiada

si¢ na zajeciach.

iPhone’a” zaj¢¢, wyszukuje i selekcjonuje opracowuje zebrane materialy.  ppracowuje zebrane materiaty. [innych opracowuje zebrane
informacje w roznych zrodtach. Wyl_(orzystane w pracy nad Poprawnie wpisuje i formatuje Opracowuje dokument zgodnie [materialy. INie podejmuje
Samo@melme opracowuje zebrane [proj ektem. . . teksty, wstawia i formatuje obrazKil opisanymi etapami pracy nad Tylko z pomocg innych zadnych prac.
materialy oraz wyj asma ihnym Sa;n od21elnt1 N F)E;acowuje i zdjcia. projektem. pracuje w chmurze. Nie wie na czym
wykonywane czynnosci:  [pebrane maternaly oraz Wie na czym polega praca w [Wymienia wady i zalety pracy w| . leoa i ni
poprawnic wpisuje i formatujefWyjasnia innym wykonywane | e § umie korzysta¢ z ustugi |chmurze. Z pomocg formuluje po-cga 1 nie
teksty, wstawia i formatuje obrazki|czynno$ci: poprawnie wpisuje|OneDrive. Z niewielka pomoca formutuje problemy i okresla plan podejmuje pracy w
i zdj e;cia: ) S i formatuje teksty, wstawia i \Wsp6lnie z innymi pracuje w problemy i okre$la plan dziatania. ) ~ |chmurze.
Samodzielnie pracuje i wyjasnia  |formatuje obrazki i zdjecia.  |chmurze. dziatania. Z pomoca wypowiada si¢ o
innym na czym polega praca w e .1 |We wspotpracy z innymi zapisuje i|Z niewielka pomoca wypowiadal etapach rozwigzywania
chmurze oraz pokazuje, w jaki Rozumie { wyjasnia innym, j akprzenosi pliki i katalogi z dysku sie o etapach rozwiazywania [problemow.
sposob mozna korzysta¢ z ustugi  |zapisywaé i przenosi¢ plikii  |lokalnego na wirtualny dysk. problemow
OneDrive. . Samodzielnie, sprawnie wykonuje ’
Zawsze pracuje samodzielnie, katalogi z dysku lokalnego na zadania, sporadycznie korzysta z
chetnie pomaga innym. wirtualny dysk. [pomocy nauczyciela.
Prze\fvodfliczy pracy zes‘poiowej i Wyjasnia zasady, na jakich Wykorzystuje‘ posiadang wiedz¢
podejmuje trafne decyzje podczas . do poszerzania wlasnych

racy nad projektem udostepniana byla grafika na zainteresowan

P ) (wybranych stronach WWW. )

| Temat lekcji | Wymagania programowe
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Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajgca (2) Niedostateczna (1)
Programowa
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

IAktywnie wspotpracuje w grupie.

Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos$¢ i
sumiennosc.

[Aktywnie wspotpracuje w
grupie.

Bezpiecznie w sieci

Podaje przyktady domen.
'Wyjasnia znaczenie domeny.
'Wskazuje na zagrozenia ptynace z
bezkrytycznego korzystania z
internetu.

Samodzielnie wskazuje zrodta
informacji, gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
pochodzace z roznych zrodet.

Wyjasnia pojecia:
cyberprzestrzen, bezpieczny
internet.

Znajduje w internecie strony
na podany temat.

Przeglada zasoby internetu,
wyszukuje informacje.
‘Wykorzystuje tresci zawarte
na wskazanych stronach
internetowych do poszerzania
swoich wiadomosci oraz
opracowywania wiasnych
prac.

Opisuje budowe adresu
internetowego.

‘Wymienia zagrozenia
zwigzane z korzystaniem z
internetu.

Podaje dane kontaktowe do
organizacji, ktore starajg si¢
dbac o bezpieczenstwo w
sieci.

Zna, stosuje, wymienia i
omawia zasady netykiety.
Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji, gromadzi,
przetwarza informacje
pochodzace z roznych zrodet.

[Poprawnie postuguje si¢
podstawowym stownictwem
informatycznym.

Rozumie pojgcia: cyberprzestrzen,
bezpieczny internet.

Korzysta z odsylaczy i wyjasnia
ich role.

'Wykorzystuje podstawowe funkcje
przegladarki do przegladania stron
WWW.

Wyszukuje informacje w
internecie  korzystajac =z
wyszukiwarek
internetowych.

Wie, co powinien zrobi¢, jesli trafi
'w internecie na cos, co wzbudzi
jego niepokoj.

Bezpiecznie korzysta z internetu.
Samodzielnie odszyfrowuje tekst
zapisany pismem obrazkowym.
'Wymienia i omawia zasady
netykiety.

Samodzielnie wskazuje zrodta oraz|
gromadzi informacje.

Korzysta z odno$nika do
katalogu stron WWW we
wskazanym portalu
linternetowym z niewielka
pomoca nauczyciela.
Wspotpracuje w grupie
wykonujac powierzone mu
radanie.

Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty z
niewielka pomoca nauczyciela.
Wyszukuje informacje
dodatkowe z niewielka pomoca
nauczyciela.

Korzysta z Katalogu
Bezpiecznych Stron na stronie
http://sieciaki.pl.
Odszyfrowuje tekst zapisany
[pismem obrazkowym z
niewielka pomoca. Zna zasady
netykiety. We wspolpracy z
innymi wskazuje zrodta
informacji oraz gromadzi
informacje.

Korzysta z odnosnika do
katalogu stron WWW we
'wskazanym portalu
internetowym tylko z
[pomoca nauczyciela.
Wspotpracuje w grupie.
Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty
tylko z pomoca
nauczyciela.

'Wyszukuje informacje

dodatkowe tylko z pomoca

nauczyciela.
Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym tylko z
[pomoca.

Z pomoca wskazuje zrodta
informacji oraz gromadzi
informacje.

INie wypowiada
si¢ na zajeciach.
INie podejmuje
Zadnych prac. Nie
potrafi

planowac etapow
pracy i dzieli¢
zadania glownego
na zadania
czastkowe.

INie potrafi wskazaé
zrodet informacji
oraz gromadzi¢
informacji.
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Poznajemy sposoby
iwyszukiwania
informacji w
internecie

Samodzielnie wskazuje zrodta
informacji, gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
pochodzace z roznych zrodet.
Samodzielnie wyszukuje (r6znymi
sposobami) i selekcjonuje
potrzebne informacje w internecie.

Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji, gromadzi,
przetwarza informacje
pochodzace z roznych zrodet.
Samodzielnie zapisuje na
dysku komputera obrazek
pobrany z internetu.

Samodzielnie wskazuje zrodta oraz|
gromadzi informacje.

Sprawnie korzysta z edytora tekstu
oraz grafiki do przygotowania
dokumentéw na podany temat w
zakresie przewidzianym
[programem.

'Wspdlnie z innymi planuje
dziatania zwigzane z tematem
zaje¢ oraz wyszukuje
informacje w internecie.

'We wspotpracy z innymi
opracowuje zebrane materiaty.
'We wspotpracy z innymi
wskazuje zrodta informacji oraz
gromadzi informacje.

Z pomoca planuje
dziatania zwigzane z
tematem zajec oraz

internecie. Z pomoca

materiaty.

wyszukuje informacje w

innych opracowuje zebrane

INie wypowiada si¢
na zajgciach. Nie
podejmuje zadnych
prac. Nie potrafi
(wskazac¢ zrodet
informacji oraz
gromadzic¢
informacji.

Temat lekcji
Liczba godzin

Wymagania programowe

Oceny: Oceny:
Podstawa luj 6 Bardzo dob Dobra (4 D D j 2 Nied 1
Programowa Celujaca (6) ardzo dobra (5) obra (4) ostateczna (3) opuszczajaca (2) iedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Samodzielnie rozwiazuje
problemy z ré6znym dziedzin
wykorzystujac zasoby internetu.
Sprawnie korzysta z edytora
tekstu oraz grafiki do
przygotowania dokumentéw na
podany temat korzystajac z opcji
dostgpnych w programie,
nieomawianych na lekcji.
Wyjasnia zasady, na jakich
udostepniana byta grafika
[pobrana ze stron WWW.
Zawsze pracuje samodzielnie,
chetnie pomaga innym.

Sprawnie korzysta z edytora
tekstu oraz grafiki do
przygotowania dokumentéw
na podany temat korzystajac
opcji dostepnych w
programie.

Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza staranno$¢ i
sumiennosc.

Przed pobraniem grafiki z
internetu sprawdza na jakich
zasadach jest ona udostgpniana.

Formutuje problemy, okresla plan|

dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania, sporadycznie
korzysta z pomocy nauczyciela.
Wykorzystuje posiadang wiedzg
do poszerzania wiasnych
zainteresowan.

Z niewielka pomoca zapisuje na
dysku komputera obrazek
[pobrany z internetu.

informacje.

z internetu.

Z pomoca wskazuje zrodta
informacji oraz gromadzi

Z pomoca zapisuje na dysku
komputera obrazek pobrany
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Rozwiazujemy
problemy z
'wykorzystaniem
zasobéw internetu

Samodzielnie planuje etapy pracy.
Samodzielnie rozwiazuje
problemy z wykorzystaniem
zasobow internetu. Wykazuje
szczegblne zainteresowanie
zagadnieniami omawianymi

na lekcji. Prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne
przemyslenia.

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

W pelni korzysta z dostgpnych|
opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel ich
okreslania.

Samodzielnie rozwigzuje
problemy z wykorzystaniem
zasobdw internetu.

Samodzielnie wyszukuje
informacje w sieci z r6znych
dziedzin na zadany temat.
Samodzielnie opracowuje
dokument tekstowy na zadany
temat wykorzystujac zasoby
internetu.

Samodzielnie dbac o
estetyczny wyglad
dokumentu oraz
rozplanowanie
poszczegolnych elementow
(rysunkow, pol tekstowych,
objasnien) na stronie. Zna i
stosuje etapy prowadzace do
rozwigzania problemu.
Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos¢ i
sumiennosc.

Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Rozwiazuje problemy z
wykorzystaniem zasobow
internetu.

Wyszukuje informacje w sieci z
roznych dziedzin na zadany temat.
Wyjasnia zasady bezpiecznego
korzystania z sieci.

Wyjasnia pojecie bezpieczny
internet.

Wymienia bezpieczne portale
internetowe, w tym edukacyjne.
Opracowuje dokument tekstowy
na zadany temat wykorzystujac
zasoby internetu.

Dba o estetyczny wyglad
dokumentu oraz rozplanowanie
poszczegblnych elementow na
stronie.

Zna i stosuje etapy prowadzace do
rozwigzania problemu.

Z niewielka pomoca rozwiazuje
problemy z wykorzystaniem
zasobow internetu.

Z niewielka pomoca
nauczyciela wyszukuje
informacje w sieci z r6znych
dziedzin na zadany temat.
Omawia najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z sieci.

Rozumie pojgcie bezpieczny
internet.

'Wymienia kilka bezpiecznych
portali internetowych, w tym

edukacyjnych.

z niewielka pomoca
nauczyciela opracowuje
dokument tekstowy na zadany
temat wykorzystujac  zasoby
internetu.

Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu oraz
rozplanowanie poszczegdlnych
clementow. We wspoltpracy z
innymi planuje etapy pracy.

Tylko z pomoca
nauczyciela rozwiazuje
problemy z
wykorzystaniem zasobow
internetu. Z pomoca
nauczyciela wyszukuje
informacje w sieci z
roznych dziedzin na zadany
temat.

Z pomoca nauczyciela
wskazuje
najwazniejsze
bezpiecznego
korzystania z sieci.
Zna 1 rozumie
bezpieczny internet.
'Wymienia przynajmniej
dwa bezpieczne portale
internetowe, w tym
edukacyjne.

Z pomoca nauczyciela
opracowuje krotki
dokument tekstowy na
zadany temat
(wykorzystujac zasoby
internetu.

Wie, jak wazna jest
dbatosc o estetyczny
wyglad tworzonego
dokumentu. Z pomoca
planuje etapy pracy.

zasady

pojecie

INie wypowiada si¢
na zajgciach.

Nie podejmuje
Zadnych prac.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Programowa 13 . =
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Zrozumie¢, Prezentuje w swoich Samodzielnie wymienia i Z niewielka pomoca wymieniai |Z pomoca nauczyciela Cwiczenia i zadania INie wypowiada
przeanalizowaé i 'wypowiedziach omawia wybrane metody omawia wybrane metody 'wymienia i omawia wybrane  [wykonuje z pomoca sie na zajeciach.
rozwigzaé wlasne przemyslenia. szyfrowania danych. szyfrowania danych, metody szyfrowania danych. Z |nauczyciela. Korzysta z Nie podejmuje
W sposob tworezy wykorzystuje Samodzielnie szyfruje tekst i |Z niewielka pomoca szyfruje Ipomocg nauczyciela szyfruje  [pomocy nauczyciela, by zadnych prac.
wiadomodci i umiejetnogci w zapisuje  pismem tekst i zapisuje pismem tekst i zapisuje pismem wykazaé sie swojg wiedza.
nowych sytuacjach. obrazkowym  oraz obrazkowym oraz odszyfrowuje ~ [obrazkowym oraz Ma trudnosci z obstuga
W pei korzysta z dostepnychjodszyfrowuje teksty. teksty. Wymienia aplikacje odszyfrowuje teksty. lpodstawowych programow
opcji programu. Omawia i wymienia aplikacje |mobilne zaleznie od ich Wymienia przynajmnicj dwie uzytkowych. Stosuje
Swiadomie i tworczo formutuje  [mobilne  zaleznie od ich |zastosowania. Pracuje w grupie, flplikacj € mobilpe zaleznie od posiadane wiadomosci
problemy, okresla plan dziatania ~|zastosowania. szanuje pracg innych. ich zastosowania. tylko z pomoca
i wyznacza efekt koncowy. Zna  |Pracujac w grupie szanuje |7 niewielkg pomoca przygotowuje [£ Pomoca przygotowuje _ Inauczyciela. Ma trudnosci
etapy rozwiagzywania problemow [pracg innych. Samodzielnic  |dokument zgodnie z opisanymi dokume?nt zgodnie z opisanymi |, zastosowaniem swojej
i rozumie cel ich okre$lania. przygotowuje dokument etapami pracy. ctapami pracy. wiedzy w praktyce.
zgodnie z opisanymi Wie, czym zajmuje si¢ kryptologia|[Sprawnie wykonuje zadaniaz |7 pomoca formutuje
ctapami pracy. Wyjasnia, i podaje przyktady. nicwiclkg pomocg nauczyciela. |hoblemy i okresla plan

czym zajmuje si¢
kryptologia. Udziela

'W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej. W

dziatania.
Z pomoca wypowiada si¢ o

Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z

Wyczer;.)u]q_cych . . pomocy nauczyciela. niewielkim zakresie etapach rozwigzywania
Wypowiedzi. Zna i stosuje  \ykorzystuje posiadang wiedze [Wykorzystuje posiadang probleméw.
etapy prowadzace do do poszerzania whasnych wiedzg do poszerzania
rozwigzania problem!.l. _ |zainteresowan. wlasnych zainteresowar.
ioif;f_ W}:ik(?nyvst/anla zard'ar% Formutuje problemy, okresla plan Udziela WYP?WiedZi
YK Je, 'uzq StArannose 1. iatania i wyznacza efekt niewyczerpujacych tematu.
Sumiennosc. koficowy. Formutuje problemy i okresla

Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
a efekt [problemow.

Wie, jakie sa etapy rozwiazywania plan dziatania.
) o Wie, ze sa etapy rozwiazywania
dziatania i wyznacz

) Wymienia etapy pracy nad problemow.
loricowy. projektem.
Piszemy na 'Wyjasnia, dlaczego umiej¢tnos¢  [Doktadnie opisuje i stosuje  [Demonstruje i objasnia pozycje  [Demonstruje pozycje Zna podstawowe reguty INie wypowiada si¢
klawiaturze pisania na klawiaturze komputera |prawidtowy uktad rak na wyjsciowq, w jakiej nalezy wyjsciowg, w jakiej nalezy poprawnego wprowadzania [na zajeciach. Nie
komputera, tworzymy [ma istotne znaczenie w pracy klawiaturze. siedzie¢ w pracy przy komputerze. siedzie¢ w pracy przy tekstu. podejmuje
ogloszenia, dyplomy  [PrZy kom‘puterze. o Samodzielnie korzysta z Opisuje i stosuje prawidtowy komputerze. Z pomocg nauczyciela zadnych prac. Nie
i zaproszenia U.mle- POIICEIYC Swojg bieglosé w systemu sprawdzania pisowni |ykiad rak na klawiaturze. Stosuje prawidtowy uktad rak najopracowuje dokumenty umie zaplanowac
pisaniu na klawiaturze w edvtorze tekstu. L. klawiaturze. uzytkowe w edytorze dziatan
komputera. Zna i omawia ytorze t . Samodzielnie korzysta z systemu tekstu z wykorzystaniem . h
Samodzielnie opracowuje sprawdzania pisowni w edytorze Z pomoca korzysta z yKorzy. zwigzanych z

omawiane na lekcjach reguty
[poprawnego wprowadzania
tekstu. Prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne
przemyslenia.

'W sposob tworczy wykorzystuje
'wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

nowo poznanych funkcji tematem.
tego programu.

Ma trudnosci z obstuga
[podstawowych programow
uzytkowych. Stosuje
posiadane wiadomosci
tylko z pomoca

dokumenty uzytkowe w tekstu. systemu sprawdzania
edytorze tekstu z pisowni w edytorze tekstu. Z
'wykorzystaniem nowo [pomoca opracowuje
[poznanych funkcji tego dokumenty uzytkowe w
programu. edytorze tekstu z
Samodzielnie stosuje napisy ) .. |wykorzystaniem nowo
WordArt, obramowanic i napisy WordArt, obramowanie i poznanych funkefi tego
cieniowanie strony. cieniowanie strony. programu. nauczyciela.

Opracowuje dokumenty uzytkowe
w edytorze tekstu z
wykorzystaniem nowo poznanych
funkcji tego programu. Stosuje

Temat lekcji ‘Wymagania programowe
Liczba godzin
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Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

opcji programu.

W pelni korzysta z dostgpnychlZna i stosuje etapy

prowadzace do rozwigzania
[problemu.

Podczas wykonywania zadan
wykazuje duzag starannos$¢ i
sumiennosc.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
lpomocy nauczyciela.
\Wykorzystuje posiadang wiedzg
do poszerzania wiasnych
zainteresowan.

IZ pomoca stosuje napisy
'WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
'W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej. W
niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadana
wiedzg do poszerzania

wlasnych zainteresowan.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Temat lekcji ‘Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Tworzymy rysunki,
korzystajac z edytora
grafiki, poznajemy
sztuczki ulatwiajace
rysowanie na komputerze

'W sposob tworczy wykorzystuje
Wwiadomosci i umiejetnosci w nowych
bytuacjach. W petni korzysta z
Hostepnych opcji programu.
Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania problemow i
rozumie cel ich okre$lania.

Samodzielnie tworzy cickawe
rysunki i motywy za pomoca
narzedzi edytora grafiki. Zna
tajemnice (sztuczki)
komputerowego rysowania. Zna i
stosuje dodatkowe opcje
dostgpne w edytorze grafiki.
samodzielnie modyfikuje
elementy rysunku, stosuje tekst i
kolor na rysunkach.
Samodzielnie wykonuje ozdobne
napisy do gazetki szkolne;j.
Samodzielnie przygotowuje
rysunek zgodnie z opisanymi
letapami pracy. Sprawnie
wykonuje kolejno opisane
czynnosci.

Sprawnie dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do
tworzonego obrazu.

IPodczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos¢ i
sumiennosc.

Swiadomie formutuje problemy,
okresla plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Tworzy ciekawe rysunki i motywy
za pomocg narzedzi edytora grafiki.
Po wstepnych objasnieniach

nauczyciela stosuje dodatkowe opcje

dostgpne w edytorze grafiki,
modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na rysunkach,

wykonuje ozdobne napisy do gazetki

szkolnej.

Przygotowuje rysunek zgodnie
opisanymi etapami pracy.

'Wykonuje kolejno opisane czynnosc
czyta tekst ze zrozumieniem.

Dobiera odpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego obrazu.

Formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy.
Wie, jakie sa etapy rozwiazywania
[problemow.

Korzystajac z pomocy nauczyciela
tworzy rysunki i motywy za pomoca
narzedzi edytora grafiki.

Z pomoca nauczyciela modyfikuje
clementy rysunku, stosuje tekst i
kolor na rysunkach.

Z pomoca nauczyciela wykonuje
ozdobne napisy do gazetki szkolnej.
Przygotowuje rysunek zgodnie z
opisanymi etapami pracy.
Poprawnie wykonuje kolejno opisane,

Z|

i,czynnosci.

Poprawnie dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do tworzonego
obrazu.

Formutuje problemy i okresla plan
dziatania.

Wie, ze sa etapy rozwiazywania
[problemow.

Tylko z pomoca nauczyciela lub
wedtug opisu tworzy rysunki i
motywy za pomocg narzedzi
edytora grafiki.

Stara si¢ stosowac¢ dodatkowe
opcje dostgpne w edytorze
grafiki. Z pomoca nauczyciela
modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na rysunkach.
'Wykonuje kolejno opisane
czynnosci.

Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce. Z
[pomoca formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

INie podejmuje zadnych
prac.

INie umie zaplanowad
dziatan zwigzanych z
tematem.

Temat lekcji ‘Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

na etapy rozwigzywania
problemow.
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Robimy zrzuty ekranu

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach. W petni korzysta
z dostgpnych opcji programu.
Swiadomie i tworczo formutuje
[problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy. Zna etapy
rozwiagzywania probleméw i rozumie
cel ich okreslania.

Potrafi wykona¢ zrzut ekranu
[monitora i fragmentu ekranu
widocznego na monitorze,
stosujac odpowiedni program.
Sprawnie rozréznia formaty
plikow graficznych.
Samodzielnie wykonuje zrzuty
lekranu r6znymi sposobami.
Samodzielnie tworzy dokumenty
tekstowe na podany temat z
wykorzystaniem zrzutow ekranu.
Samodzielnie opracowuje plan
wycieczki klasowej w
dokumencie tekstowy dbajac o
lestetyczny wyglad dokumentu.
Zawsze korzysta z sieci w sposob
bezpieczny, w tym z programu
IGoogle Earth oraz strony
ttps.://'www.google.pl/maps.

Rozréznia formaty plikow
graficznych z niewielkg pomoca.
\Wykonuje zrzuty ekranu réznymi
sposobami wedlug opisu. Z
niewielka pomoca nauczyciela
tworzy dokumenty tekstowe na
lpodany temat z wykorzystaniem
zrzutow ekranu.

IZ niewielka pomoca nauczyciela
opracowuje plan wycieczki klasowe;j
w dokumencie tekstowy dbajac o
estetyczny wyglad dokumentu.
Korzysta z sieci w sposob
bezpieczny, w tym z programu
Google Earth oraz strony
\https://www.google.pl/maps.

IZ pomoca nauczyciela rozroznia
formaty plikow graficznych. Z
[pomoca nauczyciela lub wedtug
opisu wykonuje zrzuty ekranu
dowolnym sposobem.

IZ pomoca nauczyciela tworzy
dokumenty tekstowe na podany
temat z wykorzystaniem zrzutow
lekranu.

Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu. Korzysta
z sieci w sposob bezpieczny.

Tylko z pomocg rozréznia
formaty plikow graficznych.
Tylko z pomoca wykonuje zrzuty
ekranu jednym sposobem. Tylko
z pomoca tworzy dokumenty
tekstowe na podany temat z
wykorzystaniem zrzutow ekranu.
Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu. orzysta
Ksieci w sposob bezpieczny

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

INie podejmuje zadnych
[prac.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

Przeksztalcamy obraz

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w

nowych sytuacjach. W petni korzysta

z dostgpnych opcji programu.
Swiadomie i tworczo formutuje
[problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

IZna etapy rozwigzywania probleméw i
rozumie cel ich okre$lania.

Sprawnie korzysta z
zaawansowanych opcji programu
do edycji grafiki (odbicie
lustrzane, obracanie obrazu,
pochylenie catego rysunku lub
tylko jego fragmentow w pionie
lalbo w poziomie o podany kat).
Sprawnie zmienia ksztalt
krzywej.

Sprawnie wykonuje rysunki przy
uzyciu narzedzia Krzywa.
Samodzielnie projektuje i tworzy
rysunki na podany temat. Zawsze
dba o estetyczny wyglad rysunku
loraz rozplanowanie
poszczegblnych jego elementow.
Zawsze utrzymuje porzadek na
dysku.

Zawsze rozwigzujac problem
pracuje etapami.

IZ niewielka pomoca nauczyciela
lkorzysta z zaawansowanych opcji
Iprogramu do edycji grafiki (odbicie
lustrzane, obracanie obrazu,
[pochylenie catego rysunku lub tylko
jego fragmentow w pionie albo w
[poziomie o podany kat).

IZ niewielka pomoca

nauczyciela zmienia ksztatt
krzywej. Z niewielka pomoca
nauczyciela wykonuje rysunki

Iprzy uzyciu narz¢dzia Krzywa.

IZ niewielka pomoca nauczyciela
projektuje i tworzy rysunki na
lpodany temat.

IDba o estetyczny wyglad rysunku
oraz rozplanowanie poszczegolnych
jego elementow.

[Utrzymuje porzadek na dysku.
Rozwiazujac problem pracuje

letapami.

IZ pomoca nauczyciela korzysta z
zaawansowanych opcji programu do
ledycji grafiki (odbicie lustrzane,
lobracanie obrazu, pochylenie catego
rysunku lub tylko jego fragmentow
W pionie albo w poziomie o podany
lkat).

IZ pomoca nauczyciela zmienia
ksztalt krzywe;j.

IZ pomoca nauczyciela wykonuje
rysunki przy uzyciu narzgdzia
IKrzywa.

IZ pomoca nauczyciela projektuje i
tworzy rysunki na podany temat.
Stara si¢ dbac¢ o estetyczny wyglad
rysunku oraz rozplanowanie
Iposzczegolnych jego elementow. Z
lpomoca nauczyciela utrzymuje
Iporzadek na dysku.

IZ pomoca nauczyciela rozwiazujac
[problem pracuje etapami.

Tylko z pomoca korzysta
zaawansowanych opcji programu
do edycji grafiki (odbicie
lustrzane, obracanie obrazu,
[pochylenie catego rysunku lub
tylko jego fragmentow w pionie
lalbo w poziomie o podany kat).
Tylko z pomoca zmienia ksztatt
krzywe;j.

Tylko z pomoca wykonuje rysunki
Iprzy uzyciu narz¢dzia Krzywa.
Tylko z pomoca projektuje i
tworzy rysunki na podany temat.
Tylko z pomoca dba o estetyczny
wyglad rysunku oraz
rozplanowanie poszczegdlnych
jego elementow.

Tylko z pomoca utrzymuje

z

Iporzadek na dysku.
Tylko z pomoca rozwiazujac

Iproblem pracuje etapami.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

INie podejmuje zadnych
[prac.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

Temat lekcji

‘Wymagania progra

mowe

Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Tworzymy prace

'W sposob tworczy wykorzystuje

Samodzielnie tworzy rysunki na

Tworzy rysunki na podany temat z

IZ pomoca nauczyciela tworzy

Tylko z pomoca tworzy rysunki na

INie wypowiada si¢ na

graficzne na zadany 'wiadomosci i umiejetnosci w lpodany temat z wykorzystaniem |[wykorzystaniem narzedzi i opcji  [rysunki na podany temat z podany temat z wykorzystaniem  |zajeciach.
temat, uzupelniamy nowych sytuacjac-}.L W petni korzysta  narzedzi i opcji edytora grafiki.  |edytora grgﬁki. - Wykorzystanie‘m narzedzi i opcji narzedzi i opcji edytora grafiki.  [Nje podejmuje zadnych
orafike tekstem z dgste;pnych opcji programu. Samodzielnie opracowuje Opracowuje scenariusz filmu dla edytora grafiki. _ _ [Tylko z pomocg opracowuje lprac.
Swiadomie i tworczo forrrlluiu]‘e ) scenariusz filmu dla dzieci wraz z (dzieci wraz z jego oprawg graficzng. |Z pomocy nauczyciela Opracowuje iscenariusz filmu dla dzieci wraz z Nie umie zaplanowaé
[problemy, okresla plan dziatania i iego oprawa graficzna. Kopiuje dokumenty do OneDrivei ~[scenariusz filmu dla dzieci wrazz  liego oprawg graficzna. Tylko z dzialan zwigzanych z
(Wyznacza efekt.koﬁcowy. Samodzielnie kopiuje dokumenty [udostgpnia je. €go oprawg graﬁc.znq. o ipomoca kopiuje dokumenty do tematem.
Zna etapy rozwiazywania probleméw |do OneDrive i udostepnia je. Stara si¢ w spos6b algorytmiczny Z pomocy nauczyc1elg kopluje _ |OneDrive i Nie umie
i rozumie cel ich okreslania. Aktywnie |Zawsze w sposob algorytmiczny |podchodzi¢ do rozwigzania dokumenty do OneDrive i udostepnial dostepnia je. sformutowac
i tworczo uczestniczy w pracy lpodchodzi do rozwigzania problemu. Bierze udziat w pracy e . , . Niechgtnie uczestniczy w pracy  |problemu i wyznaczy¢
zespotowej; przewodniczy pracy [problemu. zespotowe;. Sta;rahSlg W S(fOSOb a%gory?mlczny zespotowe;. planu dziatania. Nie
zespotowe;. IAktywnie uczestniczy w pracy pocchodziC do rozwigzania wie, ze sa etapy
. [problemu. . .
zespotowe;j Bierni . rozwigzywania
iernie uczestniczy w pracy , .
. problemow. Nie
zespotowe;. .
luczestniczy w pracy
zespotowe;j.
Tworzymy listy 'W sposob tworczy wykorzystuje Samodzielnie opracowuje Wedtug opisu opracowuje Z pomoca nauczyciela opracowuje  [Tylko z pomoca opracowuje INie wypowiada si¢ na

numerowane i
punktowane, sortujemy
dane

'wiadomosci i umiejetnosci w

nowych sytuacjach. W petni korzysta

z dostgpnych opcji programu.
Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania probleméw i
rozumie cel ich okre$lania.

dokumenty do wycieczki klasowej
(lista potrzebnych rzeczy,
regulamin wycieczki szkolnej).
Samodzielnie tworzy listy
[punktowane i numerowane w
[przygotowywanym dokumencie
edytora tekstu.

Sprawnie sortuje dane wedtug
lpodanych kryteriow.

Sprawnie zapisuje dokument
nadajac mu odpowiednia nazwg.

dokumenty do wycieczki klasowej
(lista potrzebnych rzeczy, regulamin
wycieczki szkolnej). Wedtug opisu
tworzy listy punktowane i
numerowane w przygotowywanym
dokumencie edytora tekstu.

Wedtug opisu sortuje dane wedtug

podanych kryteriow.
Zapisuje dokument nadajgc mu

odpowiednig nazwe.

dokumenty do wycieczki klasowej
(lista potrzebnych rzeczy, regulamin
wycieczki szkolnej).

Z pomoca nauczyciela tworzy listy
punktowane i numerowane w
przygotowywanym dokumencie
edytora tekstu.

Z pomoca nauczyciela sortuje dane

wedtug podanych kryteriow.
Zapisuje dokument nadajac mu

odpowiednig nazwe.

przynajmniej jeden dokument do
wycieczki klasowej (lista
potrzebnych rzeczy, regulamin
wycieczki szkolnej).
Tylko z pomoca tworzy listy
punktowane i numerowane w
przygotowywanym dokumencie
edytora tekstu. Z pomo

zapisuje dokument
nadajac mu odpowiednig nazwe.

Ca

zajeciach.

[Nie podejmuje zadnych
prac.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

Zmiana wygladu
punktora,
przygotowanie planu

wycieczki klasowej

'W sposob tworczy wykorzystuje
'wiadomosci i umiejetnosci w nowych
sytuacjach. W petni korzysta z
dostgpnych opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania probleméw i
rozumie cel ich okre$lania.

Samodzielnie tworzy listy
numerowane i punktowane.
Samodzielnie i sprawnie tworzy
lozdobne napisy.

Samodzielnie uzywa w
lopracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej listy
[punktowanej i numerowane;j.
[Dobiera wyglad nowego punktora
do tworzonego dokumentu.
|Aktywnie pracuje w grupie nad
rozwigzaniem problemu.

IZawsze do rozwiazania problemu
lpodchodzi w sposob
lalgorytmiczny.

Samodzielnie opracowuje ulotke]

Wedtug opisu tworzy listy
numerowane i punktowane. Wedtug
opisu tworzy ozdobne napisy.

'W opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa listy
punktowanej i numerowanej. Wedtug
opisu zmienia wyglad punktora.
Bierze udziat w pracy grupowej nad
rozwigzaniem problemu.

'Wedtug opisu opracowuje ulotke
informacyjna dla uczestnikow
wycieczki stosujac w jej tworzeniu
poznane mozliwosci edytora tekstu.
Wedtug opisu wstawia grafiki do
dokumentu tekstowego.

linformacyjna dla uczestnikow

Z pomoca nauczyciela tworzy

listy numerowane i punktowane. Z
[pomoca nauczyciela tworzy

0zdobne napisy.

Z pomoca nauczyciela w
opracowaniu dokumentow wycieczki
szkolnej uzywa listy punktowanej i
numerowane;.

Z pomoca nauczyciela
wyglad punktora.

Biernie uczestniczy w pracy
grupowej nad rozwigzaniem
[problemu.

Z pomoca nauczyciela opracowuje
ulotke informacyjna dla uczestnikow
wycieczki stosujac w jej tworzeniu

zmienia|

Tylko z pomoca tworzy listy
numerowane i punktowane. Tylko
z pomoca tworzy ozdobne napisy.
Tylko z pomoca zmienia wyglad
punktora.

(Niechetnie uczestniczy w pracy
grupowej nad rozwigzaniem
[problemu.

Tylko z pomoca opracowuje
ulotke informacyjna dla
luczestnikow wycieczki stosujac
W jej tworzeniu podstawowe
mozliwosci edytora tekstu. Tylko
z pomoca wstawia grafiki do
dokumentu tekstowego.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

Nie podejmuje zadnych
prac.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

Temat lekcji
Liczba godzin

Wymagania programowe

Oceny:

Oceny:
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Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wycieczki  stosujac W jej 'Wedtug opisu stosuje rozne sposoby [podstawowe mozliwosci edytora Tylko z pomoca stosuje ré6zne
tworzeniu poznane mozliwosci otaczania rysunkow tekstem. tekstu. sposoby otaczania rysunkow
edytora tekstu. Wyszukuje informacje w internecie [Z pomocg nauczyciela wstawia tekstem.

Sprawnie wstawia grafiki do
[dokumentu tekstowego.

Sprawnie stosuje rozne sposoby
otaczania rysunkow tekstem.
Sprawnie wyszukuje informacje w
linternecie na zadany temat.

na zadany temat.

grafiki do dokumentu tekstowego.
Z pomoca nauczyciela stosuje rozne
sposoby otaczania rysunkow
tekstem. Wyszukuje informacje w
internecie na zadany temat.

Poznajemy inne ciekawe
efekty dostepne w
edytorze tekstu

'W sposob tworczy wykorzystuje
'wiadomosci i umiejetnosci w

nowych sytuacjach. W petni korzysta

z dostgpnych opcji programu.
Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania probleméw i
rozumie cel ich okre$lania.

Wymienia etapy pracy nad problemem i
pracuje zgodnie z nimi.

Samodzielnie tworzy dokumenty
tekstowe zgodnie z zasadami
ledycji tekstu.

Sprawnie formatuje tekst.
Sprawnie stosuje Ksztalty w
lopracowywanym dokumencie.
Sprawnie stosuje ozdobne napisy.
IZawsze do rozwiazania problemu
lpodchodzi w sposob
lalgorytmiczny.

Sprawnie wykorzystuje ksztatty
do wzbogacenia dokumentu.
Sprawnie zapisuje dokument,
nadajac mu odpowiednia nazwg.
[Zawsze przygotowujac dokument
dba o jego estetyke.

Swiadomie formutuje problemy,
okresla plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

IZna etapy rozwigzywania
[problemow.

'Wedtug opisu tworzy dokumenty
tekstowe zgodnie z zasadami edycji
tekstu.

(Wedtug opisu formatuje tekst.
'Wedtug opisu stosuje Ksztalty w
opracowywanym dokumencie.
'Wedtug opisu stosuje ozdobne
napisy.

Do rozwigzania problemu podchodzij
W sposob algorytmiczny.

'Wedtug opisu wykorzystuje ksztatty
do wzbogacenia dokumentu.
Formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy.
Wie, jakie sa etapy rozwiazywania
[problemow.

Zapisuje dokument, nadajac mu
odpowiednig nazwe.

Przygotowujac dokument dba o jego

estetyke.

Z pomoca nauczyciela tworzy
dokumenty tekstowe zgodnie z
zasadami edycji tekstu.

Z pomoca nauczyciela formatuje
tekst.

IZ pomoca nauczyciela stosuje
\Ksztalty w opracowywanym
dokumencie.

IZ pomoca nauczyciela stosuje
0zdobne napisy.

Z pomoca nauczyciela do
rozwigzania problemu podchodzi w
sposob algorytmiczny.

IZ pomoca nauczyciela wykorzystuje
ksztatty do wzbogacenia dokumentu.
Formutuje problemy i okresla plan
dziatania.

Do rozwigzania problemu stara si¢
[podchodzi¢ w sposob algorytmiczny.
Wie, ze sa etapy rozwiazywania
[problemow.

Zapisuje dokument, nadajac mu
odpowiednig nazwe.

Przygotowujac dokument stara si¢

dbac o jego estetyke.

Tylko z pomoca tworzy
dokumenty tekstowe zgodnie z
zasadami edycji tekstu.

Z pomoca formatuje tekst.

Z pomoca stosuje Ksztalty w
opracowywanym dokumencie. Z
[pomoca stosuje ozdobne napisy. Z
[pomoca wypowiada si¢ o etapach
rozwigzywania problemow.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

INie podejmuje zadnych
prac.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

Temat lekcji
Liczba godzin

Podstawa Programowa

Wymagania programowe

Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Rusz glowa — nie taki

Rozumie i wyjasnia, co to jest

Samodzielnie konstruuje

Samodzielnie konstruuje algorytmy

Uczen we wspoélpracy z innymi

Z pomoca konstruuje algorytmy

INie wypowiada si¢ na

problem straszny algorytm, czemu ma stuzy¢ algorytmy oraz wyjasnia innym  |oraz wyjasnia innym podejmowane |konstruuje algorytmy oraz wyjasnia |oraz wyjasnia innym |zajgciach.
nauka konstruowania ipodejmowane dziatania. dziatania. innym podejmowane dzialania. [podejmowane dziatania.
Podaje przyktady zapisu algorytmow.
Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podst: P
odstawa Frogramowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Rysujemy figury
geometryczne w programie
Scratch z uzyciem petli
[powtérz

algorytmow i kiedy moze by¢
wykorzystywana.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy. Zna etapy
rozwigzywania problemow i
rozumie cel ich okre$lania.
Samodzielnie analizuje
skonstruowane algorytmy.
|Aktywnie i tworczo uczestniczy
W pracy zespotowej;
przewodniczy pracy zespotowe;j.

[Aktywnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Zna sposoby kodowania bez
komputera.

Pracuje zgodnie z poznanymi
ptapami rozwigzywania problemu.
Samodzielnie opracowuje
plgorytm opisujacy sytuacje z
kycia codziennego. Samodzielnie
przeglada i modyfikuje
przyktadowe projekty.
Samodzielnie odczytuje proste
skrypty zbudowane z blokow i
analizuje je.

Samodzielnie opracowuje i
realizuje algorytmy rysowania
prostych figur geometrycznych.
Samodzielnie analizuje projekty
innych uzytkownikow na stronie
http://scratch.mit.edu/
modyfikuje je.

Samodzielnie tworzy proste
programy z uzyciem petli powtorz.
Samodzielnie rozwigzuje problemy]
ctapami.

iUczestniczy W pracy zespolowe;j.

Do rozwiazania problemu podchodzi
W sposob algorytmiczny.
Opracowuje algorytm opisujacy
sytuacj¢ z zycia codziennego.
Przeglada i modyfikuje przyktadowe
projekty.

Odczytuje proste skrypty zbudowane
z blokow i analizuje je.

Opracowuje i realizuje algorytmy
rysowania prostych figur
geometrycznych.

|Analizuje projekty innych
uzytkownikow na stronie
http://scratch.mit.edu/ 1 probuje je
modyfikowac.

Tworzy proste programy z uzyciem|
petli powtorz.

Rozwiazuje problemy etapami.

Z pomoca nauczyciela podaje
sposoby kodowania bez komputera.
Z pomoca nauczyciela pracuje
zgodnie z poznanymi etapami
rozwiazywania problemu.

Z pomoca nauczyciela opracowuje
algorytm opisujacy sytuacj¢ z zycia
codziennego.

Z pomoca nauczyciela przeglada i
modyfikuje przyktadowe projekty.
Samodzielnie odczytuje proste
skrypty zbudowane z blokow i
analizuje je.

Z pomoca nauczyciela opracowuje
i realizuje algorytmy rysowania
prostych figur geometrycznych. Z
[pomoca nauczyciela analizuje
projekty innych uzytkownikéw na
stronie http://scratch.mit.edu/ i
modyfikuje je.

Z pomoca nauczyciela tworzy proste
programy z uzyciem petli powtorz.
Z pomoca nauczyciela rozwigzuje
problemy etapami.

Biernie uczestniczy w pracy

zespotowe;j.

INiechgtnie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Zna sposoby kodowania bez
komputera.

Tylko z pomoca opracowuje
algorytm opisujacy sytuacj¢ z
zycia codziennego.

Tylko z pomoca przeglada i
modyfikuje przyktadowe projekty.
Tylko z pomoca odczytuje proste
skrypty zbudowane z blokow i
analizuje je.

Tylko z pomoca opracowuje i
realizuje algorytmy rysowania
prostych figur geometrycznych.
Tylko z pomoca analizuje projekty
innych uzytkownikéw na stronie
http://scratch.mit.edu/.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

INie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

INie podejmuje zadnych
dziatan podczas
realizacji ¢wiczen i
projektow w Scratchu.
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Tworzymy gre w programie
Scratch z uzyciem petli
zawsze i zmiennych x, y
Programowanie z
wykorzystaniem petli zawszedziatania.
i instrukcji warunkowej
jezeli w programie Scratch

i gry

udziat.

Samodzielnie i tworczo
konstruuje algorytmy
sterowania obiektami na ekranie
do zaprojektowania gry oraz
(wWyjasnia innym podejmowane

|Aktywnie i tworczo uczestniczy
W pracy zespotowej;
przewodniczy pracy zespotowe;j.
Stosuje zmienne, wykonuje na
nich proste obliczenia.

Projektuje animowane historyjki

wiasnych

[pomystow i zapisuje je.

Tworzy trudniejsze programy
na zadany temat. Rozwiazuje
zadania z konkursow
informatycznych i bierze w nich

Samodzielnie rozwiazuje proste
problemy w programie Scratch
pracujac etapami.

Samodzielnie stosuje petle i
instrukcje warunkowe, 0§ X 1 0§ y.
Samodzielnie opracowuje projekt
prostej gry w srodowisku Scratch.
Samodzielnie modyfikuje

ppracowane projekty i dokonuje

analizy skryptow.

Podaje przyktady instrukcji
warunkowej z zycia codziennego.
Samodzielnie tworzy projekty z
zastosowaniem bloczkow
'warunkowych do rozwigzania
problemoéw rachunkowych.
Samodzielnie wprowadza nowe
zmienne oraz petle powtarzaj az
W grze. opracowuje projekt

prostej gry.

Rozwiazuje proste problemy w
[programie Scratch pracujac etapami.
Zgodnie z opisem stosuje petle i
instrukcje warunkowe, 0§ X 1 0§ y.
Zgodnie z opisem opracowuje
projekt prostej gry w srodowisku
Scratch.

Probuje modyfikowac opracowane
projekty i dokonywac analizy
skryptow.

Zgodnie z opisem tworzy projekty z
zastosowaniem bloczkow
warunkowych do rozwiazania
problemoéw rachunkowych.

Zgodnie z opisem wprowadza nowe
zmienne oraz petle powtarzaj az w
grze.

”Zgodnie z opisem opracowuje projekt]
prostej gry.

Rozwigzuje proste problemy w
[programie Scratch pracujac etapami.
Z pomoca nauczyciela stosuje petle
i instrukcje warunkowe, 0§ X i 0§ y.
Z pomoca nauczyciela opracowuje
projekt prostej gry w srodowisku
Scratch.

Z pomoca nauczyciela modyfikuje
opracowane projekty i dokonuje
analizy skryptow.

Z pomoca nauczyciela tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkow warunkowych do
rozwigzania problemoéw
rachunkowych. Z pomoca
nauczyciela wprowadza nowe
zmienne oraz petle powtarzaj az w
grze.

(Wspolnie z kolegami/kolezankami
opracowuje projekt prostej gry.

Tylko z pomoca nauczyciela
rozwiazuje proste problemy w
[programie Scratch pracujac
etapami.

Tylko z pomoca stosuje petle i
instrukcje warunkowe, 0$ x 1 0§ y.
Pracujac w grupie opracowuje
projekt prostej gry w srodowisku
Scratch.

Pracujac w grupie modyfikuje
opracowane projekty i dokonuje
analizy skryptow.

(Wspolnie z kolegami/kolezankami
opracowuje projekt prostej gry.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.
INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

INie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Nie podejmuje zadnych
dzialan podczas
realizacji ¢wiczen i
projektow w Scratchu.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Samodzielnie planuje i wykonuje
projekt labiryntu na papierze i w
edytorze grafiki.

Samodzielnie dokonuje
implementacji prostej gry w
Srodowisku Scratch.
Samodzielnie modyfikuje i testuje
projekt. Steruje duszkiem za
[pomoca klawiszy. tworzy
animacje i udostgpnia je.
Samodzielnie dokonuje zmiany
tta i wprowadza efekt jego
animacji. Analizuje problem,
okresla cel do osiagnigcia i
opracowuje rozwigzanie.

Potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania danego
zadania.

Dba o przejrzysto$¢ programu.
Potrafi skorzysta¢ z pomocy do
programu.

|IAktywnie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Planuje i wykonuje projekt
labiryntu na papierze i w edytorze
grafiki. Modyfikuje i testuje projekt.
Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy. tworzy animacje i
ludostepnia je. Dokonuje zmiany tta
i wprowadza efekt jego animacji.

Pisze proste programy, uzywajac
[podstawowych polecen, wedtug
opisu w podrg¢ezniku. Zapisuje
[program w pliku w katalogu
[podanym przez nauczyciela.

Programujemy w
$rodowisku Baltie
Cwiczenia w
programowaniu z
wykorzystaniem programu
Baltie

|Aktywnie i tworczo uczestniczy
W pracy zespotowej;
przewodniczy pracy zespotowe;j.
Potrafi samodzielnie okresli¢
problem i cel do osiagnigcia.
Podaje przyktady problemow,
ktore mozna rozwigzac za
pomoca komputera.
Samodzielnie opracowuje
rozwigzanie problemu i
sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych.
Samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci
programu, korzystajac z
[pomocy.

Potrafi samodzielnie
modyfikowac program, tak aby
byt optymalny.

Samodzielnie postuguje si¢
programem Baltie w trybach
Budowanie, Czarowanie i
Programowanie (nowicjusz).
Samodzielnie tworzy sceng.
Samodzielnie umieszcza
przedmioty z Banku przedmiotow
na scenie.

Samodzielnie tworzy proste
programy w programie Baltie na
zadany temat.

Samodzielnie modyfikuje
program i steruje obiektem

na ekranie. Podaje roznice
migdzy poznanymi trybami
pracy. Samodzielnie

odnajduje inne mozliwosci
programu.

|Analizuje problem, okresla cel do
osiagnigcia i opracowuje
rozwigzanie.

Samodzielnie uruchamia program.
Tworzy sceng wedlug polecen z
podregcznika,

[Usuwa przedmioty ze sceny.
Zastepuje i kopiuje przedmioty.
Tworzy proste programy w
programie Baltie na zadany temat.
Modyfikuje program i steruje
obiektem na ekranie. Potrafi

znalez¢ rozwiazanie problemu
(zadania) podanego przez
nauczyciela.

Tworzy program sterujacy obiektem
na ekranie zaleznie od nacis$nigtego
klawisza. Tworzy program
zawierajacy proste animacje.
Objasnia przebieg dziatania
[programow.

Pisze proste programy, uzywajac
[podstawowych polecen, wedtug
opisu w podr¢czniku.

Tworzy programy z wykorzystaniem
polecen sekwencyjnych.

Z pomocg nauczyciela t worzy

sceng
wedtug polecen z podregcznika,

Z pomocg nauczyciela modyfikuje

[program i steruje obiektem na
ekranie.

Zapisuje program w pliku

w katalogu podanym przez
nauczyciela.

Z pomocg nauczyciela,ychamia

[program.

Tylko z pomoca u

suwa

przedmioty ze sceny.

Tylko z pomocg z astepuje
i

kopiuje przedmioty.

Tylko z pomoca tworzy proste

programy w programie Baltie na

zadany temat.

Tylko z pomocg nauczyciela

modyfikuje program i steruje
obiektem na ekranie.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.
INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

INie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Nie podejmuje zadnych
projektéw w Scratchu.
realizacji ¢wiczen i
projektow w Baltie.

Temat lekcji
Liczba godzin

Wymagania programowe
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PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Podstawa Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Korzysta z odpowiednich opcji  [Otwiera program zapisany w pliku,
menu lub skrotow modyfikuje go i zapisuje pod ta sama
klawiaturowych, aby zaznaczyé, [lub inna nazwa w wybranym
lusuna¢ lub skopiowac element katalogu.
Iprogramu. Potrafi skorzystac z
pomocy do programu.
Podsumowanie rozdziatu 3.
Cwiczenia tworczego myslenia.
Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania problemow
Temat lekcji Wymagania programowe
Pod ItJiCszl" godzin Oceny: Oceny:
odstawa trogramowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Projektowanie prezentacji
multimedialnej —
opracowanie i realizacja
projektu ,,Najpigkniejsze
miejsca w Polsce”

Animowanie obiektow w
prezentacji

multimedialnej,
przygotowanie pokazu

Samodzielnie przygotowuje
wlasng prezentacje
multimedialng.

Samodzielnie wyszukuje
potrzebne informacji w internecie
i przedstawia zebrane dane w
[programie do tworzenia
prezentacji multimedialnych.
Samodzielnie modyfikuje
[prezentacj¢. animuje obiekty w
prezentacji. dokonuje wyboru
przejs$¢ slajdow. Samodzielnie
wstawia do slajdow zdjgcia lub
grafiki wykonane przez siebie na
lekcjach z edytorem grafiki.
(Wymienia zasady tworzenia
[prezentacji i pracuje zgodnie z
nimi.

Rozwigzuje problem zawsze
pracuje etapami.

Tworzy prezentacj¢ pracujac
zgodnie z zasadami tworzenia
[prezentacji.
Samodzielnie dodaje
specjalne r6znymi sposobami.

efekty)|

Przygotowuje wiasna
prezentacj¢ multimedialng.
Wyszukuje potrzebne
informacji w internecie i
przedstawia zebrane dane w
programie do tworzenia
prezentacji multimedialnych.
Modyfikuje prezentacje.
|Animuje obiekty w
prezentacji.

Dokonuje wyboru przej$é
slajdow.

Wstawia do slajdow zdjecia
lub grafiki wykonane

samodzielnie na lekcjach z
edytorem grafiki.

Wymienia zasady tworzenia
[prezentacji.

Rozwiazuje problem pracuje
etapami.

Tworzy prezentacj¢ pracujac
zgodnie z zasadami tworzenia
[prezentacji.

Dodaje  efekty
r6znymi sposobami.

specjalne

Przygotowuje prezentacj¢ multimedialng
wedtug opisu.

Wyszukuje potrzebne informacji w
internecie i przedstawia zebrane dane w
programie do tworzenia prezentacji
multimedialnych z niewielka pomoca
nauczyciela.

Modyfikuje prezentacj¢ wedtug wskazoéwek
nauczyciela.

Wedhug wskazowek lub zgodnie z opisem
animuje obiekty w prezentacji, dokonuje
wyboru przej$¢ slajdow, wstawia do
slajdow grafiki.

Zna zasady tworzenia prezentacji.

Rozwiazujac problem pracuje etapami.
Wedlug wskazoéwek nauczyciela lub
zgodnie z opisem dodaje efekty specjalne
roznymi sposobami.

Z niewielka pomocg nauczyciela
przygotowuje prezentacj¢ wykorzystujac
urzadzenia do tworzenia tekstow, obrazéw

i dzwigkow.

i

[Umieszcza dokument chmurze

udostepnia go.

w

Uruchamia i modyfikuje
przyktadowa prezentacje,
analizuje jej tresc.

Omawia etapy i podstawowe
zasady tworzenia dobrej
[prezentacji.

Samodzielnie opracowuje plan
pracy.

Sprawnie zapisuje plik na dysku
we wskazanym katalogu.
'Wprowadza na slajdach tekst i
wstawia elementy graficzne.
Dodaje i usuwa slajdy korzystajac
z paska menu.

Ustala tto slajdu wedlug opisu.
'Wykonuje i zapisuje prosta
prezentacj¢ sktadajaca si¢ z kilku
slajdow.

Wie, ze nazwa pliku powinna
odpowiadac jego zawartosci.
Ustala tto slajdu wedtug
wskazowek nauczyciela.

Dodaje i usuwa slajdy korzystajac|

z paska menu.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
'W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworcze;j.

Analizuje budowe przyktadowe;j
prezentacji.

Tworzy slajd tytutowy. Zapisuje naj
dysku wedtug opisu.

Z pomoca nauczyciela opracowuje
plan pracy.

Prawidlowo rozpoczyna i konczy
pracg z programem.

Zna etapy i podstawowe zasady
tworzenia dobrej prezentacji.

Zna i poprawnie stosuje
podstawowe reguty

[poprawnego wprowadzania

tekstu. Zapisuje plik na dysku

we wskazanym katalogu.
‘Wyszukuje i otwiera zapisany
wczesniej plik.

Cwiczenia i zadania wykonuje z
[pomoca nauczyciela.

Korzysta z pomocy

nauczyciela, by wykazac si¢
swoja wiedza. Stosuje

posiadane wiadomosci tylko z
pomoca nauczyciela. Ma
trudnosci z zastosowaniem

swojej wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy i

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.
(Nie umie zaplanowaé
dziatan zwigzanych z
tematem.

okresla plan dziatania.

Temat lekcji

Wymagania programowe

Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Przygotowuje prezentacjg
wykorzystujac urzadzenia do
tworzenia tekstow, obrazow i
dzwigkow.

Samodzielnie umieszcza
dokument w chmurze i udostgpnia
20.

Samodzielnie  przygotowuje
pokaz prezentacji i przedstawia
swoj projekt klasie.

Przygotowuje prezentacjg
wykorzystujac urzadzenia do
tworzenia tekstow, obrazow i
dzwickow.

[Umieszcza dokument w
hmurze i udostepnia go.
rzygotowuje pokaz
yrezentacji i przedstawia swoj
rojekt klasie.

Z niewielka pomoca nauczyciela
przygotowuje pokaz prezentacji i
przedstawia swoj projekt klasie.

W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang wiedz¢
do poszerzania wiasnych
zainteresowan. Udziela
wypowiedzi niewyczerpujacych
tematu. Formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Wie, ze sa etapy rozwiazywania
[problemow.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
problemow.
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PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Wykazuje szczegolne
zainteresowanie zagadnieniami
omawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie.
Aktywnie wspotpracuje w grupie.
‘Wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wiasnych
zainteresowan i rozwigzywania
problemow.

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

W pelni korzysta z dostgpnych
Opcji programu.

[Zawsze pracuje samodzielnie.
Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos¢ i
sumiennosc.

Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
[problemow.

Przygotowujac prezentacje
multimedialna gromadzi,
selekcjonuje i przetwarza

Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z pomocy
nauczyciela.

Formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy. Wie,
jakie sa etapy rozwigzywania problemow.
Dokonuje modyfikacji prezentacji. Z
niewielka pomoca nauczyciela
przygotowujac prezentacj¢ multimedialng
gromadzi, selekcjonuje i przetwarza
informacje pochodzace z roznych zrodet.
Z niewielka pomoca nauczyciela wstawia
do slajdow zdjecia lub grafiki, dokonuje
animacji obiektow na slajdzie, ustawia

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela. W
wykonywanej pracy nie wykazuje
inwencji tworczej. W niewielkim
zakresie wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania wiasnych
zainteresowan. Udziela
wypowiedzi niewyczerpujacych
tematu. Formutuje problemy i
okresla plan dziatania. Wie, ze sa
etapy rozwiazywania problemow.
Z pomoca nauczyciela
przygotowujac prezentacjg
multimedialng gromadzi,

Cwiczenia i zadania wykonuje z
pomoca nauczyciela.

Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazac si¢
swoja wiedza. Stosuje
posiadane wiadomosci tylko z
pomoca nauczyciela. Ma
trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.
[Nie umie zaplanowaé
dziatan zwigzanych z
tematem.

Swiadomie i tworczo formutuje ;Ei(;r;clﬁci ;:(g:;:hodzqce z przejscia miedzy slajdami, wstawia selekcjonuje i przetwarza problemow.
problemy, okresla Plan dziatania i Wstawia do slajdow zdjecia lub dZngk do prezentacji, steruje obiektem na informacije pochodzace z réznych
wyznacza efekt koncowy. Zna orafiki. ekrgme_. ) zrodet.
etapy rozwigzywania problemow Dokonuje animacji obiektow ‘ n}erelkq pomocg nauczyciela . Z pomocg nauczyciela lub
i rozumie cel ich okreslania. na slajdzie. lumieszcza dokument w chmurze i wedtug opisu wstawia do slajdow
[Ustawia przejscia migdzy udo-ste;p nia go. ) zdjgcia lub grafiki, dokonuje
slajdami. Z niewielka pomoca nauczyciela animacji obiektow na slajdzie,
Wstawia dzwick do Iprzygotowuje pokaz prezentacji i ustawia przej$cia migdzy
prezentacji. przedstawia swoj projekt klasie. slajdami, wstawia dzwiek do
Steruje obiektem na ekranie. prezentacji, steruje obiektem na
[Umieszcza dokument w ekranie. Z pomoca nauczyciela
chmurze i udostepnia go, umieszcza dokument w chmurze i
Przygotowuje pokaz udostepnia go. Z pomoca
prezentacji i przedstawia swoj nauczyciela przygotowuje pokaz
projekt klasie. prezentacji i przedstawia swoj
racuje etapami nad projekt klasie.
lozwigzaniem problemu.
Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Korzystamy z urzadzen
techniki cyfrowej do
tworzenia
elektronicznych tekstow,
obrazéw, dzwigkow,
filméw i animagji

\Wykazuje szczegolne
zainteresowanie zagadnieniami
lomawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie.
IAktywnie wspotpracuje w grupie.
\Wykorzystuje posiadang wiedz¢ do
[poszerzania wiasnych
zainteresowan i rozwigzywania
[problemow.

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

W pelni korzysta z dostgpnych|
lopcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
Iproblemy, okre$la plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy. Zna
letapy rozwiazywania problemow

i rozumie cel ich okreslania.

IZawsze pracuje samodzielnie.
\Wykorzystuje posiadana
wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
IPodczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannosc i
sumiennosc.

Swiadomie formutuje
[problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

IZna etapy rozwigzywania
iproblemow.

Samodzielnie pracuje w
chmurze.

Samodzielnie nagrywa filmy
za pomoca aparatu cyfrowego
lub smartfonu.

Samodzielnie nagrywa dialogi
do gry w programie Scratch
za pomoca aplikacji
rejestrator glosu.
Samodzielnie opracowuje
wlasna prezentacj¢ na zadany
temat.

Samodzielnie modyfikuje
[prezentacj¢, wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki
loraz skanuje dokumenty.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z pomocy
nauczyciela.

Formutuje problemy, okresla plan dziatania
i wyznacza efekt koncowy. Wie, jakie sa
ctapy rozwigzywania problemow.

Z niewielka pomoca nauczyciela pracuje w
chmurze.

Z niewielka pomoca nauczyciela nagrywa
filmy za pomoca aparatu cyfrowego lub
smartfonu.

Z niewielka pomoca nauczyciela

nagrywa dialogi do gry w programie
Scratch za pomoca aplikacji rejestrator
glosu. Z niewielka pomoca nauczyciela
opracowuje wlasna prezentacj¢ na

zadany temat.

Z niewielka pomoca nauczyciela
modyfikuje prezentacj¢, wstawia do
slajdow zdjgcia lub grafiki oraz skanuje
dokumenty.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela. W
wykonywanej pracy nie wykazuje
inwencji tworczej. Formutuje
Iproblemy i okresla plan dziatania.
(Wie, ze sa etapy rozwiazywania
[problemow.

Z pomoca nauczyciela pracuje w
chmurze.

Z pomoca nauczyciela

nagrywa filmy za pomoca

laparatu cyfrowego lub

smartfonu. Z pomoca

nauczyciela nagrywa dialogi

do gry w programie

Scratch za pomoca aplikacji
rejestrator glosu.

Z pomoca nauczyciela
lopracowuje wiasna prezentacj¢ na
zadany temat.

Z pomoca nauczyciela
modyfikuje prezentacj¢, wstawia
do slajdow zdjgcia lub grafiki
oraz skanuje dokumenty.

Cwiczenia i zadania wykonuje z
[pomoca nauczyciela.

Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazac si¢
swoja wiedza. Stosuje
posiadane wiadomosci tylko z
[pomoca nauczyciela. Ma
trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
[problemow.

Z pomoca formutuje problemy i

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.
INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

Kalkulator jako
narzedzie wspomagajace
rozwizywanie probleméw

\Wykazuje szczeg6lne
zainteresowanie zagadnieniami
lomawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie.
IAktywnie wspotpracuje w grupie.
\Wykorzystuje posiadang wiedze do
Iposzerzania wiasnych
zainteresowan i rozwigzywania
[problemow.

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

W pelni korzysta z dostgpnych|
lopcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
Iproblemy, okre$la plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

IZawsze pracuje samodzielnie.
IPodczas wykonywania zadan
wykazuje duza staranno$¢ i
sumiennosc.

Swiadomie formutuje
[problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Omawia funkcje przyciskow w
lkalkulatorze.

Rozwiazuje zadania
matematyczne z uzyciem
programu kalkulator.
Przechowuje liczby w
[pamigci programu kalkulator.
Nazywa tryby pracy
Iprogramu kalkulator.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z pomocy
nauczyciela.

Formutuje problemy, okresla plan dziatania
i wyznacza efekt koncowy. Wie, jakie sa
ctapy rozwigzywania problemow.

Z niewielka pomoca nauczyciela omawiaj
funkcje przyciskow w kalkulatorze.
Z niewielka pomoca nauczyciela
rozwigzuje zadania matematyczne z
luzyciem programu kalkulator.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
[Formutuje problemy i okresla plan
dziatania.

(Wie, ze sa etapy rozwiazywania
[probleméw. Omawia funkcje
przyciskow w kalkulatorze.
Rozwigzuje zadania
matematyczne z uzyciem
Iprogramu kalkulator korzystajac
[pomocy nauczyciela.

Cwiczenia i zadania wykonuje z
[pomoca nauczyciela.
Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazac si¢
swoja wiedza. Stosuje
posiadane wiadomosci tylko z
[pomoca nauczyciela. Ma
trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce. Z
ipomoca formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
[problemow.

Rozwiazuje zadania
matematyczne z uzyciem
programu kalkulator tylko z

[pomoca nauczyciela.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.
INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.
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Temat lekcji ‘Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel ich
okreslania.
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Rozwigzujemy problemy,
zbieramy i analizujemy
dane w arkuszu
kalkulacyjnym,
dowiadujemy sig, co

Wykazuje szczegolne
zainteresowanie zagadnieniami
omawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie.
Aktywnie wspotpracuje w grupie.
‘Wykorzystuje posiadang wiedze

[Zawsze pracuje samodzielnie.
(Wykorzystuje posiadana
wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannosc i

Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z pomocy
nauczyciela.

Formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy. Wie,
jakie sa etapy rozwigzywania problemow.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
Formutuje problemy i okresla plan
dzialania.

Wie, ze sa etapy rozwiazywania
problemow.

Cwiczenia i zadania wykonuje z
[pomoca nauczyciela.

Korzysta z pomocy nauczyciela,
by wykazac si¢ swoja wiedza.
Stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomoca nauczyciela.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.
INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

widac na wykresach do poszerzania wiasnych sumiennos¢. Wie, czym jest arkusz kalkulacyjny ijak z yyje czym jest arkusz Zna ogblne mozliwosci arkusza
zainteresowan i rozwigzywania  |Swiadomie okresla etapy pracy|niego korzystac. kalkulacyjny i jak z niego kalkulacyjnego.
problemow. nad rozwiazaniem problemu. |Z niewielkg pomoca nauczyc-iel‘a zbiera korzystad, Ma trudnoéci z zastosowaniem
W sposob tworczy wykorzystuje  (Omawia, czym jest arkusz dane do arkusza oraz dokonuje ich ; ; swojej wiedzy w praktyce.
wiadomogci i umiejetnosci w ceyin g . analizy. Z niewielka pomoca nauczyciela Z pomocg nauczyciela Zble?a )€l Y W prasty ;
I kalkulacyjny i jak z niego ; dane do arkusza oraz dokonuje Z pomoca formuluje problemy i
nowych sytuacjach. korzysta¢ tworzy wykres na podstawie danych z ich anali okresla plan dziatania.
W peli korzysta z dostgpnych| ystac. - arkusza. Z niewielka pomoca nauczyciela 1ch anafizy. . P L
opcii programu, Samodzielnie zbiera }iape do interpretuje dane przedstawione na Z pomoca nauczyc1‘ela tworzy Z pomoca wy‘p0w1ada‘ si¢ o
Swiadomie i twérczo formuluie ark111§za oraz dokonuje ich Wykresie — dokonuje analizy wykresu. Z Wikres na podstawie danych z eta;;)z;ch rozwigzywania
i N X analizy. P : arkusza. [problemow.
bl kre$la plan dziat L niewielka pomoca nauczyciela . )
?z;’ zi?éaoef:litakir?élo WZla;E;a Samodzielnie tworzy wykres dostosowuje typ wykresu do rodzaju Z pomocg nauczyciela - Tylko z pomoca zbiera dane do
) Y : : }zl ‘ na podstawie danych z brezentowanych danych. interpretuje dane przedstawione  |yrkusza oraz dokonuje ich analizy.
ctapy rozwiazywania problemow ie — ; i
; ropz}lllmie ceai i};h okrels')lania grkusza.- Inie int i Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych na \kvykresw dokonuje analizy Tylko z pomocg tworzy wykres
. :rﬁOpE:dziZ\;?oilrgfauje technologii. Rozumie pojgcia: pasek g};orrii)]tq nauczyciela r]l“a 1P1)<0dsmw1e daquh . ark'usfj&
d Kkresi dokonui li [formuty, formufa. Uzupetnia arkusz . ylko z pomocg interpretuje dane
wykresie — dokonuje analizy dhue | Keii ) ik dostosowuje typ wykresu do przedstawione na wykresie —
wykresu. wedtug nstrukeji w podreezniku. rodzaju prezentowanych danych. |dokonuje analizy wykresu. Tylko
Samodzielnie dostosowuje ~ |TWorzy formuty oparte na adresach komérekiwyie jak bezpiecznie korzystaé z ety
. do rodeaju J wedhug opisu J o }E’ oo y V4 p(ﬁmoca,ddost((i)sowuje typ
typ wykresu do ro . nowych technologii. wykresu do rodzaju
prezentowanych danychAVWie Wykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac ~ |Otwiera nowy dokument.prezentowanych danych. Wie jak
ak bezpiecznie k0fzystac Z  |proste formuty. Odczytuje adres komorki. bezpiecznie korzysta¢ z nowych
nowych technologii. (Umieszcza w komorkach arkusza danei  |Zmienia zawarto$¢ komorki. technologii.
Wykorzystuje rézne sposoby  |prawidtowo zapisuje gotowe formuty. j 5 iez .
wprowadzania zmian do gamodzielnie tsvorjz %v kres na od}s]tawie Welazuje komorke blf?ZQCQ- Wykonp]e w arkuszu proste
MY y Wy p Zaznacza obszar komorek. Tworzy |dziatania arytmetyczne na
omorek arkusza. danych z arkusza. i zapisuje proste formuly wedlug [konkretnych liczbach.
Samodzielnie tworzy formuty instrukcji. Rozréznia w arkuszu kursor
oparte na adresach komorek. Zapisuje arkusz na dysku we komorki aktywnej, tekstowy 1
Tworzy wykres, analizuje wskazanym katalogu. myszy.
dane. Otwiera zapisany wczesniej Tworzy proste formuly, stosujac
arkusz. cztery podstawowe dziatania
Rozumie pojecia: kolumna, wiersz, matematyczne.
obszar, pole nazwy, obszar Tworzy wykres na podstawie
roboczy, adres komorki, zakres danych z arkusza wedtug opisu w
komorek, komorka aktywna, podreczniku.
separator.
Temat lekcji ‘Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
L PN AR DLE Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Uzupetnia arkusz w sposob
[podany przez nauczyciela lub
wedtug instrukcji w
[podreczniku. Tworzy formuty
oparte na adresach komorek
wedtug opisu. Wykonuje w
larkuszu obliczenia korzystajac z
instrukcji, Tworzy wykres na
[podstawie danych z arkusza
wzorujac si¢ na przyktadach.

Wykonujemy obliczenia
w arkuszu
kalkulacyjnym, pozna-
jemy funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX

\Wykazuje szczeg6lne
zainteresowanie zagadnieniami
lomawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie.
IAktywnie wspotpracuje w grupie.
\Wykorzystuje posiadang wiedze do
Iposzerzania wlasnych
zainteresowan i rozwigzywania
[problemow.

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

W pelni korzysta z dostgpnych|
lopcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
Iproblemy, okre$la plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy. Zna
letapy rozwigzywania problemow

i rozumie cel ich okreslania.

Umie stosowa¢ zdobyte
lumiejetnosci obstugi arkusza
kalkulacyjnego w rozwiazywaniu
zadan z innych obszarow edukacji.

IPodczas wykonywania zadan
wykazuje duza staranno$¢ i
sumiennosc.

Omawia podstawowe pojgcia
zwigzane z obstuga arkusza
lkalkulacyjnego.

Potrafi okresli¢ etapy pracy
nad rozwigzaniem problemu.
Samodzielnie rozwigzuje
Iproblemy w arkuszu
lkalkulacyjnym pracujac
letapami.

Potrafi wymienia rodzaje
danych w arkuszu
lkalkulacyjnym.

Potrafi stosowac funkcje
SUMA, SREDNIA, MIN,
MAX.

Samodzielnie sortuje dane.
Potrafi omowi¢ podstawowe
formuty. Samodzielnie
zmienia wyglad arkusza.
Potrafi stosowa¢ zdobyte
lumiejetnosci obstugi arkusza
lkalkulacyjnego w sytuacjach
praktycznych oraz w
rozwiagzywaniu zadan z
innych obszaréw edukacji.
Potrafi wymieni¢
zastosowania arkusza
lkalkulacyjnego.

IZawsze pracuje samodzielnie.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z pomocy
nauczyciela.

'Wykorzystuje posiadang wiedz¢ do
[poszerzania wlasnych zainteresowan.
Formutuje problemy, okresla plan dziatania
i wyznacza efekt koncowy. Wie, jakie sa
ctapy rozwigzywania problemow.

Projektuje tabele w arkuszu umieszczajac
dane w komorkach. Tworzy formute
potrzebna do rozwiazania prostego

zadania.

'Wykonuje obliczenia, wykorzystujac w
formutach funkcje SUMA, SREDNIA,
MIN, MAX.

[Umie nazywa¢ i opisywa¢ zastosowaniel
funkcji poznanych na lekcji.

Opisuje przyklady wykorzystania arkuszal
kalkulacyjnego w zyciu codziennym.

[Umie stosowa¢ zdobyte umiejetnosci
obstugi arkusza kalkulacyjnego w
sytuacjach praktycznych oraz w
rozwiagzywaniu zadan z innych obszarow
edukacji z niewielka pomoca nauczyciela.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela. W
wykonywanej pracy nie wykazuje
inwencji tworczej. W niewielkim
zakresie wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania wiasnych
zainteresowan. Udziela
wypowiedzi niewyczerpujacych
tematu. Formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

(Wie, ze sa etapy rozwiazywania
[problemow.

\Wie, ze w formutach wolno
luzywac tylko nawiasow
okragtych, Uzupetia arkusz w
sposob podany przez nauczyciela
lub wedtug instrukcji w
ipodreczniku. Umieszcza w
komorkach dane przez kopiowanie
lub wypetnianie, Zna podstawowe
loperacje w arkuszu
kalkulacyjnym. Zapisuje arkusz
na dysku we wskazanym katalogu,
Przeglada zawartos¢ arkusza
kalkulacyjnego. Wykonuje
lobliczenia wykorzystujac w
formutach funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX zgodnie z
instrukcja. Przeglada zawarto$é
larkusza kalkulacyjnego.

Korzysta z Pomocy do programu.

Cwiczenia i zadania wykonuje z
[pomoca nauczyciela.

Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazac si¢
swoja wiedza. Stosuje
posiadane wiadomosci tylko z
[pomoca nauczyciela. Ma
trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
[problemow.

Umie korzysta¢ z wiersza
wprowadzania danych.

Potrafi odczyta¢ adres komorki,
zmieni¢ jej zawarto$¢ oraz
wskaza¢ komorke biezaca.
Potrafi zaznaczy¢ obszar
komorek, Rozréznia w arkuszu
kursor komorki aktywnej,
tekstowy i myszy. Tworzy proste
formuty, stosujac cztery
podstawowe dziatania
matematyczne. Stosuje
[przynajmniej jedna z funkcji
SUMA, SREDNIA, MIN, MAX
wedlug opisu. Prawidlowo
rozpoczyna i koniczy prace z
[programem.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.
INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

Temat lekcji
Liczba godzin

Wymagania programowe
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Podstawa Programowa

Oceny:

Oceny:

Celujaca (6)

Bardzo dobra (5)

Dobra (4)

Dostateczna (3)

Dopuszczajaca (2)

Niedostateczna (1)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Projektujemy rebus do
gazetki szkolnej

\Wykazuje szczeg6lne
zainteresowanie zagadnieniami
lomawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie.
IAktywnie wspotpracuje w grupie.
W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

W pelni korzysta z dostgpnych|
lopcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
Iproblemy, okre$la plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy. Zna
letapy rozwigzywania problemow
i rozumie cel ich okreslania.

Sprawnie  tworzy  dokumenty)
tekstowe — rebusy
wykorzystujac przygotowane Wi

ledytorze grafiki rysunki.

Zna, rozumie i wyjasnia pojgcia
kanwa rysunku, pole tekstowe.

Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos$¢ i
sumiennosc.

Swiadomie formutuje
[problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

IZna etapy rozwigzywania
[problemow.

Samodzielnie opracowuje
rebus w edytorze tekstu
wykorzystujac przygotowane
w edytorze grafiki rysunki.
(Omawia metod¢ tworzenia
rebusow. Dba o estetyke
lopracowywanego
dokumentu. Poprawnie
formatuje dokument zgodnie
z jego przeznaczeniem.
Stosuje w dokumencie
lozdobne napisy, ksztalty i
linie.

(Wyjasnia pojecie kanwa
rysunku w edytorze tekstu.
\Wstawia do dokumentu pole

tekstowe.

IZawsze pracuje samodzielnie.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania,

sporadycznie korzysta z pomocy

nauczyciela.

Formuluje problemy, okresla plan dziatania

i wyznacza efekt koncowy. Wie, jakie sa

ctapy rozwigzywania problemow.

Wstawia kanwe do dokumentu z uzyciem

polecenia:

'WSTAWIANIE/lustracje/Ksztatty/Nowa

kanwa rysunku.

\Umieszcza wlasne rysunki w dokumencie

za pomoca polecenia, WSTAWIANIE
llustracje/Obraz.

Wstawia pola tekstowe do dokumentu z

uzyciem polecenia WSTAWIANIE
Tekst/Pole tekstowe/Rysuj pole tekstowe.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela. W
wykonywanej pracy nie wykazuje
inwencji tworczej. Formutuje
Iproblemy i okresla plan dziatania.
(Wie, ze sa etapy rozwiazywania
[problemow.

Tworzy prace graficzne na zadany
temat z wykorzystaniem
[poznanych narzedzi i funkcji
lprogramu graficznego.

Zna ogdlne mozliwosci edytorow
tekstu.

Cwiczenia i zadania wykonuje z
[pomoca nauczyciela.

Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazac si¢
swoja wiedza. Stosuje
posiadane wiadomosci tylko z
[pomoca nauczyciela. Ma
trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
[problemow.

INiechgtnie uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.
INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.
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WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

KLASA VI — 32 godziny lekcyjne

\

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Temat lekcji

‘Wymagania programowe

O : O :
Liczba godzin ceny ceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
(6) 5) “) 3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

‘em

pracaz p

czegblowo omawia najwazniejsze zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy z
lkomputerem;
szczegotowo omawia zasady zachowania w
[pracowni komputerowej;  szczegétowo
wyijasnia, jak unikna¢ zagrozen zwigzanych
z przechowywaniem danych na
lkomputerze, tablecie lub smartfonie;
szczegotowo wyjasnia na czym polega
Ipraca w chmurze oraz czym jest piractwo
lkomputerowe;

zna i omawia najwazniejsze zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy z
lkomputerem i przestrzega ich;

wyijasnia jak unikng¢ zagrozen zwigzanych
z przechowywaniem danych na komputerze,
tablecie lub smartfonie; umie dostosowac
format i wyglad opracowanego dokument
do jego tredci i przeznaczenia;

umie wyjasni¢ na czym polega praca

w chmurze; udziela wyczerpujacych
wypowiedzi;

'wymienia najwazniejsze zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem; wie jak zachowa¢ poprawng
postawe podczas pracy z komputerem; wie,
jak zapobiega¢ wystgpowaniu rozmaitych
dolegliwosci podczas pracy z komputerem;
lumie wyjasni¢, jak unikna¢ zagrozen
zwigzanych z przechowywaniem danych
na komputerze, tablecie lub smartfonie;
potrafi tworzy¢ i czytaé instrukcje obstugi
sprzgtu;

zna regulamin pracowni
przestrzega go;

umie odszyfrowac proste zdania, stara si¢
czytal tekst ze zrozumieniem;

komputerowej

zna objawy zmeczenia organizmu
spowodowane zbyt dtugim siedzeniem przed
komputerem i wie jak im zapobiega¢;
zna

zasady bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem;
potrafi korzysta¢ z komputera w sposob

'wymienia przynajmniej dwie zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem;

'wie co oznacza skrét BHP;

unika zagrozen zwigzanych z
[przechowywaniem danych na komputerze,
tablecie lub smartfonie;

korzysta z pomocy nauczyciela, by wykazad
si¢ swoja wiedzg;

potrafi korzysta¢ z komputera w sposob

bezpieczny;

lekcewazy regulamin szkolnej pracowni
lkomputerowej,

nie przestrzega zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy z komputerem;

nie wykonuje powierzonych zadan,
nawet z pomoca nauczyciela.

bezpieczny;

Temat lekcji
Liczba godzin
Podstawa Programowa

‘Wymagania programowe

Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
6) ®) “) A3)
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Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

prezentuje w swoich wypowiedziach wlasnel
przemyslenia;

W sposob  tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

wykazuje szczeg6lne zainteresowanie
tematem lekcji.

podczas wykonywania zadan wykazuje duza
staranno$¢ 1 sumienno$¢; czyta

tekst ze zrozumieniem; zawsze

[poprawnie postuguje si¢
stownictwem informatycznym;

pracuje zawsze samodzielnie.

potrafi pracowa¢ w chmurze; wie czym
jest piractwo komputerowe; umie
wyjasni¢ czym jest piractwo
komputerowe; zna i wymienia objawy
uzaleznienia od komputera oraz
objawy spowodowane diugotrwata
praca przy komputerze i wie, jak im
zaradzi¢; umie korzysta¢ z edytora
tekstu z zastosowaniem naglowka, listy
numerowancj;

potrafi wstawia¢ do dokumentu rysunki z
objasnieniami;

umie zapisywac efekty swojej pracy;

korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program nauczania;
pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

zna objawy uzaleznienia od komputera;
wie, jak unikna¢ zagrozen zwigzanych z
przechowywaniem danych na komputerze,
tablecie lub smartfonie;

[pracuje z niewielkg pomocg nauczyciela;
korzysta z opcji programu w zakresie
lumozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

'w wykonanej pracy nie wida¢ inwencji

tworczej.

tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

lkorzysta z opcji programu w niewielkim

zakresie.

Urzadzenia techniki cyfrowej

szczegbtowo wyjasnia do czego komputer
jest wykorzystywany w jego otoczeniu;
potrafi rozumieé, rozwiazywac i analizowaé
problem;

potrafi wskaza¢ takie dziedziny zycia, w
ktorych komputery do tej pory nie znalazty
zastosowania i uzasadni¢, dlaczego;
samodzielnie tworzy i zapisuje dokumenty
'w chmurze;

wykazuje szczegolne zainteresowanie
zagadnieniami omawianymi na lekcji;

W sposob tworczy wykorzystuje
'wiadomosci 1 umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

Swiadomie i tworczo formutuje problemy,
okresla plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy;

zna etapy rozwigzywania problemow i
rozumie cel ich okreslania. formutuje i
zapisuje w postaci algorytmow polecenia
sktadajace si¢ na rozwigzanie problemow
z zycia codziennego; samodzielnie 1
sprawnie wykonuje zadania przewidziane
programem; sprawnie wyszukuje i
selekcjonuje informacje w internecie;
umie pracowaé samodzielnie w edytorze
tekstu Word Online.

wyjasni¢, do czego komputer jest
wykorzystywany w omawianych miejscach;
umie opisac jedno z urzadzen, wykorzystujac
edytor tekstu w chmurze;

potrafi odszuka¢ w internecie informacje na
podany temat i utworzy¢ na ich podstawie
dokument tekstowy,

lumie odszuka¢ w dostgpnych zrodtach
informacje na temat recyklingu sprzgtu
komputerowego w swojej miejscowosci oraz
samodzielnie sporzadzi¢ w edytorze tekstu
notatke na ten temat;

potrafi wskazaé takie dziedziny zycia, w
ktorych komputery do tej pory nie znalazty
zastosowania;

[potrafi uzasadni, ktore urzadzenia techniki
komputerowej s3 obecnie niezbedne w domu i

dlaczego;

potrafi rozumieé, rozwiazywac i analizowaé
problem, a rozwiazujac problem pracowaé
etapami,

potrafi dostosowa¢ format i wyglad
opracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia, gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy; wedtug
opisu tworzy i zapisuje dokumenty w
chmurze;

udziela wyczerpujacych wypowiedzi;

[podczas wykonywania zadan wykazuje duza

staranno$¢ i sumienno$é;

Swiadomie formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt koncowy;
zna etapy rozwigzywania problemow;
samodzielnie i sprawnie wykonuje zadania.

umie wymieni¢ urzadzenia techniki
cyfrowej ze swojego otoczenia;

potrafi ~ poda¢  kilka  zastosowan
komputeréw 1 urzadzen opartych na
technologii komputerowej w: medycynie,
przemysle, nauce, rozrywce;

umie wymieni¢ kilka urzadzen lub miejsc,
w ktorych mamy do czynienia ze
sterowaniem komputerowym;

rozumie, rozwigzuje i analizuje problem;
potrafi powiedzie¢, gdzie w jego otoczeniu
mozna by zastosowaé urzadzenia techniki
komputerowej, by moc utatwic zycie sobie i
swojej rodzinie;

potrafi wymieni¢ miejsca, gdzie najczesciej
mozna spotka¢ urzadzenia komputerowe i
[powiedzie¢ do czego sg wykorzystywane w

tych miejscach;

samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania;
sporadycznie korzysta z pomocy
nauczyciela;

wykorzystuje posiadang wiedzg¢ do
poszerzania wlasnych zainteresowan;
wie, jakie sg etapy rozwigzywania
problemow;

wyszukuje i selekcjonuje informacje w
internecie; umie pracowa¢ w edytorze
tekstu Word Online z niewielka
pomoca;

umie pracowac¢ nad projektem w grupie;

potrafi odszuka¢ w internecie informacje n:
podany temat;

lumie wskaza¢ miejsca w szkole gdzie
wykorzystuje si¢ komputery i do czego;
Ipotrafi powiedzie¢, ktore urzadzenia techniki
lkomputerowej s3 obecnie niezbedne w domu;
[potrafi uzasadni¢, ktére urzadzenia techniki
lkomputerowej (przynajmniej jedno) jest
lobecnie niezbedne w domu i dlaczego;
[mozna spotka¢ urzgdzenia komputerowe i
mozna spotkac urzadzenia komputerowe;

'w wykonywanej pracy nie wykazuje inwencji
tworczej;

z niewielka pomoca nauczyciela formutuje
problemy, okresla plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy;

w niewielkim zakresie wykorzystuje
posiadang wiedzg do poszerzania wlasnych
zainteresowan;

pracuje w chmurze wedtug opisu; udziela
(wypowiedzi niewyczerpujacych tematu;

wie, ze s etapy rozwiazywania

problemow; z pomoca nauczyciela

wykonuje zadania.

potrafi odszuka¢ w dostgpnych Zrodtach
informacje na temat recyklingu sprzgtu
komputerowego w swojej miejscowosci;
umie wskaza¢ miejsca w swojej szkole
gdzie wykorzystuje si¢ komputery;

potrafi uzasadni¢, ktére urzadzenia techniki
Ikomputerowej (przynajmniej jedno) jest

obecnie niezbedne w domu i dlaczego;

ma trudnosci z zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce;

z pomocg formutuje problemy i okresla plan|
dziatania;

z pomoca wypowiada si¢ o etapach
rozwiazywania problemow;

z pomocg nauczyciela wykonuje

[powierzone zadania;

tempo pracy nie pozwala na wykonywanie
wiekszosci zadan przewidzianych do

realizacji na lekcji;
stownictwo informatyczne opanowat w

niewielkim zakresie;

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach; nie podejmuje zadnych
prac.
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Bezpieczny internet

potrafi omowi¢ zagrozenia zwigzane z
[powszechnym dostgpem do technologii
oraz informacji, dokonac¢ ich podziatu oraz
opisa¢ metody wystrzegania si¢ ich; wie co
to jest znak wodny i zna ciekawostki na ten
temat;

potrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane z
powszechnym dostgpem do technologii oraz
informacji, dokona¢ ich podziatu oraz
opisa¢ metody wystrzegania si¢ ich; umie
wyjasni¢ czym jest internet, co to jest Wi-
Fi;

wie czym jest internet, co to jest Wi Fi,
potrafi wymienic¢ kilka zagrozen
zwigzanych z powszechnym dostgpem do
technologii oraz informacji,

wie, jak mozna podzieli¢ ogdlne
zagrozenia zwigzane z powszechnym
dostgpem do technologii oraz informacji;
lumie powiedzie¢ do czego stuza
emotikony;

dba o estetyczny wyglad tworzonego
dokumentu; korzysta z sieci w
sposob bezpieczny;

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach; nie podejmuje zadnych
prac.

‘Wymagania programowe

'l.“emat lekcj.i Oceny: Oceny:
Liczba godzin
Podstawa Programowa
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
6) ®) “) 3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

umie dostosowa¢ format i wyglad
opracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia. prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne przemyslenia;

W sposob  tworczy wykorzystuje
'wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach; w pelni korzysta z
dostepnych opcji programu;
samodzielnie rozwigzuje problemy z
wykorzystaniem internetu;

potrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane z
powszechnym dostgpem do technologii oraz
informacji, dokonac ich podziatu;

umie wymieni¢ najwazniejsze zagrozenia
internetowe,

umie tworzy¢ dokument w chmurze, potrafi
samodzielnie tworzy¢ dokument tekstowy
na podany temat z zastosowaniem: napiséw
WordArt, obramowania strony, listy
numerowanej oraz znaku wodnego; potrafi
dopasowac¢ uktad strony do tworzonego
[dokumentu;

[podczas wykonywania zadan wykazuje duza

staranno$¢ i sumiennosé;

Swiadomie formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt koncowy;
zna etapy rozwigzywania problemow;
samodzielnie i sprawnie wykonuje zadania.

umie wyjasnic, o czym nalezy pamietac

korzystajac z internetu;

tworzy dokument tekstowy na podany temat
z zastosowaniem: napisow  WordArt,
obramowania strony, listy numerowanej
oraz znaku wodnego;

wymienia najwazniejsze zasady netykiety;

potrafi z niewielka pomoca tworzy¢
[dokument tekstowy na podany temat z
zastosowaniem: napisow WordArt,
obramowania strony, listy numerowanej oraz
lznaku wodnego; wie co to jest netykieta, z
[pomoca nauczyciela wykonuje zadania.

[przy pomocy nauczyciela wykonuje
wiekszosci zadan prze

tempo pracy nie pozwala na wykonywanie
wiekszosci zadan przewidzianych do
realizacji na lekcji;

Zastosowanie komputeréw i urzadzen
techniki cyfrowej

umie wyjasni¢ pojecie profilaktyka
antywirusowa i wymieni¢ kilka jej zasad;
lomawia dzialanie programu
antywirusowego;

prezentuje w swoich wypowiedziach wlasnel
przemyslenia;

W sposob  tworczy wykorzystuje
'wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
S~ = eI
tematem lekcji;

tematem lekgi

sprawnie ~ wyszukuje 1 selekcjonujel
informacje w internecie;
sprawnie korzysta z edytora grafiki,

[przygotowujac grafike na podany temat.

umie opisa¢ zastosowania komputeréw w
swoim otoczeniu; prezentuje przyktady
zastosowan informatyki w innych
dziedzinach,

umie unikna¢ zarazenia komputeréw wirusem,|
umie wyjasni¢ czym jest chmura, jak tworzy¢
i umieszcza¢ w niej dokumenty, umie
powiedzie¢ jakie moga by¢ skutki awarii na
przyktad w wyniku dziatania hakera lub
wirusa komputerowego w banku lub innej
duzej firmie,

potrafi tworzy¢ dokumenty tekstowe oraZ]
grafiki na podany temat,

dostosowac format i wyglad opracowanego

dokument do jego tresci i przeznaczenia.

udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje
duzg staranno$¢ i sumiennos$é; czyta tekst
ze zrozumieniem; zawsze poprawnie
postuguje si¢ stownictwem
informatycznym.

wymienia i omawia zawody, w jakich
wykorzystywane sa komputery; potrafi
sprawdzi¢ programem antywirusowym
(przeskanowac) wlasny lub

wskazany przez nauczyciela nosnik
wymienny;

korzysta z chmury, tworzy i
niej dokumenty;

umie opisa¢ i wymieni¢ zawody
wymagajace umiejetnosci informatycznych;
umie tworzy¢ dokumenty tekstowe na
podany temat stosujac poznane opcje
programu;

tworzy podana przez nauczyciela strukturg
katalogow (folderow) na podanym nosniku;
umie zapisywac efekty swojej pracy;

umieszcza Wl

korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program;

[pracuje zawsze samodzielnie;

rozumie pojegcie profilaktyka antywirusowa i
potrafi wymieni¢ przynajmniej jedna z jej
zasad;

umie wymieni¢ zawody wymagajace
lumiejgtnosci informatycznych, potrafi
sprawdzi¢, czy pendrive, z ktérego

korzysta, jest bezpieczny i czy nie zostal
zaatakowany przez wirusy;

'w wykonanej pracy nie widac i
korzysta z opcji programu w zakresie
lumozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

'w wykonanej pracy nie wida¢ inwencji

tworczej.

czyta tekst ze zrozumieniem.

lumie wymieni¢ przynajmniej dwa zawody
'wymagajace umiejetnosci informatycznych,
wie, jak unikna¢ zarazenia komputerow
wirusem;

korzysta z pomocy nauczyciela, by wykazad]
si¢ swoja wiedza;

potrafi korzysta¢ z komputera w

sposob bezpieczny; tworzy dokument
tekstowy z pomoca nauczyciela;

Ikorzysta z opcji programu w niewielkim

zakresie.

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach; nie podejmuje zadnych
prac.
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Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera,
aplikacji i urzadzen cyfrowych

Temat lekcji

Wymagania programowe

. A Oceny: Oceny:
Liczba godzin
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
6) ®) “) A3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Projekt grupowy ,,Mdj region,
wydarzenia i postacie 7 jego dziejow”,
czesé 1i 11

potrafi korzysta¢ ze skrotow

klawiaturowych w pracy z przegladarka

internetowa;

wyjasnia jak poprawi¢ podstawowe
parametry zdjg¢, tj. jasno$¢, kontrast,
kolorystyke;

prezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;

umie wymieni¢ i stosowa¢ w praktyce
zasady pracy nad projektem grupowym;
potrafi wyjasni¢ czym jest przegladarka, a
czym wyszukiwarka internetowa; umie
oceniac krytycznie informacje i ich zrodta;

umie wyjasni¢ na czym polega kadrowanie
zdjg¢, jak wyrdwnac lini¢ horyzontu oraz jak
usuwac niepotrzebne szczegoly ze zdjgcia;

potrafi przygotowa¢ dokumenty oparte na
informacjach znalezionych w internecie,
podajac zrodta;

nazywa programy omawiane na lekcji
lomawia ich przeznaczenie;

lumie wymieni¢ kolejne etapy pracy nad
projektem;

potrafi ~ gromadzic, porzadkowaé
selekcjonowac efekty swojej pracy;

(wymieni¢ zasady korzystania z tekstow 1
zdjg¢ zamieszczonych w internecie, zna
[pojgcie prawo autorskie; umie pracowac
zespotowo nad projektem; nazywa programy
lomawiane na lekcji; umie korzystac z
programu do obrobki zdjg¢; umie wyjasnic¢ na
przyktadzie: na czym polega kadrowanie
zdjgc, jak wyréwnac linig

umie wysylac i odbiera¢ wiadomosci za
pomoca poczty elektronicznej; umie
wymieni¢ etapy pracy nad projektem; umie
wymieni¢ zrodta wykorzystywanych w
pracy nad projektem informacji; korzysta z
pomocy nauczyciela, by wykazac si¢ swoja
wiedza;

tworzy dokument z pomoca nauczyciela;
umie zapisywac efekty swojej pracy;

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach; nie podejmuje zadnych
prac.

Wymagania programowe

Temat lekcji N .
Liczba godzin oceny Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
(6) ®) @ 3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposob  tworczy wykorzystuje umic wyjasni¢, jak poprawi¢ podstawowejumie poprawia¢ jasnos¢, kontrast horyzontu oraz jak usuwac niepotrzebne
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych parametry zdjecia, loraz intensywnosé barw zdjecia; szczegdly ze zdjecia; korzysta z opcji programu w niewielkim

sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
S~ =2 T 2 3 < tematem lekcji

umie pracowaé¢ w chmurze tworzac wspolny
[dokument;

potrafi dostosowa¢ format i wyglad
opracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;

potrafi wyszukiwa¢ w internecie zdjgcia, na
ktorych wykorzystanie autor wyrazit zgode;
potrafi dostosowa¢ format i wyglad
opracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;

potrafi gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy. udziela
wyczerpujacych wypowiedzi; podczas
'wykonywania zadan wykazuje duza
staranno$¢ 1 sumienno$¢; czyta tekst ze
zrozumieniem; zawsze poprawnie postuguje
si¢ stownictwem informatycznym; pracuje

zawsze samodzielnie.

potrafi pracujac w chmurze korzysta¢
wirtualnego dysku OneDrive; umie
zapisywac efekty swojej pracy;

korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program nauczania;

pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

umie wyjasni¢ na przyktadzie, jak poprawié

[podstawowe parametry zdjgcia,

'w wykonanej pracy nie widac i
korzysta z opcji programu w zakresie
lumozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

'w wykonanej pracy nie wida¢ inwencji

tworczej.
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Scratch — projektujemy gre
Scratch — tworzymy nowe tlo i duszki
do gry, wprowadzamy dZwiek

szczegotowo wymienia i opisuje etapy prac;
nad projektem;

prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne|
przemyslenia;

potrafi zaprojektowa¢ wiasne grafiki do
gry; tworzy multimedialne opowiadanie w
j¢zyku Scratch,

projektuje gr¢ na podany temat;

uzupeia swoj projekt o cickawe

dzwigki lub muzyke;

w  sposob  tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych

opcji programu; sprawnie

postuguje si¢ jezykiem

informatycznym;

wykazuje  szczegOlne  zainteresowanie|

tematem lekcji.

umie opisac, w jaki sposob mozna wydawac
polecenia postaciom;

potrafi tworzy¢ skrypty dla duszkow;
potrafi stosowac instrukcj¢ warunkowa w
programie Scratch;

umie wy$wietli¢ napisy na ekranie; umie
zmieni¢ szybko$¢ ruchow duszka i jego
rozmiar; umie wymienic, a nastgpnie
lomowic etapy pracy nad projektem gry;
tworzy nowe kostiumy duszkow
wykorzystujac grafiki dostgpne w programie
Scratch;

nagrywa 1 zapisuje dzwigk; konstruuje
proste skrypty z  wykorzystaniem
komunikatow 1 dzwigkow;

umie wyjasni¢ na przyktadzie na czym polega
rozgrupowanie grafiki;

umie odgrywac pojedyncze nuty w
Scratchu; opisuje jak wybra¢ instrument
muzyczny i tempo odtwarzania melodii;
udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje duza
staranno$¢ 1 sumienno$¢; czyta tekst ze
zrozumieniem; zawsze poprawnie postuguje
si¢ stownictwem informatycznym; pracuje
zawsze samodzielnie.

lumie rysowa¢ w roznych programach
graficznych, tworzy nowe tto i duszki do
ery;

lumie wydawac polecenia postaciom,
potrafi tworzy¢ proste skrypty dla
duszkow, potrafi odrozni¢ tryby pracy w
edytorze grafiki programu Scratch; umie
gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowaé
efekty swojej pracy; tworzy nowe kostiumy
duszkow, wie co to jest Plecak Scratcha;
umie zapisywac efekty swojej pracy; wie
jak wyznaczy¢ §rodek kostiumu duszka;
wie jak wybra¢ instrument muzyczny i
tempo odtwarzania melodii; korzysta z
opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program
nauczania; pracuje zawsze samodzielnie;
czyta tekst ze zrozumieniem.

wie od czego nalezy rozpoczaé
programowanie gry; potrafi zaplanowac prosta
gr¢ w srodowisku Scratch;

umie zmieni¢ tto w programie Scratch, i
zastosowac wlasne tlo w programie Scratch;
wie jak stworzy¢ nowego duszka; wie w jaki
sposob mozna wydawacé polecenia duszkom;
potrafi odszukac¢ i korzysta¢ z pomocy w
programie Scratch,

wie, ktore instrukcje z zaktadki Skrypty stuza
do zmiany kostiumu duszka;

pracuje z niewielka pomoca nauczyciela;
korzysta z opcji programu w zakresie
lumozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

'w wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

umie prawidtowo rozpocza¢ i
zakonczy¢ pracg z programem Scratch;
projektuje bardzo prosta animacj¢ w
programie Scratch; wie gdzie znalezé w
programie Scratch; wie jak utworzy¢
nowy kostium duszka; umie zapisywac
cfekty swojej pracy; z pomoca
nauczyciela wykonuje powierzone
zadania;

tempo pracy nie pozwala na wykonywanie|
wickszo$ci zadan przewidzianych do
realizacji na lekcji;

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach; nie podejmuje zadnych
prac.

q

Ani dowe wiprezentuje w swoich wypowiedziach wlasne{tworzy animacj¢ niestandardowg w tworzy animacj¢ niestandardowa w wymienia poznane zasady przygotowania z pomocq nauczyciela wykonuje nie wykonuje powierzonych

prezentacji, czesé I i 11 przemy$lenia; prezentacji multimedialnej wiasnego prezentacji multimedialnej; dobrej prezentacji multimedialnej; tworzy powierzone zadania; zadan, nawet z pomocg
w  sposéb tworczy wykorzystuje [pomystu; potrafi przygotowac prezentacjg lomawia zasady doboru czcionki do prostg prezentacj¢ na podany temat; zna i tempo pracy nie pozwala na wykonywanie [nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
wiadomosci i umiejetnogci w nowych zawierajacg animacje zjawisk i procesow prezentacji; stosuje zasady doboru czcionki do wickszosci  zadan przewidzianych do zajeciach; nie podejmuje zadnych
sytuacjach; zachodzacych w przyrodzie, umie umie pracowaé etapami nad prezentacja;  [prezentacji; realizacji na lekcji; prac
potrafi przygotowaé ciekawa animacje przygotowywac rysunki do animacji w tworzy animacje niestandardowa w potrafi korzystac z szablonow i dokonywa¢ |potrafi prawidlowo zakonczy¢ i ’
obiektow na slajdzie z uzyciem animacji ~ [edytorze grafiki; potrafi pracowa etapami, |rezentacii multimedialnej; pokazujena  |wyboru motywu slajdéw; zaprezentowaé opracowang
iestandardowej — animacja Sciezki ruchu; [umie wstawia¢ dzwigk do prezentacji; przykladzie jak mozna wprowadzic i umie wprowadzaé i formatowaé tekst do prezentacjg; umie wysylac i odbiera¢
potrafi wymieni¢ i opisa¢ zasady tworzenia ustawia p(_)kaz slajd()w; umie wyjasni¢, do sformatowac tekst na slajdzie oraz jak slajdu, dodawac i usuwac slajdy oraz poczte elektroniczng; umie zapisywac
prezéntacp i sposoby dodawania efektow ~ |czego stuzy Rejestrator glosu; zmieni¢ kolor wybranego motywu; wybiera¢ odpowiedni uklad slajdu; z pomoca - |efekty swojej pracy.
specjalnych; nauczyciela wykonuje zadania.

Wymagania programowe
Temat lekcji
" < Oceny: Oceny:
Liczba godzin
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
6) ®) “) A3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

ustawia w ciekawy sposob przejscia migdzy
slajdami;

umie korzysta¢ z edytora dzwigku i
wstawia¢ dzwigk do prezentacji; potrafi
nagrywac i zapisywac dzwigk; wymienia
formaty plikow dzwigkowych; w pelni
korzysta z dostgpnych opcji programu;
samodzielnie rozwigzuje problemy z
wykorzystaniem internetu;

lumie pracowa¢ w chmurze — korzysta¢ z
wirtualnego dysku OneDrive, udostgpniaé
pliki,

gromadzi¢, porzadkowaé i
efekty swojej pracy;

selekcjonowad|

Ssr=aar = xTa T <>

staranno$¢ i sumienno$é;

Swiadomie formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt koncowy;
zna etapy rozwigzywania problemow;

objasnia, jak zgodnie z prawem
autorskim mozna korzysta¢ z utwordéw i
zdjg¢ dostgpnych w internecie; wie, gdzie
mozna znalez¢ pomoc w programie
[Audacity i jak mozna z niej korzystac;

korzysta z opcji programu w zakresie

przewidzianym przez program nauczania;

pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

samodzielnie i sprawnie wykonuje zadania.
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Tabele i grafiki w dokumencie
tekstowym

Projektujemy gazetke szkolna

wyjasnia jakich zmian mozna dokonaé w
oknie Akapit;

sprawnie opracowuje tabele na podany
temat;

prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne|
przemyslenia;

W sposob  tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
e
praimie korzysta 2 dytora g,

‘wanie

sprawnie opracowuje dokumenty tekstowe
na podany temat;

sprawnie  wyszukuje 1
informacje w internecie;
sprawnie korzysta z edytora grafiki,
[przygotowujac grafike na podany temat.

selekcjonuje|

wstawia 1 formatuje tabele w dokumencie
tekstowym; umie rozwing¢ okno wyboru
stylu graficznego

tabeli;

wstawia grafiki do tabeli, pracuje w
chmurze, umie opracowac projekt,

zawsze dostosowuje format 1 wyglad
opracowanego dokument do jego tresci

i przeznaczenia; systematycznie

gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje

efekty swojej pracy;

lomawia i stosuje zasady tworzenia dokumentu
wielostronicowego;

umie stosowac nagltowek i stopke oraz
numeracje stron w tworzonym

[dokumencie; potrafi pracowa¢ w edytorze
tekstu Word Online; zna sztuczki przydatne
'w tworzeniu dokumentow tekstowych:
skroty klawiaturowe,

inicjat w tekscie, 0 zmian
wielkodci liter,
- dodatkowe efekty
formatowania,

- automatyczne sprawdzanie
pisowni; umie wymieni¢ najwazniejsze
czynniki, ktore decyduja o tym, ze dokument
jest prawidtowo przygotowany do druku;
przy tworzeniu dokumentéw tekstowych
potrafi w ciekawy sposob: dobieraé
czcionke, formatowac akapit, wstawia¢ do
tekstu ilustracje, napisy i ksztalty, tworzy¢
listy numerowane i punktowane, umie
dostosowac format i wyglad opracowanego
[dokument do jego tredci 1 przeznaczenia;
udziela ~ wyczerpujacych  wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje duza
staranno$¢ i sumienno$¢.

lumie wyjasni¢ w jaki sposob mozna
modyfikowac¢ tabelg;

gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty
swojej pracy oraz potrzebne zasoby w
komputerze lub w innych urzadzeniach, a
takze w chmurze;

umie dostosowa¢ format i wyglad
opracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;

zna zasady tworzenia dokumentu
wielostronicowego;

zna najwazniejsze czynniki, ktore decyduja
o tym, ze dokument jest prawidtowo
przygotowany do druku; potrafi przy
tworzeniu dokumentoéw tekstowych:
dobiera¢ czcionke, formatowac akapit,
wstawia¢ do tekstu ilustracje, napisy i
ksztalty, tworzy¢ listy numerowane i
punktowane;
zna sztuczki przydatne tworzeniul
[dokumentow tekstowych;

lumie wyjasni¢ sformutowanie poprawnie
uzywac znakéw interpunkcyjnych;

w

korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program;

pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

stara  si¢  gromadzi¢, porzadkowaé i
selekcjonowac efekty swojej pracy;

z pomoca potrafi pracowa¢ w edytorze

tekstu Word Online; wie, jak ustawi¢ liczbg
wierszy 1 kolumn w tabeli;

wie, 0 czym nalezy pamigta¢ przy nadawaniuf
nazw plikom i katalogom;

'w wykonanej pracy nie wida¢ i
korzysta z opcji programu w zakresie
lumozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

'w wykonanej pracy nie wida¢ inwencji

tworczej.

wie z czego zbudowana jest tabela;
wstawia tabelg do dokumentu tekstowego;
stara si¢ gromadzic¢ i porzadkowaé efekty
swojej pracy;

wie do czego stuzy klawisz Enter
podczas pisania tekstu na komputerze;
wie ile spacji wstawiamy miedzy
wyrazami w dokumencie tekstowym
pisanym na komputerze;

korzysta z pomocy nauczyciela, by wykazad|
si¢ swoja wiedza;

potrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny;

tworzy dokument tekstowy z

pomoca nauczyciela; umie

zapisywac efekty swojej pracy;

korzysta z opcji programu w niewielkim

zakresie.

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach; nie podejmuje zadnych
prac.

Tworzymy krotki film do projektu ,,7o

isi¢ wydarzylo w...”

potrafi omowié, co jest potrzebne do
stworzenia filmu,

umie wyjasni¢ na czym polega
importowanie i organizowanie obrazow;
prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne|
przemyslenia;

sposob  tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach; w pelni korzysta z
dostepnych opcji programu;

W

umie importowac zdjecia do komputera, i wie
skad;

umie tworzy¢ cickawe filmy ze zdjg¢ z
uzyciem urzadzen mobilnych i komputera;
umie pracowa¢ w chmurze — umiesci¢
stworzony film i udostgpni¢ kolegom i
kolezankom z klasy oraz nauczycielowi,
umie gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy oraz
potrzebne zasoby w komputerze lub w
innych urzadzeniach, a takze w chmurze.

umie importowac zdjgcia do komputera;
umie tworzy¢ krotkie filmy ze zdjg¢ z
uzyciem urzadzen mobilnych i komputera;
lumie opisa¢ etapy tworzenia filmu w
[poznanym programie, umie opisa¢ opcje
dostepne dla uzytkownika po uruchomieniu
programu;

korzysta z opcji programu w zakresie

przewidzianym przez program;

stara si¢ gromadzi¢, porzadkowaé i
selekcjonowac efekty swojej pracy; zna
ctapy tworzenia filmu w poznanym
programie,

umie wyszuka¢ program na komputerze;
pracuje z niewielkg pomoca nauczyciela w
trakcie opracowywania filmu;

korzysta z opcji programu w zakresie
lumozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

pracuje zawsze samodzielnie;

stara si¢ gromadzi¢ i porzadkowaé efekt
swojej pracy;

umie nazwaé program poznany na lekcji i
wie do czego stuzy;

umie zapisywac efekty swojej pracy;
korzysta z pomocy nauczyciela by
opracowac prosty film;

korzysta z opcji programu w niewielkim
zakresie.

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach; nie podejmuje zadnych
prac.

Wymagania programowe

Temat lekcji Oceny: Oceny:
Liczba godzin
Podstawa Programowa
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
(6) ®) “@ 3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
e e
prasmi orzysta 2 dytora g

‘wanie

udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje duza
staranno$¢ 1 sumienno$¢; czyta tekst ze
zrozumieniem; zawsze poprawnie postuguje
si¢ stownictwem informatycznym.

czyta tekst ze zrozumieniem.

lcorzysta =z opc

tworczej.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i

innych urzadzen cyfrowych

Wymagania programowe

'll‘emat lekc1.1 Oceny: Oceny:
Liczba godzin
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
©6) ®) “@) 3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Serwisy internetowe pomagaja w nauce

potrafi pracujac w grupach opracowaé
cickawy dokument w programie
[PowerPoint lub PowerPoint Online na temat
portali internetowych pomagajacych w
nauce;

opisuje zasady tworzenia dobrej prezentacji;|
lomawia roznicg w budowie okien
programow PowerPoint i PowerPoint
Online;

prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne|
przemyslenia;

W sposob  tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach; sprawnie postuguje si¢
j¢zykiem informatycznym;
R i ‘wanie

umie korzysta¢ z Ttumacza Google; umie
rozwiazywac problemy z matematyki

i informatyki na portalu Akademia Khana;
lomawia krok po kroku etapy pracy nad
projektem;

tworzy dokumenty w chmurze OneDrive;
umie organizowac¢ pracg indywidualng i
zespolowa;

potrafi poprawnie postugiwac si¢
terminologia zwigzang z informatyka;

zna i stosuje zasady tworzenia dobrej
prezentacji;

udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje
duzg staranno$¢ i sumiennos$é; czyta tekst
ze zrozumieniem; zawsze poprawnie
postuguje si¢ stownictwem
informatycznym; pracuje zawsze
samodzielnie.

lumie pracowa¢ etapami nad projektem;
potrafi pracujac w grupach; umie
lopracowac¢ krotki dokument w
programie PowerPoint lub PowerPoint
Online na podany temat; zna zasady
tworzenia dobrej prezentacji; zna
roznicg w budowie okien programow
[PowerPoint i PowerPoint Online;

pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

potrafi uczy¢ si¢ programowania z serwisem
Blockly oraz grajac w gre¢ Code Combat; zna
bezplatne portale internetowe do nauki, umie
zaprezentowa¢ przynajmniej dwa z nich;

'w wykonanej pracy nie widac i
lcorzysta =z opcC

tworczej.

umie wymieni¢ bezplatne portale
internetowe do nauki poznane na lekcji,
umie zaprezentowac przynajmniej jeden z
nich,

korzysta z pomocy nauczyciela, by wykazad|
si¢ swoja wiedza;

potrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny.

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach; nie podejmuje zadnych
prac.

[Nagrywanie i modyfikowanie dzwiekow|

sprawnie nagrywa i odtwarza odglosy
przyrody i wlasng mowg;

sprawnie przygotowuje audycj¢ radiowa n:
wybrany temat;

prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne|
przemyslenia;

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejgtnosci w
nowych sytuacjach; w peini korzysta
z dostgpnych opcji programu;
sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

wykazuje szczegolne zainteresowanie

umie przygotowac wlasng audycj¢ na wybrany
temat;

lumie nagrywac i modyfikowac dzwigki z
uzyciem edytora dzwigku;

potrafi omowi¢ rozne sposoby nagrywania
audycji;

umic zapisywaé efekty swojej pracy w
roznych formatach; wyszukuje w internecie
informacje na podany temat;

udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje

duzg staranno$¢ i sumiennos$¢; czyta tekst

ze zrozumieniem; zawsze poprawnie
postuguje si¢ stownictwem

informatycznym; pracuje zawsze
samodzielnie.

potrafi poszuka¢ w internecie oraz
wystucha¢ wskazanej audycji radiowej;
lumie pracowac etapami nad projektem;
lopracowuje dokument tekstowy na podany
temat, korzysta z poznanych opcji
programu;

lumie zapisywac efekty swojej pracy;

korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program nauczania;

[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

[postepuje etycznie w pracy z informacjami;

stara  si¢  gromadzi¢, porzadkowaé

selekcjonowac efekty swojej pracy;

pracuje z niewielkg pomocg nauczyciela;
korzysta z opcji programu w zakresie
lumozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

lcorzysta =z opc

tworczej.

il

stara si¢ gromadzi¢ i porzadkowac efekty
swojej pracy; wyszukuje w telefonie,
tablecie lub na komputerze pliki
dzwigkowe. umie zapisywaé efekty
swojej pracy;

tempo pracy nie pozwala na wykonywanie
[powierzone zadania;
tempo pracy nie pozwala na wykonywanie

tematem lekcjis
realizacji na lekcji;

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach; nie podejmuje zadnych
prac.

[Animacja poklatkowa, cze$¢ I, czes¢ 11

potrafi zaprezentowac jak korzystac z
zasobow w programach Pivot Animator i
Baltie;

potrafi opisac i porownac tradycyjne metod;
animacji oraz animacji

komputerowej;

umie wyjasni¢ termin animacja komputerowa;
umie zaprezentowac program do tworzenia
animacji poklatkowej;

potrafi wyjasnic¢, czym jest

animacja poklatkowa; tworzy prosta
lanimacje;

lumie zaprojektowaé, tworzy¢ i zapisywac
animacje;

tworzy nowe figury w programie Pivot
[Animator;

ustawia odpowiednie tempo animacji;
lumie pracowac¢ etapami nad projektem;

lopracowuje prosta animacj¢ z dwoma
patyczakami wg podanego scenariusza;
'wymienia etapy tworzenia animacji w
[poznanym programie; z pomoca
nauczyciela wykonuje zadania;

wie do czego stuzy program poznany na
lekcji; opracowuje prosta animacj¢ z
jednym patyczakiem; z pomoca
nauczyciela wykonuje powierzone
zadania;

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach; nie podejmuje zadnych
prac.
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‘Wymagania programowe

'I.‘emat lekcj. § Oceny: Oceny:
Liczba godzin
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
6) ®) @ 3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
prezentuje w swoich wypowiedziach wlasnefumie wyjasni¢ co oznacza i do czego stuzy  |umie modyfikowa¢ wstawione postacie lub |stara  si¢  gromadzi¢, porzadkowa¢ ilstara si¢ gromadzi¢ i porzadkowaé efekt

przemyslenia;

W sposOb tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

samodzielnie rozwigzuje problemy z
wykorzystaniem internetu;

format plikow GIF,

umie tworzy¢ wlasne postacie do animacji, tto
oraz  uzyska¢ efekt plynnego ruchu w
lanimacji;

potrafi tworzy¢ i modyfikowac proste
programy na zadany temat;

zapisuje efekty swojej pracy w roznych
formatach;

umie gromadzi¢, porzadkowaé
selekcjonowac efekty swojej pracy.

il

Sr=aar =as sz s s>

staranno$¢ i sumiennosé;

Swiadomie formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt koncowy;
zna etapy rozwigzywania problemow;
samodzielnie i sprawnie wykonuje zadania.

przedmioty;

lumie wstawi¢ tto do animacji; wie jak
uzyskac efekt ptynnego ruchu w
animacji; umie zapisywac efekty swojej
pracy;

lkorzysta z opcji programu w zakresie
Iprzewidzianym przez program nauczania;

[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

selekcjonowac efekty swojej pracy;

swojej pracy;
tempo pracy nie pozwala na wykonywanie
tematem lekcjis

realizacji na lekcji;

[Roboty, czes¢ I — wprowadzenie
[Roboty, cze¢s¢ 11 — taniec robotéw
[Roboty, czesé III — wycieczka robotéw
[Roboty, cze$¢ IV — projektujemy
miasto marzein

umie projektowac, tworzy¢ i testowac
oprogramowanie sterujace robotem;
omawia poznane narzgdzia do nauki
programowania;

potrafi opracowywac projekty wlasnego
pomystu;

umie testowa¢ na komputerze swoje
programy pod wzgledem zgodnosci z
przyjetymi zatozeniami i ewentualnie
poprawia je;

potrafi rozwija¢ znajomo$¢ algorytmow i
wykonywac eksperymenty z
algorytmami, omawia etapy pracy nad
rozwiazaniem problemu; opracowujac
program pracuje etapami; aktywnie
wspolpracuje w grupie; sprawnie
wyszukuje i selekcjonuje informacje w
internecie;

prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne|
przemyslenia;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
S~V =i
tematem lekcji.

wanie

rozréznia pojecia: maszyna i robot; potrafi
przedstawic kilka narzedzi do nauki
programowania i sterowania robotami;
umie zaprogramowac robota tak, aby
wykonywat zaplanowane ruchy, np.
tanczyl; zna i rozumie pojecie kalibracja;
potrafi omowi¢ etapy pracy nad rozwigzaniem
problemu;

analizuje i modyfikuje gotowe programy;
umie programowac proste roboty;
objasni¢ przebieg dziatania programu;
opisuje na czym polega praca w grupie;
wie na jakie etapy dzieli si¢ praca nad
rozwiazaniem problemu;

podczas wykonywania zadan wykazuje duza
staranno$¢ i sumienno$¢; czyta tekst ze
zrozumieniem;

zawsze poprawnie postuguje si¢ stownictwem
informatycznym.

potrafi zaprezentowa¢ poznane roboty oraz
sterowac nimi;

lumie pracowaé etapami nad rozwigzaniem
problemu;

'wymienia poznane narzgdzia do nauki
[programowania; umie analizowac¢ gotowe
projekty; wie co oznacza kalibrowanie
robota; wie co nalezy zrobi¢, aby zaladowaé
[gotowy program do robota; umie
zaprogramowac prosty ruch robota;

lkorzysta z poznanych opcji programu;

[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

potrafi wymieni¢ przyktady
zaprogramowanych urzadzen codziennego
uzytku oraz robotow (prawdziwych i
fikcyjnych (np. z filmow);

umie nazwac i opisa¢ dziatanie wybranej
cyberzabawki;

wymienia tryby pracy dostgpne w programie|
poznanym na lekcji;

umie pracowa¢ w grupie nad rozwigzaniem
problemu;

'wymienia gléwne zasady pracy w grupie;

'w wykonanej pracy nie widac i
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji.

umie wymieni¢ cyberzabawki; umie
pracowac¢ w grupie nad tworzeniem
programu dla robota;

korzysta z pomocy nauczyciela, by wykazad|
si¢ swoja wiedza;

tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

lkorzysta z opcji programu w niewielkim

zakresie.

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach;

nie podejmuje zadnych prac.

Gryfino 2023




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Scratch — wyszukiwanie najmniejszej
(najwiekszej) wartosci

potrafi zaprojektowac rozwiazanie —
algorytm znajdowania najmniejszej i
najwigkszej wartosci w zbiorze liczb;
prezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

S~V =TI
tematem lekcji.

wanie

lumie pracowac¢ etapami nad

rozwiazaniem problemu; umie dokonaé
lanalizy zadania;

korzysta ze zmiennej /ista na karcie Dane w
programie Scratch;

korzysta ze zmiennej /os;

tworzy program, ktory wskazuje najmniejsza
i najwigksza liczbe sposrod
wygenerowanych; umieszcza w programie
napisy oraz dzwigki; tworzy nowe bloki w
programie; umie wyjasni¢ na przyktadzie
dziatanie instrukcji warunkowej;

wyjasnia na przykladzie, jaka

instrukcje stosujemy w przypadku
wielokrotnie powtarzajacych si¢

czynnosci; udziela wyczerpujacych
wypowiedzi;

umie powiedzie¢ jakie problemy mozna
rozwiazywaé w programie Scratch; wie
jakie polecenia stuza do wyswietlania
polecen w programie Scratch;

wie jakie polecenia stuza do umieszczania
dzwigkow w programie Scratch; wie

jak utworzy¢ nowy blok;
zapisywac efekty swojej pracy;

umie

lkorzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program;

[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

umie pracowa¢ w grupie nad rozwigzaniem
problemu;

wie na czym polega tworzenie programu w
Scratchu;

[pracuje etapami nad rozwigzaniem problemu;

'w wykonanej pracy nie wida¢ i
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

lkorzysta =z opc

tworczej.

lumie modyfikowac bloki w gotowym
programie;

korzysta z pomocy nauczyciela, by wykazad|
si¢ swoja wiedza;

potrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny;

tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela; korzysta z opcji programu

w niewielkim zakresie.

nie wykonuje powierzonych zadan,
nawet z pomoca nauczyciela;

nie wypowiada si¢ na zajgciach;
nie podejmuje zadnych prac.

‘Wymagania programowe

Temat lekcji
O 8 O 8
Liczba godzin ceny ceny
Podstawa Programowa
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
6) ®) “) 3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

podczas wykonywania zadan wykazuje duza
staranno$¢ 1 sumienno$¢; czyta tekst ze
zrozumieniem;

zawsze poprawnie postuguje si¢ stownictwem
informatycznym.

Scratch — programujemy gre
|»Kosmiczna prrygoda I”
Scratch — programujemy gre
L, Kosmiczna przygoda II”

potrafi omowi¢ kolejne etapy tworzenia
gry dla jednego, nastgpnie dla dwoch
graczy; modyfikuje gre, dodajac kolejne
poziomy; potrafi doskonali¢ i rozwija¢
swoj projekt, uruchamia¢ w nim pomiar
czasu;

przygotowujac grafike na podany t
przygotowujac grafike na podany do gry;

potrafi wprowadza¢ wlasne pomysty w
projekcie;

prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne|
przemyslenia;

w sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

S~V =i

spravnie orzysta zedytora grai,

wanie

lumie opracowac projekt prostej gry
zrecznosciowej w Scratchu; potrafi usuwaé
usterki i poprawiac projekt; potrafi omowic¢
kolejne etapy tworzenia gry dla jednego;
potrafi stosowaé poznane wcze$niej
olecenia i konstrukcje jezyka Scratch; wie
akie polecenia stosujemy, aby wykonaé
nstrukcj¢ warunkowa w programie Scratch;
otrafi testowa¢ na komputerze swoje
rogramy pod wzgledem zgodnosci z
rzyjetymi zalozeniami i ewentualnie
[poprawia je; umie objasni¢ przebieg
dziatania programu; umie gromadzi¢,
porzadkowac i selekcjonowac efekty swojej
pracy; umie wyjasni¢ w jaki sposob w
programie Scratch tworzy si¢ zmienna;
udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje
duzg staranno$¢ i sumiennos$¢; czyta tekst
ze zrozumieniem; zawsze poprawnie
postuguje si¢ stownictwem
informatycznym.

lumie pracowaé etapami nad rozwigzaniem
problemu;

potrafi modyfikowac gre; potrafi

badac i analizowa¢ dziatanie

swojego projektu w Scratchu;

wie jak sterowa¢ duszkiem, by chodzit
czterech kierunkach;

wie jak sterowa¢ duszkiem by chodzit w
[dwoch kierunkach (prawo/lewo); umie
zapisa¢ w Srodowisku Scratch
[powtarzajace si¢ polecenia; umie
wys$wietli¢ napisy na ekranie; umie
zmienia¢ szybkos$¢ ruchéw duszka i jego
rozmiar;

wie, jak wstawi¢ dzwigk 1 jak zmieni¢ tlo;
potrafi opisa¢ dzialanie gotowego projektu i
udostepni¢ go na stronie

Scratcha;
lumie zapisywac efekty swojej pracy;
lkorzysta z opcji programu w zakresie

[przewidzianym przez program;

[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

umie wyjasni¢ na przykltadach zasady pracy 2
programem Scratch;

potrafi opisa¢ dziatanie gotowego projektu;

'w wykonanej pracy nie widac i
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

stara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;

lkorzysta = opc

tworczej.

stara si¢ gromadzi¢ i porzadkowaé efekty
swojej pracy; wymienia etapy tworzenia
prostej gry; korzysta z pomocy nauczyciela,
by wykaza¢ si¢ swoja wiedza;

potrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny;

tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela; korzysta z opcji programu

w niewielkim zakresie.

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca

nauczyciela; nie wypowiada si¢ na

zajeciach;

nie podejmuje zadnych prac.
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Poznajemy rozne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania problemow

‘Wymagania programowe

'I.‘emat lekcj,l Oceny: Oceny:
Liczba godzin
Podstawa Programowa
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
6) ®) “) 3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
[Korekcja zdje¢ w komputerze, potrafi  omoéwi¢ zasady tworzenia [umie przygotowaé w programie lumie przygotowa¢ w programie PowerPoint korzysta z pomocy nauczyciela, by wykazad{nie wykonuje powierzonych zadan,

tworzymy album fotograficzny

prezentacji 1 sposoby dodawania efektow
specjalnych;

umie wyjasni¢ w jakim celu oraz w jaki
sposob dodajemy do slajdéw animacje, jak
ustala si¢ efekt przejscia slajdow, w jakim
celu zapisujemy prezentacjg jako Pokaz
programu PowerPoint;

przemyslenia;

W sposob tworczy wykorzystuje
'wiadomosci 1 umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

R ta— T - T ‘wanie

prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne|

[PowerPoint cickawy album fotograficzny;
umie wstawia¢ zdjgcia, podpisywac i
formatowac;

umie: kadrowac i korygowac¢ zdjecia, usuwaé
efekt czerwonych oczu, wstawia¢ do albumu
komentarze;

potrafi wykorzystywac¢ urzadzenia do
tworzenia tekstow, obrazoéw i1 dzwigkow,
udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje

duzg staranno$¢ i sumiennos$¢; czyta tekst
ze zrozumieniem; zawsze poprawnie
postuguje si¢ stownictwem
informatycznym; pracuje zawsze
samodzielnie.

prosty album  fotograficzny; umie:
dodawa¢ do slajdow animacje, ustawi¢
efekt przejscia slajdow, zapisywac
prezentacj¢ jako Pokaz programu
[PowerPoint; umie zapisywac efekty
swojej pracy;

korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program nauczania;
pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

'w wykonanej pracy nie widac i
korzysta z opcji programu w zakresie
lumozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

lkorzysta =z opc

tworczej.

si¢ swoja wiedza;

potrafi korzysta¢ z komputera w
sposob bezpieczny; tworzy dokument
tekstowy z pomoca nauczyciela;

korzysta z opcji programu w niewielkim

zakresie.

nawet z pomoca nauczyciela;
nie wypowiada si¢ na zajeciach;
nie podejmuje zadnych prac.

Temat lekcji

Wymagania programowe

. . Oceny: Oceny:
Liczba godzin
Podstawa Programowa Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
(6) ) ) 3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Tworzymy filmy ze zdjeé¢, dodajemy
podkiad muzyczny

'wyjasnia zasady przygotowania dobrej
prezentacji;

omawia roznicg miedzy dzwigkami
[powiazanymi a dzwigkami osadzonymi;

w  sposob  tworczy  wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

e e wanie

zna i stosuje zasady przygotowania dobrej
prezentacji; zna réznicg miedzy dzwigkami
powiazanymi a dzwigkami osadzonymi;
lumie pokaza¢ na przykladzie jak tworzy¢
film ze zdjg¢ w edytorze filmow; potrafi
[dodawac¢ muzyke do prezentacji; umie
zapisywac prezentacj¢ jako plik wideo, umie
zaprezentowa¢ opracowany dokument;
wyjasnia na czym polega i jak przebiega:
animacja obicktow na slajdzie, ustawienie
przejs¢ migdzy slajdami, wstawianie filmow,
wstawianie dzwigkow, ustawianie pokazu
slajdow, zakonczenie i prezentacja; udziela
wyczerpujacych wypowiedzi; podczas
'wykonywania zadan wykazuje duza
staranno$¢ 1 sumienno$¢; czyta tekst ze
zrozumieniem; zawsze poprawnie postuguje
si¢ stownictwem informatycznym; pracuje
zawsze samodzielnie.

wstawia zdjgcia do albumu tworzonego w
programie PowerPoint;

lumie wstawia¢ film do prezentacji; umie
podpisywac wstawiona fotografig, umie
formatowac fotografie wykorzystujac
opcje dostgpne w poznanym programie;
korzystajac z plikow pobranych z
internetu przestrzega prawa autorskiego;
lumie zapisa¢ prezentacjg¢ jako film wideo.
lumie zapisywac efekty swojej pracy;

korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program nauczania;

pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

tworzy prostg prezentacje na podany temat;
wstawia do tworzonego albumu komentarze;
stara sie gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;

umie postepowac etycznie w pracy z
informacjami;

'w wykonanej pracy nie widac i
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

lcorzysta =z opc

ie, ze nie wolno nagrywac osob, ktore nie
vyrazily na to zgody;
Empo pracy nie pozwala na wykonywanie
bowierzone zadania;
mvidzianych do
Fematem lekcjis

ealizacji na lekcji;

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach; nie podejmuje zadnych
prac.
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tworczej.

Budujemy krzyzéwki w edytorze tekstu|

wyjasnia na czym polega udostgpnianie
plikow w wirtualnej przestrzeni;

podaje przyktady zastosowania Google
[Earth;

lumie okresli¢ pozyteczne cechy internetu;
widzi i rozumie, jakie zagrozenia niesie
internet;

potrafi organizowac¢ pracg indywidualng i
zespolowa;

w  sposOb tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtno$ci w nowych
sytuacjach; w pemli korzysta z
dostepnych opcji programu;
samodzielnie rozwigzuje problemy z
wykorzystaniem internetu;

prezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;

potrafi opisa¢ na przektadzie na czym
polega udostgpnianie plikow w wirtualnej
przestrzeni; umie budowac krzyzowki w
edytorze tekstu; potrafi wykorzysta¢ Google
[Earth w planowaniu wycieczki klasowej;
potrafi dostosowa¢ format i wyglad
opracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;

potrafi gromadzi¢, porzadkowaé¢ i umie
selekcjonowaé efekty swojej pracy; w
pracy nad wspdlnym projektem pracuje
ctapami;

tworzy w edytorze tekstu dokument, stosuje w|
nim poznane sposoby formatowania tekstu,
wstawia i formatuje tabelg;

wyszukuje za pomoca wyszukiwarki
internetowej zasoby internetu pod katem
opracowywanego tematu;

znajduje multimedia: grafike, zdjgcia,

film; umieszcza plik w chmurze i
udostepnia; wie, co to jest Google Erth
potrafi dopasowac uktad strony do
tworzonego dokumentu;

potrafi postugiwac si¢ poczta elektroniczna w
pracy zespotowej, tworzy¢ grupy odbiorcow;
umie wysyla¢ listy z zatacznikami;

Ipodczas wykonywania zadan wykazuje duza
staranno$¢ i sumienno$é;

Swiadomie formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt koncowy;
zna etapy rozwigzywania problemow;
samodzielnie i sprawnie wykonuje zadania.

lumie tworzy¢ tabele w edytorze tekstu;
lumie zmienia¢ wyglad tabeli w dokumencie
tekstowym;

lumie dodawac i usuwac wiersze i kolumny
w tabeli,

dobiera orientacj¢ strony do tworzonego
[dokumentu;

wie jak zacieniowac akapit w tabeli;

umie usuna¢ niepotrzebne wiersze i
kolumny z tabeli;

tworzy w edytorze tekstu dokument na
[podany temat, stosuje w nim poznane
sposoby formatowania tekstu, wstawia i
formatuje tabelg;

wie, co to jest Google Erth i do czego stuzy;
lumie pracowacé etapami nad rozwigzaniem
problemu;

lumie zapisywac efekty swojej pracy;

korzysta z opcji programu w zakresie

przewidzianym przez program nauczania;

[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

tworzy tabel¢ o podanej liczbie wierszy i
kolumn;

wie z czego zbudowana jest tabela; umie
wymieni¢ etapy pracy nad projektem;
umie wyszukiwa¢ informacji w internecie
na podany temat; umie pracowa¢ w grupie
nad realizacja projektu;

odroznia Pionowg od Poziomej

orientacj¢ strony; z pomoca

nauczyciela wykonuje zadania.

spolpracuje w grupie;
ymienia etapy pracy nad projektem;

pomocy nauczyciela wykonuje
owierzone zadania;

idzianych do
ematem lekcjis

ealizacji na lekcji;

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zaje¢ciach; nie podejmuje zadnych
prac.

Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego
do analizy danych demograficznych
Planujemy koszty wycieczki klasowej
'w arkuszu kalkulacyjnym
[Prezentujemy dane w postaci wykresu
'w arkuszu kalkulacyjnym

okre$la algorytm postgpowania w celu
rozwiazania problemu w arkuszu
kalkulacyjnym;

wyjasnia na konkretnych przyktadach na
czym polega automatyczne tworzenie list
danych w arkuszu kalkulacyjnym;

lumie zaprezentowac podstawowe pojecia
zwigzane z obstugg arkusza kalkulacyjnego;
potrafi rozwiazywac problemy w arkuszu
kalkulacyjnym;

'wprowadza, sortuje i analizuje dane i serie
danych;

opisuje kolejne etapy tworzenia wykresu;

wie, jak program wyrownuje liczbe, a jak
tekst w komorcee;

wie na czym polega automatyczne
tworzenie list danych w arkuszu
kalkulacyjnym;

wie co to jest arkusz kalkulacyjny i do czego
stuzy;

wymienia etapy pracy nad problemem w
arkuszu kalkulacyjnym,

prawidlowo rozpoczyna i konczy pracg z
rogramem;

ie, co to jest adres komorki;

orzysta z pomocy nauczyciela, by wykazaé
i¢ swoja wiedza;

otrafi korzysta¢ z komputera w sposob
pezpieczny;

nie wykonuje powierzonych
zadan, nawet z pomoca
nauczyciela; nie wypowiada si¢ na
zajeciach;

nie podejmuje zadnych prac.

Temat lekcji
Liczba godzin

‘Wymagania programowe
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Podstawa Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
(6) ®) (©) 3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

prezentuje na przykladzie sposoby
tworzenia wykresu;

prezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;

W sposob tworczy wykorzystuje
'wiadomosci 1 umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

przygotowuje wiasne dokumenty w
arkuszu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

e et wanie
prawmie Korysta 2 edytora g,
sprawnie  wyszukuje i selekcjonuje|

informacje w internecie;

wyszukuje informacje w internecie na podany

temat,

umie zbiera¢ i sortowaé dane;

umie wprowadza¢ proste serie danych z:
[pomoca mechanizmow arkusza i formut;
dokonuje analizy danych; tworzy

wykres 1 go analizuje;

umie drukowa¢ dokumenty przygotowane do
druku;

pracuje w chmurze w programie Excel
Online (dysk wirtualny OneDrive),
udostepnia dokumenty w chmurze; umie
pracowac¢ w grupie;

pracuje etapami w celu rozwigzania
problemu; umie wymieni¢ przyktadowe
formuty i zastosowania arkusza
kalkulacyjnego; potrafi gromadzic,
porzadkowac i selekcjonowac efekty swojej
pracy; udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje duza
staranno$¢ 1 sumienno$¢; czyta tekst ze
zrozumieniem; zawsze poprawnie postuguje
si¢ stownictwem informatycznym.

tworzy proste tabele dbajac o jej estetyczny

wyglad, wprowadza do tabeli dane;
zna i stosuje rozne typy wykresow;

umie sortowa¢ dane;

tworzy proste wykresy w arkuszu
kalkulacyjnym; zmienia wyglad
komorki; umie formatowac tekst w
larkuszu; potrafi rozwigzywac proste
problemy w arkuszu kalkulacyjnym,
lopracowuje w arkuszu dane na wskazany
temat pobrane z internetu; wyjasnia
roznicg¢ w pracy w programie Excel i
[Excel Online; przygotowuje do druku
[dokumenty, umieszcza je w chmurze i
udostepnia wskazanym osobom; umie
[dokona¢ analizy wykresu; umie
zapisywac efekty swojej pracy;

korzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program;

[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

stara sie gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;

'w wykonanej pracy nie widac i
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
operacji;

lckorzysta =z opc

tworczej.

tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

programu w zakresie programu w niewielkim

zakresie.
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WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

KLASA VII — 32 godziny lekcyjne

[ —
il Il
Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin, :
] g ) Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
odniesienie do dopuszczajaca
podstawy
programowe;j
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Zrozumiecd,
przeanalizowaé

i rozwigzac.

Algorytmy i
sposoby ich
zapisywania

Uczen:

W sposob $swiadomy i
tworczo wykorzystuje
wiedze do
poszerzenia wlasnych
zainteresowan i
rozwigzywania
problemow.

W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach.
Rozumie i wyjasnia, co

to jest algorytm,

czemu ma shuzy¢
nauka konstruowania
algorytmow i kiedy
moze by¢
wykorzystywana.

Uczen:

W sposéb swiadomy
wykorzystuje wiedze
do poszerzenia
wlasnych
zainteresowan i
rozwigzywania
problemow.
Wykorzystuje
wiadomoéci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

Rozumie i1 wyjasnia,
co to jest algorytm,
czemu ma shuzy¢
nauka konstruowania
algorytmow.
Swiadomie formutuje

problemy, okresla plan
dziatania i

Uczen: Wykorzystuje

wiedze do
poszerzenia
wlasnych
zainteresowan i
rozwigzywania
problemow.
Wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
typowych
sytuacjach.
Rozumie co to jest
algorytm i czemu
ma stuzy¢ nauka
konstruowania
algorytmow.

Formutuje problemy,
okresla

Uczen: Wykorzystuje
zdobyta wiedze do
rozwiazywania
probleméw.
Wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
znanych
sytuacjach.
Rozumie co to jest
algorytm.
Formutuje

problemy i okre$la

plan dziatania.
Wie, ze s3 etapy
rozwiazywania
probleméw.

Wraz z innymi
konstruuje opisy

Uczen:

Z pomoca
nauczyciela
wykorzystuje
zdobyta wiedz¢ do
rozwigzywania
probleméw.
Wykorzystuje
wiadomodci i
umiejetnosci w
znanych sytuacjach
wylacznie z
pomocg innych.
Wie co to jest

algorytm.

Z pomocg formutuje
problemy i okre$la
plan dziatania.

Z pomoca wypowiadal
si¢ 0

Uczen:

Nawet z pomoca
nauczyciela nie
wykorzystuje
zdobytej wiedzy do
rozwigzywania

probleméw.

Nawet z pomoca
nauczyciela nie
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w

znanych sytuacjach.

Nie wie co to jest

algorytm.

Nie umie
sformutowac
problemu i
wyznaczy¢ planu
dzialania.

Wymagania programowe
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Temat lekcji, Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna

liczba godzin, dopuszczajaca

odniesienie do

podstawy

programowej
Swiadomie i tworczo | wyznacza efekt plan dziatania i stowne, listy etapach Nie wie, Ze s etapy
formutuje problemy, | koncowy. wyznacza efekt krokéw i schematy | rozwigzywania rozwigzywania

S f blok 5 5 i
okresla plan Zna etapy koncowy. okowe probleméw. problemoéw. Nie
dziatania i wyznacza rozwiazywania Wie, jakie sa etapy algorytmow. Z pomoca konstruuje potrafi konstruowac
efekt koricowy. Zna problemow. rozwigzywania opisy opiséw slownych,
etapy rozwigzywania , stowne, listy krokow | listy krokow i
o .| Swiadomie probleméw. ,
problemdéw i rozumie ) ] i schematy blokowe schematow
. . konstruuje opisy Konstruuje opisy
cel ich okres$lania. ] ) algorytmow. blokowych
stowne, listy krokow | stowne, listy krokow loorvima

- C . algorytmow.
Swiadomie i tworczo | ; schematy blokowe | i schematy blokowe
konstruuje opisy algorytmow. algorytméw,
stowne, listy krokow i
schematy blokowe
algorytmow.

Rodzaje Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Nie potrafi

aloorvtma Samodzielni konstruowacé

gorytmow Samodzielnie i amodzieinie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca algorytméw nawet z
(1 godzina) tworczo konstruuje konstruuje r6zne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane pomoca
rézne rodzaje rodzaje algorytméw. | rodzaje algorytméw. | algorytmy. algorytmy. nauczyciela.
Podst algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomocy

oastawa Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. | konstruuje o
Konstruowaé oraz wybrane algorytmy liniowe.
algorytmy liniowe, algorytmy
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Temat lekcji,

liczba godzin,

Wymagania programowe

podejmuje trafne
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.

zespotowej.

T Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
odniesienie do dopuszczajaca
podstawy
programowej
warunkowe i warunkowe i warunkowe i Nie podejmuje prob
iteracyjne. iteracyjne. iteracyjne. konstruowania
algorytmow.
Stosowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programu Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste Z pomoca Nie podejmuje prob
JavaBlock do L . .. . . .
konstruuje 1 testuje | konstruuje i testuje algorytmy z algorytmy liniowe z | konstruuje proste konstruowania
demonstrowa . . .
algorytmy z | algorytmy z wykorzystaniem wykorzystaniem algorytmy liniowe z | algorytmow z
nia dziatania wykorzystaniem wykorzystaniem oprogramowania. oprogramowania. wykorzystaniem wykorzystaniem
algorytmow : : : )
oprogramowania. oprogramowania. We wspélpracy z We wspélpracy 2 oprogramowania. oprogramowania.
Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi  analizuje | Z pomocg analizuje | Nje podejmuje prob
analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. analizowania zadnych
skonstruowane algorytmy. algorytmy. — . .
gorytmy gorytmy. Bierze udzial w/| Biernie uczestniczy | algorytmow.
algorytmy. Wyrdznia si¢ sposrdd | Bierze czynny pracy zespotowej. W pracy zespotowej. Nicchetnie
Przewodniczy pracy innych podczas pracy udziat w p racy uczestniczy w pracy
. zespotowej. zespolowe
zespotowej i P J-
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Przetwarzanie | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
informacji
przez
Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin, - ;
o Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna

odniesienie do dopuszczajaca

podstawy
programowej
komputer. Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspolpracy z Z pomoca stosuje w | Nie podejmuje prob
Komputerowe | innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z
reprezentacje | praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu
danych przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesigtkowego na

systemu
dziesigtkowego na
dwojkowy i

odwrotnie.

Wie na czym polega,
kiedy powstat i jak
stosowac w praktyce

szyfr Cezara.

dziesigtkowego na
dwojkowy i

odwrotnie.

Wie na czym polega
ijak stosowacé w
praktyce szyfr

Cezara.

dwojkowy i
odwrotnie.
Wie jak stosowac w

praktyce szyfr

Cezara.

systemu
dziesiagtkowego na
dwojkowy i
odwrotnie.

We wspolpracy z
innymi stosuje szyfr

Cezara.

dziesigtkowego na
dwojkowy i
odwrotnie.

Z pomocg stosuje
szyfr Cezara.

dwojkowy i
odwrotnie.
Nie wie na czym

polega stosowanie
szyfru Cezara.
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Temat lekeji,
liczba godzin,

Wymagania programowe

jak
programowac
w Scratchu

innym na czym
polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.
Samodzielnie i
tworczo realizuje
projekty polegajace

na animacji obiektow.

Samodzielnie i
tworczo wykonuje
¢wiczenia thumaczac
sens podejmowanych
dziatan.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.

polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.
Samodzielnie
realizuje projekty
polegajace na
animacji obiektow.
Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia
thumaczac sens
podejmowanych
dziatan. Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

korzysta z polecen
zawartych na
bloczkach Scratcha.
Samodzielnie
realizuje proste
projekty polegajace
na animacji
obiektow.
Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia

zwigzane z tematem.

Bierze udziat w
pracy zespotowe;.

polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

We wspolpracy z
innymi realizuje
¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
We wspolpracy z
innymi wykonuje
¢wiczenia zwigzane
z tematem.

Biernie uczestniczy

W pracy zespolowej.

polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

Z pomoca realizuje
proste ¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
Z pomoca wykonuje
¢wiczenia zwigzane
z tematem.
Niechgtnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujaca dopuszczajaca

programowej

Animacje Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Nie korzysta

postaci, czyli | Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg korzysta z | Z polecen zawartych

na bloczkach

Scratcha.

Nie podejmuje prob
wykonania ¢wiczen
zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy Ww
pracy zespotowe;.
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Programowanie | Uczen: Uczen: Samodzielnie | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zdarzen w Samodzielnie i formutuje problemy, | Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuje prob
programie tworczo formutuje okresla plan formutuje problemy | innymi formutuje formuluje problemy | formutowania
Scratch problemy, okres$la plan | dzialania i wyznacza | i okresla plan problemy i i okre$la plan problemow i
dziatania i wyznacza | efekt koncowy. dziafania. okresla plan dziatania. Z pomoca | okre$lania planu
efekt koncowy. Samodzielnie Samodzielnie dziatania. We konstruuje dziatania.
Samodzielnie i konstruuje konstruuje wspblpracy z algorytmy Nie konstruuje
tworczo konstruuje algorytmy algorytmy innymi konstruuje sterowania algorytmow
algorytmy sterowania | sterowania sterowania algorytmy obiektami na sterowania obiektami
obiektami na ekranie | obiektami na ekranie | sterowania ekranie z na ekranie z
z obiektami na
Temat lekeji, Wymagania programowe
liczba godzin, -
odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujgca dopuszczajaca
programowej
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obiektami na ekranie
z wykorzystaniem

wykorzystaniem
srodowiska Scratch

z wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

ekranie z
wykorzystaniem

wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

liczba godzin,

Wymagania programowe

srodowiska Scratch oraz wyjasnia innym | Analizuje srodowiska Scratch. | 7 pomoca analizuje | Nie analizuje
oraz wyjasnia innym | podejmowane poprawnos¢ Wraz z innymi poprawnosé poprawnosci
podejmowane dziatania. konstrukcji danego | analizuje konstrukcji danego | konstrukcji danego
dmalama.l. . Sam.odz.ielnie algorytmp isposob | poprawnosc algorytmu i sposob | algorytmu i sposobu
Samodzielnie analizuje poprawnoé¢ | dokonania konstrukeji danego dokonania dokonania
analizuje I.).Opl'aWI’IOSé konstrukcji danego ewentualnej korekty. alglffytﬁ{u i sposob ewentualnej ewentualnej korekty.
klonstrukql. danegg algorytmu i sposob Bierze udziat w pracy do ortlanll . korekty. Niechetnie | Nie uczestniczy w
¢ . . . ewentualne . ;
a gOI'y 1'n.u 1 SpOSO dOkOnanla ] Zespoh)we_]. k kt J uczestnlczy W pracy pl‘acy Zespolowe_].
dokonania ewentualnej korekty. Orexty: zespotowej
ewentualnej korekty Aktywnie Biernie uczestniczy ’
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;j.
czynnos$ci innym. zespolowej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowej.
Jak Uczen: Uczen: Samodzielnie | Uczen: Uczen: Uczen: Z pomoca Uczen:
zaprgjektowaé Samodzielnie i konstruuje Samodzielnie We wspotpracy z konstruuje
komiks w pro- | tworezo konstruuje . algorytmy konstruuje innymi konstruuje algorytmy Nie uczestniczy w
graﬁilil , algorytmy sterowania | sterowania algorytmy algorytmy sterowania pracy zespotowej. Nie
crafch obiektami na ekranie | obiektami na ekranie | Sterowania sterowania obiektami na podejmuje zadnych
do zaprojektowania do zaprojektowania obiektami na ekranie | obiektami na ekranie do Lo
: d ke . Krani dziataf podczas
komiksu oraz komiksu oraz o zaprojektowania | ekranie do zaprojektowania lizacii éwiczef i
wyjasnia innym wyjasnia innym komiksu w Scratchu. | zaprojektowania komiksu w rea .1zac,31 cwiczent
odejmowane - i i komiksu w projektow w
Ic)1 i IJ i podejmowane Bierze udziat w pracy Scratchu Scratchu. Scratchu
ziatania. , dziatania. Aktywnie | zespolowej. Bierni ' i Niechetnie
Akt}’WH.le 1tworczo uczestniczy w pracy ICTIC UCZESMICZY | 1 czestniczy w pracy
uczestniczy W pracy | seenotowe. w pracy zespolowej. | oo 1owe.
zespotowej;
Temat lekcji,
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odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy . Ocena celujaca dopuszczajaca
programowej
przewodniczy pracy
zespotowej.
Ciekawe Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspolpracy z Z pomocg Nawet z pomoca nie
projekty w tworczo formutuje formutuje algorytmy | formutuje algorytmy | innymi formutuje formutuje formutuje
programie algorytmy wedtug wedlug planu. wedtug planu. algorytmy wedtug algorytmy wedtug algorytmow wediug
Scratch planu. Twoérczo Wykorzystuje Konstruuje wybrane | planu. planu. Z pomoca planu.
wykorzystuje posiadang wiedz¢ do | algorytmy We wspolpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
posiadang wiedz¢ do | konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
konstruowania algorytmow obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukcji
algorytmf')w sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.  Nie
ste.rowanl.a na ekranie z srodowiska Scratch. | obiektami na ekranie z uczestniczy w
oblektaml wykorzystaniem Samodzielnie ekranie z wykorzystaniem pracy zespolowej.
na ekranie z . srodowiska Scratch. | analizuje wykorzystaniem srodowiska Scratch.
Yvykorzystamem Samodzielnie poprawnos$é¢ Srodowiska Scratch. | Z pomocg analizuje
Srodowiska Seratch. | 51a1izuje poprawnosé | konstrukeji We wspolpracy z poprawnosé
Sampdglelnle | konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukcji
1ainahzuje Poprawnost | ujo0rvtmu i Bierze udzial w pracy poprawnols'.é algorytmu.
onstrukcji - . konstrukeji ; ;
.| wykonuje zespolowe d Niechetnie
algorytmu, wykonuje Ina korekt P J- algorytmu. uczestniczy w prac
ewentualng korekte i ewentua. 1g korekte- Biernie uczestni Yy Wpracy
wyiadnia innvm Aktywnie €Inic uczes mCZY. zespolowej.
e Y uczestniczy w pracy W pracy zespotowej.
podejmowane .
‘o zespotowej.
czynnoSci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Wprowadzenie | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
do programowa | Zna zasady pracy z | Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
nia w jezyku Pythonem i wyjasnia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
Python je innym. zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
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Temat lekcji,
liczba godzin,
odniesienie do
podstawy
programowej

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

Samodzielnie i
tworczo formutuje
algorytmy wedtug
planu.

Samodzielnie i
tworczo konstruuje
algorytmy w Pythonie
oraz objasnia innym
podejmowane
czynnosci.
Samodzielnie
analizuje poprawnosc¢
konstrukcji
algorytmu, wykonuje
ewentualng korekte i
wyjasnia innym
podejmowane
czynnosci.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.

Samodzielnie
formutuje algorytmy
wedlug planu.
Samodzielnie
konstruuje algorytmy
w Pythonie oraz
objasnia innym
podejmowane
cZynnosci.
Samodzielnie
analizuje poprawnosc¢
konstrukeji
algorytmu i
wykonuje
ewentualng korekte.
Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

Poprawnie
formutuje algorytmy
wedlug planu.
Samodzielnie
konstruuje
algorytmy w
Pythonie.
Samodzielnie
analizuje
poprawnos$¢
konstrukceji
algorytmu.

Bierze udziat w pracy
zespotowe;.

wykorzystaniem
Phytona.

We wspolpracy z
innymi formutuje
algorytmy wedhug
planu.

We wspolpracy z
innymi

konstruuje
algorytmy w
Pythonie. We
wspolpracy z
innymi analizuje
poprawnosé
konstrukcji
algorytmu.
Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;j.

wykorzystaniem
Phytona.

Z pomocg formutuje
algorytmy wedtug
planu. Z pomoca
konstruuje
algorytmy w
Pythonie.

Z pomoca analizuje
poprawnosé
konstrukeji
algorytmu.
Niechgtnie
uczestniczy w pracy
zespolowej.

wykorzystaniem
Phytona.

Nawet z pomoca nie
formutuje
algorytmow wedtug
planu.

Nie konstruuje
algorytmow w
Pythonie.

Nie wie jak dokona¢
analizy poprawnosci

konstrukeji
algorytmu.  Nie
uczestniczy w

pracy zespotowe;.
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liczba godzin,

Jak Uczen: Tworczo Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozwigzywac wykorzystuje Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspolpracy z Z pomocg pracuje w | Nie podejmuje pracy
problemy z mozliwosci arkusza w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
wykorzystaniem | kalkulacyjnego kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym. Nie
arkusza Excel oraz pracy w wykorzystaniem Excela i pracy w kalkulacyjnym z wykorzystaniem wie i nie rozumie na
kalkulacyjnego | chmurze. Excela i pracy w chmurze. wykorzystaniem Excela. czym polega w
Wykorzystujac chmurze. Po objasnieniach Excela i pracy w Z pomoca wykonuje | arkuszu
mozliwos$ci arkusza Samodzielnie nauczyciela chmurze. W arkuszu kalkulacyjnym
kalkulacyjnego wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspotpracy z kalkulacyjnym adresowanie
kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje W | ¢wiczenia z komorek.
Temat lekcji, Wymagania programowe

wyniki oraz je
formatuje.

prezentujace dane
1 wyniki oraz je
formatuje.

formatuje.

odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujgca dopuszczajaca
programowej
samodzielnie ¢wiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
wykonuje r6znorodne | wykorzystaniem ¢wiczenia z kalkulacyjnym adresowania
¢wiczenia z adresowania wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
wykorzystaniem wzglednego, adresowania wykorzystaniem
adresowania bezwzglednego i wzglednego, adresowania
wzglednego, mieszanego. bezwzglednego i wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego.
Prezentowanie | Uczen: Wykorzystuje | Uczen: Uczen: Po Uczen: Uczen: Z pomoca Uczen:
danych i mozliwos$ci arkusza Samodzielnie wstepnych We wspolpracy z wstawia wykresy Nie umie wstawiaé
wynikéw W kalkulacyjnego wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia prezentujace danei | wykresow
postaci samodzielnie prezentujace dane i nauczyciela wykresy wyniki oraz je prezentujacych dane i
wykresu wstawiajac wykresy wyniki oraz je samodzielnie prezentujace dane i | formatuje. wyniki oraz ich
prezentujace dane i formatuje. wstawia wykresy wyniki oraz je formatowacd.
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Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.

Kalkulujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Z pomoca Uczen:
koszty Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych We wspolpracy z nauczyciela lub Nie wie na czym
wycieczki tworczo formutuje formuluje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje innych uczniéw polega formutowanie
klasowej, czyli | algorytmy wedlug wedlug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedtug formutuje algorytmow wedtug
jak planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. algorytmy wedtug | planu.
rozwigzywac Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | We wspotpracy z planu. Z pomoca Nie podejmuje pracy
problemy z wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | wprowadza dane do | w arkuszu
wykorzysta- arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza i arkusza i tworzy kalkulacyjnym. Nie
niem arkusza wykorzystujac jego | tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuty. Po | formuty. potrafi zastosowaé
kalkulaCanegO mozliwosci, dokonuje formuly. formuly. objaénieniach V4 pomoca innych Zadnego rodzaju
poprawc.ak, usuwa, Do obliczen stosuje | Po objasnieniach nauczyciela do stosuje adresowanie | adresowania. Nie
;gr?;i};; kopiuje roznego rodzaju nauczyciela do obliczen stosuje wzgledne w uczestniczy w pracy
7 . adresowanie w obliczen stosuje adresowanie arkuszu. zespolowe;.
D(? obliczett stF)que arkuszu. roznego rodzaju wzgledne w
roznego rodzaju arkuszu.
Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin, -
odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujgca dopuszczajgca
programowej
adresowanie w Aktywnie adresowanie w Biernie uczestniczy | Niechgtnie
arkuszu maksymalnie | uczestniczy w pracy | arkuszu. W pracy zespotowej. | uczestniczy w pracy
wykorzystujac zespolowej. Uczestniczy w pracy zespotowej.
mozliwosci zespolowej.
oprogramowania.
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Wykorzystanie | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Z pomocg | Uczen: Nie potrafi
arkusza Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z nauczyciela rozwigzywac
kalkulacyjnego | tworczo analizuje analizuje problemy rozwiazuje innymi rozwiazuje | rozwigzuje problemow z
do . . problemy z zakresu z zakresu r6znych problemy z zakresu | problemy z zakresu | problemy z zakresu | zakresu roznych
rozwigzywama | rsinych przedmiotéw | przedmiotow i réznych r6znych roznych przedmiotow z
probleméw z i rozwiazuje je z rozwiazuje je z przedmiotow z | przedmiotow z przedmiotow Z | wykorzystaniem
zakresu wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem arkusza
r(’)Znych arkusza arkusza arkusza arkusza arkusza kalkulacyjnego. Nie
przedmiotow kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Niechgtnie zespolowe;.
uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy | zespotowej. w pracy zespolowej. | Uczestniczy w pracy
zespotowej; zespolowej. zespolowe;.
przewodniczy pracy
zespotowej.
Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujgca dopuszczajgca
programowej
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liczba godzin,

Wymagania programowe

Projektujemy | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
gazetke Samodzielnie i Samodzielnie Planuje dziatania Wspdlnie z innymi | Z pomocg planuje Nie umie zaplanowaé
szkolng — twoérczo planuje planuje dziatania zwigzane z tematem | planuje dziatania dziatania zwigzane dziatah zwigzanych z
opracowanie i | dzialania zwigzane z | zwiazane z tematem | zaje¢ i wyszukuje zwigzane z tematem | z tematem zajeé tematem.
reallizacja tematem zajgc, zaje¢, wyszukuje 1 informacje w zajec oraz oraz wyszukuje Nie wpisuje tekstow i
projektu wyszukuje i selekcjonuje roznych zrodtach. wyszukuje informacje w obrazow oraz nie
selekcjonuje informacje w Po wstgpnych %nforma?le w internecie. Z podejmuje dziatan
informacje w réznych zrodtach. objasnieniach Internecie. pomocg innych zwigzanych z
roznych zrodtach. Samodzielnie nauczyciela We wspotpracy z opracowuje zebrane | redagowaniem
Samodme!nle opracowuje zebrane opracgwuje zebrane | innymi opracowuje materialy: wpisuje gazetki.
opra09wu]e zebrane materiaty: poprawnie materlaly: o zebrane materialy: teksty; wstawia do
ma‘Ferrla.iyloraz wpisuje i forrpatuje POprawmie wpiswe 1 | wpisuje teksty; tekstu obrazki i
wyjasnia innym teksty; stosuje fol‘me.ltu_]e teksty; stosuje kolumny; zdjecia; drukuje
wykon}fw.ane | kolumny i stosuje kolumny; wstawia do tekstu caty dokument.
CZynnoscl: poprawnie | tabulatory; wstawia | wstawia do tekstu obrazki i zdjecia;
wpisuje i forrpatuj e i formatuje obrazki i zdjecia; sprawdza
teksty; stosuje obrazki i zdjecia; umie stosowac poprawnoséé
kolumny i tabulatory; | e stosowaé nagtowek, stopke; ortograficzna
wstawia i fgnn?tuje nagtowek, stopke i sprawdza dokumentu;
Obr?Zkl 1 ZdJ@‘fla; numerowanie stron; poprawnos¢ drukuje caty
umie stosowaé sprawdza ortograficzna dokument.
nagl(')wek, StOka 1 poprawnoéé dokumentu;
numerowanie stron; ortograficzna drukuje caty
sprawdza o dokumentu; dokument.
pOprawnosc drukuje catoé¢ lub
ortograficzng , wybrane strony.
dokumentu; drukuje
catos¢ lub wybrane
strony.
Projektujemy | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kolaz do Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje pracg i We wspolpracy z| Z pomoca podejmuje | Nie podejmuje prac
gazetki tworczo planuje pracg¢ | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje dziatania zwigzanych z
Temat lekcji,

Gryfino 2023




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujaca dopuszczajaca
programowej
szkolnej za i podejmuje dziatania | dzialania zwigzane z | zwiazane z dziatania zwigzane | zwigzane z projektem kolazu do

1 wyjasnia innym na
czym polega praca w
chmurze oraz
pokazuje, w jaki

pracuje w chmurze i
pokazuje, w jaki
sposob mozna
korzysta¢ z ustugi

praca w chmurze i
umie korzystaé¢ z
ustugi OneDrive.
Wie jak zaktada si¢

pracuje w chmurze.
We wspolpracy z
innymi zapisuje i
przenosi pliki i

innych pracuje w
chmurze.

Z pomocg innych
zapisuje 1 przenosi

pomoca zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolne;.
programu kolazu do gazetki gazetki szkolne;. gazetki szkolne;. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolnej. Nie korzysta z
graficznego szkolnej. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzedzi
GIMP Maksymalnie mozliwosci wybrane narzedzia | korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
wykorzystuje programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
mozliwos$ci programu | realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu.
projektu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie Wie na czym polega | Wspolnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym

polega i nie
podejmuje pracy w
chmurze.

sposob mozna OneDrive. Wie w konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
Jak korzysta¢ kOfZYS'Faé z ustugi jgkim celu z?klada zapisywac i lokalnego na dysku lokalnego na
z wirtualnego OneDrive. si¢ kgnto Microsoft przenosi¢ pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.
dysku Rozumie i wyjasnia oraz jak wykona¢ t¢ | foldery z dysku
OneDrive? innym w jakim celu czynnosc, jak lokalnego na
zaktada si¢ konto zapisywac i wirtualny dysk.
Microsoft oraz jak przenosi¢ pliki i
wykona¢ te¢ czynnos¢, | foldery z dysku
jak zapisywac i lokalnego na
przenosi¢ pliki i wirtualny dysk.
foldery z dysku
lokalnego na
wirtualny dysk.
Przechowywanie, | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przegladanie, Samodzielnie pracuje | Samodzielnie Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
udostgpnianie i | i wyjasnia innym na | pracuje w chmurze i | praca w chmurze i pracuje w chmurze i | innych pracuje w polega i nie
publikowanie czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie przechowywac chmurze.
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Temat lekcji,
liczba godzin,

Wymagania programowe

odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujgca dopuszczajaca
programowej
gazetki z chmurze oraz sposob mozna i przegladac pliki umie przegladaé podejmuje pracy w
wykorzystaniem | pokazuje, w jaki przechowywac, korzystajac z chmury.| pliki. chmurze.
chmury sposob mozna przegladac,
przechowywacé, udostepniac i
przegladac, publikowac
udostepniaé i korzystajac z chmury.
publikowaé
korzystajac z chmury.
Uczen: Uczen: Uczen: Wie, co to Uczen: Uczen: Uczen:
Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg otwarte | 53 otwarte zasoby Wie jak korzysta¢ z | Z pomoca innych | Nie wie jak korzysta¢

Jak korzystac
z  otwartych
Zasobow
sieci?  Praca
synchroniczna
w chmurze

zasoby sieci oraz
wyjasnia innym w
jaki spos6b mozna z
nich korzysta¢ i na
jakiej licencji sa
udostgpniane.
Rozumie co to jest i
na czym polega praca
synchroniczna w
chmurze oraz
wyjasnia to innym.

zasoby sieci oraz w
jaki sposob mozna z
nich korzystac i na
jakiej licencji sa
udostgpniane.
Rozumie co to jest i
na czym polega praca
synchroniczna w
chmurze.

sieci oraz w jaki
sposob mozna z
nich korzystacé.

Wie na czym polega
praca synchroniczna
w chmurze.

otwartych zasobow
sieci.

Rozumie pojecie
praca synchroniczna
w chmurze.

korzysta z otwartych
zasobOw sieci.

Z pomoca wyjasnia
pojecie praca
synchroniczna w
chmurze.

z otwartych zasobow
sieci.

Nie rozumie co to jest
ina czym polega
praca synchroniczna
w chmurze.
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Projektujemy
zaproszenie.
Korzystanie z
edytora tekstu
Word czy praca
w chmurze?

Uczen:
Samodzielnie
planuje etapy pracy;
dzieli zadanie
gléwny na zadania
czastkowe oraz
pomaga w
planowaniu pracy

Uczen:

Samodzielnie planuje
etapy pracy; dzieli
zadanie glowny na
zadania czastkowe.
Samodzielnie
wskazuje zrodta
informacji, gromadzi

Uczen:

Planuje etapy pracy;
dzieli zadanie
glowny na zadania
czastkowe.
Samodzielnie
wskazuje zrodta
informacji oraz

Uczen:

We wspolpracy z
innymi planuje
etapy pracy; dzieli
zadanie gldwny na
zadania czastkowe.
We wspolpracy z
innymi wskazuje

Uczen:

Z pomoca planuje
etapy pracy; dzieli
zadanie gtéwny na
zadania czastkowe.
Z pomoca wskazuje
zrodta informacji
oraz gromadzi

Uczen:

Nie potrafi planowac
etapow pracy i dzieli¢
zadania glownego na
zadania czastkowe.
Nie potrafi wskazac¢
zrddet informacji
oraz gromadzi¢

innym. Samodzielnie | i przetwarza gromadzi zrodta informacji informacje. informacji.
wskazuje zrodla informacje informacje.
Temat lekeji, Wymagania programowe
liczba godzin, -
odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujgca dopuszczajaca
programowej
informacji, gromadzi, | pochodzace z oraz gromadzi
przetwarza i réznych zrodet. informacje.
selekcjonuje
informacje
pochodzace z réznych
Zrodel.
Grafika w| Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zaproszeniu  —| Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
fotomontaz ~ w| twérczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
programie i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | ZWigzane z projektem grafiki
graficznym zwigzane z projektem | projektem grafiki w | projektem grafiki w | z projektem grafiki projektem. grafikiw | zaproszeniu. Nie
GIMP grafiki w zaproszeniu. | zaproszeniu. zaproszeniu. w zaproszeniu. Po Zaproszeniu. korzysta z zadnych
Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje wyjasnieniu Z pomocy korzysta z narzedzi programu
wykorzystuje mozliwosci wybrane narzg¢dzia korzysta z wybranych narzedzi | GIMP do realizacji
mozliwosci programu | programu GIMP do programu GIMP do | wybranych programu GIMP do projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. narz¢dzi programu realizacji projektu.
projektu. GIMP do realizacji
projektu.
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Realizacja Uczen: Uczen: Uczen: Dzieli Uczen: Uczen: Z pomoca Uczen:
projektu  Moja | Samodzielnie i Samodzielnie dzieli | zadanie gléwne na We wspdtpracy z wyszukuje Nie podejmuje prac
miejscowos¢ tworczo dzieli zadanie glowne na zadania czastkowe i | innymi gromadzi informacje zwigzanych z
dawniej i dzi§ —| zadanie glowne na zadania czastkowe, gromadzi materialy. | materiaty do potrzebne do gromadzeniem
tworzenie zadania czastkowe, okredla zadania w Wyszukuje i projektu. prezentacji materiatéw do
prezentacjt | okresla zadania w ramach swojej grupy | gromadzi We wspotpracy z danego projektu.
multimedialnej. | ramach swojej grupy i i gromadzi materialy. | informacje innymi wstawia do | zagadnienia. Nie potrafi korzysta¢
GI‘Omz.leGI’lle, .| gromadzi materiaty. Wyszukuje gromadz.i potrzebne do slajdow teksty, Z pomocg wstawia | z programu do
.selekCJonowame Samodzielnie i analizuje ’ prezentacji danego grafike i dzwieki; do slajdow teksty, tworzenia prezentacji
;nfl())rzng:g?rzame wyszukuje, gromadzi informacje potrzebne | zagadnienia. stosuje animacje do | grafike i dzwieki; multimedialnych.
e R e R S S I
prezentacji danego danego zaggdmema. mozliwoSci prezentacje. wolWIOnyen pracy zespotowej.
o Samodzielnie programu do - . obiektow i zapisuje
Zagfldmema. .| korzysta z tworzenia Biernie uczestniczy | prezentacje.
Tworczo wykorzystuje mozliwosci prezentacii W pracy zespotowe;.
programu do multimedialnych:
Temat lekeji, Wymagania programowe
éﬁrzl})eziz?: 1:11(’) Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna | Ocena dopuszczajaca | Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujaca
programowej
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mozliwosci programu
do tworzenia
prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i dzwigki
oraz odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych obiektow i
zapisuje prezentacje.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej.

tworzenia prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych obiektow
1 zapisuje prezentacjg.
Aktywnie uczestniczy
W pracy zespotowe;j.

wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki; stosuje
animacje do
wstawionych obiektow|
1 zapisuje prezentacjg.
Uczestniczy w pracy
zespolowej.

Niechgtnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

Temat lekcji,
liczba godzin,

Wymagania programowe

Gryfino 2023




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

tekstow, obrazow,
dzwickow, filmow i
animacji.
Samodzielnie
importuje zdjgcia z
aparatu cyfrowego,
skanuje dokumenty,
zapisuje je w pliku,

dzwickow, filmow i
animacji.
Samodzielnie
importuje zdjg¢cia z
aparatu cyfrowego,
skanuje dokumenty,
zapisuje je w pliku,
korzysta z
programow:

dzwigkow, filmow i
animacji.

Importuje zdjecia z
aparatu cyfrowego,
skanuje dokumenty,
zapisuje je w pliku,
korzysta z
programow:
Rejestrator dzwigku
i Audacity.

innymi importuje
zdjecia z aparatu
cyfrowego i
zapisuje je w pliku
oraz korzysta z
programow:
Rejestrator dzwigku
i Audacity.

zdjecia z aparatu
cyfrowego i zapisuje
je w pliku oraz
korzysta z
programow:
Rejestrator dzwigku
i Audacity.

odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy . Ocena celujaca dopuszczajaca
programowej
Budowa Uczen: Uczen: Rozrdznia i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
i funkcje sieci | Rozréznia i wymienia | Wymienia rodzaje i Wymienia rodzaje i| Z pomoca wymienia | Wie, Ze istniejg rozne | Nawet z pomoca nie
komputerowej | rodzaje i typy sieci typy sieci oraz typy sieci. rodzaje i typy sieci. | rodzaje i typy sieci. | wymienia rodzajow i
oraz objasnia innym yvypow1ada S1¢ na Wie co umozliwia Wymienia kilka Z pomoca wymienia | typOw sieci. Nie
na czym polega praca | ich temat. praca w sieci korzysci kilka korzysci wymienia zadnych
w kazdej z tych sieci. | Wyjaénia innym na lokalne;. wynikajgcych z wynikajacych z korzysci
Rozumie i wyjasnia | czym polega i co pracy w sieci pracy w sieci wynikajacych z pracy
innym znaczenie sieci | umozliwia praca w lokalnej. lokalnej. w sieci lokalne;.
oraz wymienia na sieci lokalne;.
czym polega i co
umozliwia praca w
sieci lokalne;.
Korzystamy z | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
urzqdzerjl do Interesuje si¢ Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomoca omawia Nawet z pomoca nie
tworzenia nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzie¢
elektronicznych | 4 chnologicznymi, technologicznych technologicznych urzadzen do urzadzen do si¢ na temat urzagdzen
tekstoyv, $ledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
o‘t’)ra.zovy, si¢ na ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
dZWIFkO-W’ omawia zastosowanie | urzadzen do urzqdzer? do tekstow, obrazow, te/ks‘gc')wz obrazéYv, | tekstow, obrazow,
tworzenia elektronicznych tekstow. obrzz oW ammacy/. o . . animacyt. N,le Wle.Jak
elektronicznych tekstow, obrazow, ’ ’ We wspotpracy z Z pomocg importuje | importowa¢ zdjecia z

aparatu cyfrowego i
jak zapisywac je w
pliku oraz korzystac
Z programow:
Rejestrator dzwigku i
Audacity.
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korzysta z
programow:
Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin, -
odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujaca dopuszczajaca
programowej
Rejestrator Rejestrator dzwigku i
dzwigku, Audacity | Audacity.
oraz wyjasnia innym
ich obshugg.
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Uczen:

Rozumie i wyjasnia
innym, w jakich
sytuacjach internauta
moze nie czuc si¢
bezpieczny oraz
uzasadnia, jak unikac

Uczen:

Rozumie i wyjasnia
innym, w jakich
sytuacjach internauta
moze nie czuc si¢
bezpieczny. Wyjasnia
na czym polega

Uczen:

Rozumie, w jakich
sytuacjach
internauta moze nie
czu¢ si¢ bezpieczny.
Wie na czym polega
etyczne

Uczen:

Wymienia kilka
sytuacji, w ktorych
internauta moze nie
czu¢ si¢ bezpieczny.
Rozumie pojecia:
etyczne

Uczen:

Wymienia
przynajmniej jedna
sytuacj¢, w ktorej
internauta moze nie
czu¢ si¢ bezpieczny.
Po wyjasnieniu

Uczen:

Nie wymienia nawet
jednej sytuacji, w
ktorej internauta
moze nie czué si¢
bezpieczny.

Nie rozumie pojec:

na przestrzeni
lat. Przyktady

si¢ na temat faktow z
historii informatyki
oraz wyjasnia na co

historii informatyki
oraz wyjasnia na co

historii informatyki
oraz wie na co

si¢ na temat faktow
z historii

Bezpieczenstwo, tego typu sytuacji. etyczne postepowanie z postepowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postgpowanie
cy.frowa’ ’ Rozumie i wyjaénia postepowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne z informacjami i
t}g}z;:;gggc oraz innym na 1nformac1arm i poszanowanie poszanowanie postc;pow.anic? z p(;szangvyame
S elekumlna konkretnych poszanowanie Wlasnosm . wlasnosei informac;j ami i f:ltzigl(c)‘;zlne'
przykladach na czym Wlasnosm . 1ntelekt1%alnej. in.telel.dualnej. ' poszanowanie ]
polega etyczne Zﬁlektqalnej. Uczestmcz.y W pracy | Biernie uczestnlczy Wiasnosm . Nie uczestniczy W
postgpowanie z ywhie zespolowej. W pracy zespotowej. mjrelektuz.llnej. pracy zespotowej.
. .. uczestniczy w pracy Niechetnie
informacjami i g .
Zanowanie zespotowe;. uczestmczy W pracy
intelektualne;.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej.
. Uczen: Uczen: Uczen: Uczefi: Uczefi: Uczefi:
ROZWOJ . Szeroko wypowiada | Wypowiada sie na Wypowiada sie na We wspolpracy z Z pomoca Nie wypowiada sie na
informatyki temat faktow z temat faktow z innymi wypowiada

wypowiada si¢ na
temat faktow z
historii informatyki.

temat faktow z
historii informatyki.
Nie wymienia

liczba godzin,
odniesienie do

podstawy
programowej

zastosowan wplywa postep w wplywa postep w wplywa postep w informatyki. Z pomocg wymienia zadnych przyktadow
komputeryzacji i komputeryzacji i komputeryzacji i Wymienia kilka kilka przyktadow
przyktadow
Temat lekcji, Wymagania programowe

Ocena celujgca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Ocena niedostateczna
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upowszechnieniu
internetu.

Zna i omawia przyktady
zastosowan informatyki
w roznych dziedzinach
zycia i zawodach oraz
Wwymienia i omawia
negatywne i pozytywne
aspekty rozwoju
informatyki.

upowszechnieniu
internetu.

'Wymienia przyktady
zastosowan informatyki
w roznych dziedzinach
zycia i zawodach oraz
Wwymienia negatywne i
pozytywne aspekty
rozwoju informatyki.

upowszechnieniu
internetu.

'Wymienia przyktady
zastosowan
informatyki oraz
negatywne i
pozytywne aspekty

rozwoju informatyki.

zastosowan
informatyki.

zastosowan
informatyki.

zastosowan informatyki.
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WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

KLASA VIII — 32 godziny lekcyjne

— | B -

#ﬂ | ]

Temat lekcji, Wymagania programowe

liczba godzin,

odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujaca dopuszczajaca

programowe;j
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Algorytmy
wyszukiwania i
porzadkowania

Uczen: Podaje wiele
przyktadow
sortowania i
wyjasnia, co to jest
sortowanie i na
czym ono polega.

Podaje przyktady i
wyczerpujaco
wyjasnia na czym
polegaja sposoby
sortowania: przez
wybieranie i
zliczanie.

Zna etapy
rozwigzywania
problemdéw i rozumie
cel ich okreélania.
Swiadomie i twérczo
stosuje w praktyce
poznane sposoby
sortowania.

Uczen:

Wyjas$nia, co to jest
sortowanie i na czym
ono polega.

Wyjasnia na czym
polegaja sposoby
sortowania: przez
wybieranie i
zliczanie.

Zna etapy
rozwigzywania
problemow.
Swiadomie stosuje w
praktyce  poznane
sposoby sortowania.

Uczen:

Rozumie, co to jest
sortowanie i na
czym ono polega.

Rozumie i zna
sposoby sortowania:
przez wybieranie i
zliczanie.

Wie, jakie sg etapy
rozwigzywania
problemow.

Samodzielnie
stosuje w praktyce
poznane sposoby
sortowania.

Uczen:
Wie, co to jest
sortowanie.

Zna sposoby
sortowania: przez
wybieranie i
zliczanie.

Wie, ze s3 etapy
rozwiazywania
probleméw. We
wspotpracy z
innymi stosuje w
praktyce poznane
sposoby
sortowania.

Uczen:

Po objasnieniach
wie, co to jest
sortowanie.

Wymienia nazwy
sposobow
sortowania: przez
wybieranie i
zliczanie.

Z pomoca
wypowiada si¢ o
etapach
rozwigzywania
probleméw.

Z pomocg stosuje w
praktyce  poznane
sposoby sortowania.

Uczen:
Nie wie, co to jest
sortowanie.

Nie zna i nie podaje
nazw sposobow
sortowania: przez
wybieranie i
zliczanie.

Nie wie, Ze s etapy
rozwigzywania
probleméw. Nawet
z innymi nie potrafi
stosowac w
praktyce poznanych
sposobow
sortowania.

Temat lekeji,
liczba godzin,
odniesienie do
podstawy
programowej

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena niedostateczna
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reszta z dzielenia.

reszta z dzielenia.

We wspolpracy z
innymi analizuje

Uczen: Uczen: Samodzielnie | Uczen: Uczen: Uczen: Z pomoca Uczen: Nie potrafi
Samodzielnie i konstruuje rézne Samodzielnie Samodzielnie konstruuje znane konstruowac
tworczo konstruuje rodzaje algorytm(')w konstruuje wybrane konstruuje znane algorytmy Z algorytmo’w Z
rozne rodzaje z wykorzystaniem rodzaje algorytméw | algorytmy z wykorzystaniem wykorzystaniem
algorytmow z programu JavaBlock. | z wykorzystaniem wykorzystaniem programu programu
wykorzystaniem Samodzielnie programu programu JavaBlock. Z JavaBlock nawet z
programu JavaBlock. | konstruuje, JavaBlock. JavaBlock. Testuje | homocg testuje pomoca
Samodzielnie i analizuje, Samodzielnie wybrane algorytmy liniowe. nauczyciela. Nie
tworczo konstruuje, testuje 1 dokonuje konstruuje, i testuje | algorytmy z . Biernie uczestniczy | podejmuje prob
. | analizuje, testuje i poprawek algorytmy z wykorzystaniem W pracy konstruowania i
Rozw1qzywame dokonuje poprawek algorytmow z wykorzystaniem programu Zespolowd;. testowania nawet
problemow za algorytméw z wykorzystaniem programu JavaBlock. al .
. . gorytmow
pomocq wykorzystaniem programu JavaBlock. JavaBlock. Konstruuje lini h
JTavaBlock programu JavaBlock. | Konstruuje Konstruuje algorytmy liniowe. IiIY}IO\};V};C -
Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy Bierze udzial w uclzzs glir::lze
. . I . y W pracy
konstruowaé yvarunkpwe 1 liniowe oraz pracy zespotowe;j. zespolowei
algorytmy liniowe, lteracyjne. wybrane P J:
warunkowe i Wyrdznia si¢ sposrod | algorytmy
iteracyjne. innych podczas pracy | warunkowe i
Przewodniczy pracy | zespotowe;. iteracyjne. Bierze
zespotowej i czynny udziat w
podejmuje trafne pracy zespolowe;.
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Iteracje w Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Z pomoca | Uczen:
rozwigzywaniu | Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje algorytm | Konstruuje jeden z | konstruuje jeden z | Nie podejmuje prob
prob.1§m(')w, konstruuje i testuje konstruuje i testuje Euklidesa w dwoch | algorytmow algorytmow konstruowania
czyli jak y algorytm Euklidesa w | algorytm Euklidesa wersjach: z Euklidesa: z | Euklidesa: z | algorytmow z
przedstawic dwoch wersjach: z w dwoch wersjach: z | odejmowaniem i odejmowaniem lub | odejmowaniem lub | Euklidesa: z
aElglglr'}cIltm odejmowaniem i odejmowaniem i reszta z dzielenia. reszta z dzielenia. resztg z dzielenia. odejmowaniem lub
uklidesa

reszta z dzielenia.

Temat lekeji,
liczba godzin,

Wymagania programowe
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odniesienie do

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

innym na czym
polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.
Samodzielnie i
tworczo realizuje
projekty polegajace
na animacji obiektow.

polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.
Samodzielnie
realizuje projekty
polegajace na
animacji obiektow.
Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia

korzysta z polecen
zawartych na
bloczkach Scratcha.
Samodzielnie
realizuje proste
projekty polegajace
na animacji
obiektow.

Wie jak korzystac z
polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

We wspolpracy z
innymi realizuje
¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
We wspolpracy z
innymi wykonuje

srodowiska Scratch.

Z pomocg korzysta z
polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

Z pomoca realizuje
proste ¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.

podstawy ) Ocena celujaca
programowej
Samodzielnie analizuje | Analizuje skonstruowane We wspolpracy z | Z pomocg analizuje | Nie podejmuje prob
skonstruowane skonstruowane algorytmy. innymi analizuje | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
algorytmy. algorytmy. wybrane algorytmy. algorytmow.
Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujaca dopuszczajaca
programowej
Animowana Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
lziscr:t;ilizami | Samodzielnie i ' Samodzif:lnie Konstruuje wybrane | Konstruuje proste Z pomoca Nawet z pomoca nie
programowanie tworezo konstruuje konstruuje algorytmy algorytmy algorytmy konstruuje proste konstruuje prostych
w Scratchu algorytmy sterowania | Sterowania obiektami | sterowania sterowania algorytmy algorytméw .
obiektami na ekranie | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na sterowania sterowania obiektami
z wykorzystaniem wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z obiektami na na ekranie z
srodowiska Scratch. Srodowiska Scratch. | grodowiska Scratch. | Wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem
Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch.

Nie korzysta z
polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.
Nie podejmuje prob
wykonania ¢wiczen
zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.
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Temat lekeji,
liczba godzin,
odniesienie do
podstawy
programowej

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

Samodzielnie i
tworczo wykonuje
¢wiczenia thumaczac
sens podejmowanych
dziatan.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.

thumaczac sens
podejmowanych
dziatan. Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia
zwigzane z tematem.
Bierze wudziat w
pracy zespotowe;.

¢wiczenia zwigzane
z tematem.

Biernie uczestniczy

W pracy zespolowej.

Z pomoca wykonuje
¢wiczenia zwigzane
Z tematem.
Niechgtnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.
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Programujemy
gre w Scratchu

Uczen:

Samodzielnie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.
Samodzielnie i
tworczo konstruuje
algorytmy sterowania
obiektami na ekranie
z wykorzystaniem
srodowiska Scratch
oraz wyjasnia innym
podejmowane
dziatania.
Samodzielnie
analizuje poprawnosc¢

Uczen: Samodzielnie
formutuje problemy,
okresla plan
dziatania i wyznacza
efekt koncowy.
Samodzielnie
konstruuje
algorytmy
sterowania
obiektami

na ekranie z
wykorzystaniem
srodowiska Scratch
oraz wyjasnia innym
podejmowane
dziatania.
Samodzielnie
analizuje poprawnosc¢

Uczen:
Samodzielnie
formutuje problemy
i okresla plan
dziatania.
Samodzielnie
konstruuje
algorytmy
sterowania
obiektami na ekranie
z wykorzystaniem
srodowiska Scratch.
Analizuje
poprawnosc
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej korekty.

Uczen:

We wspolpracy z
innymi formutuje
problemy i
okresla plan
dziatania. We
wspotpracy z
innymi konstruuje
algorytmy
sterowania
obiektami na
ekranie z
wykorzystaniem

srodowiska Scratch.

Wraz z innymi
analizuje
poprawnos¢
konstrukcji danego

Uczen:

Z pomoca
formutuje problemy
i okresla plan
dziatania. Z pomoca
konstruuje
algorytmy
sterowania
obiektami na
ekranie z
wykorzystaniem
srodowiska Scratch.
Z pomocg analizuje
poprawnos¢
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualne;j

Uczen:

Nie podejmuje prob
formutowania
problemow i
okreslania planu
dziatania.

Nie konstruuje
algorytmow
sterowania obiektami
na ekranie z
wykorzystaniem
srodowiska Scratch.
Nie analizuje
poprawnosci
konstrukcji danego
algorytmu i sposobu
dokonania
ewentualnej korekty.

konstrukcji danego konstrukcji danego Bierze udziat w pracy | algorytmu i sposob | korekty. Niechetnie | Nie uczestniczy w
algorytmu i sposob algorytmu i sposob zespotowe;. dokonania uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;.
dokonania dokonania ewentualnej zespotowej.
ewentualnej korekty ewentualnej korekty. korekty.

Temat lekcji, Wymagania programowe

liczba godzin, -

odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna

podstawy Ocena celujgca dopuszczajgca
programowej

oraz wyjasnia te
czynnosci innym.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.

Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;j.
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Tworzymy i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
testujemy Zna i doskonali Zna i doskonali Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
programy w zasady pracy z zasady pracy z praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
Pythonie Pythonem oraz Pythonem. Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
wyjasnia je innym. Samodzielnie formutuje algorytmy wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
Samodzielnie i formutuje algorytmy | wedhug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
tworczo formutuje wedtug planu. Samodzielnie We wspolpracy z Z pomocg Nawet z pomoca nie
algorytmy wedtug Samodzielnie konstruuje innymi formutuje formutuje formutuje
planu. konstruuje algorytmy | algorytmy w algorytmy wedhug algorytmy wedtug algorytmow wedtug
Samodzielnie i w Pythonie oraz Pythonie. planu. planu. Z pomocg pllanu. .
tworczo konstruuje objasnia innym Samodzielnie We wspétpracy z konstruuje Nie konst’ruuje
algorytmy w Pythonie | odejmowane analizuje innymi algorytmy w algorytmow w
oraz objaénia innym | ;v nno4ci poprawnosé konstruuje Pythonie. Pythonie.
podejmowane Samodzielnie konstrukcji algorytmy w Z pomocq’a’nalizuj e | Nie .wie jak dokgmaé
Czynnosci. analizuje poprawnogé algorytmu. Pythpnle. We poprawnos¢ analizy poprawnosci
Samodzielnie Konstrukcji Bierze udziat w pracy Wspolpracy z konstrukeji konstrukeji
analizuje poprawnos¢ . . innymi analizuje algorytmu. algorytmu.  Nie
- algorytmu i zespotowej. 2 ) ) .
konstrukcji wykonuje poprawnosc Niechetnie uczestniczy w
algorytmu, wykonuje ewentualng korekte konstrukeji uczestniczy w pracy | pracy zespotowej.
ewentualng korektg i | " ' algorytmu. zespolowe;.
wyjasnia innym ywhie Biernie uczestniczy
. uczestniczy w pracy .
podejmowane ’ W pracy zespotowe;j.
czynnosci. zespoltowej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
Temat lekeji, Wymagania programowe
liczba godzin, -
odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujaca dopuszczajaca
programowej

zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
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Wykorzystanie | Uczen: Uczen: Samodzielnie | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Nie
Pythona do Samodzielnie i wykonuje ¢wiczenia | Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca wykonuje wykonuje zadnych
prezentacji tworczo wykonuje konstruujac wykonuje ¢wiczenia | innymi éwiczenia ¢wiczen z
dziatania ¢wiczenia konstruujac | algorytmy w konstruujac wykonuje konstruujac wykorzystaniem
algorytmow algorytmy w Pythonie | Pythonie oraz algorytmy w ¢wiczenia algorytmy w Pythona.
oraz objasnia innym objasnia innym Pythonie. konstruujac Pythonie. Nie wie jak dokonac
zasadnoé¢ kolejnych zasadno$¢ kolejnych | Samodzielnie algorytmy w 7 pomocg analizuje | analizy poprawnosci
krokéw. Samodzielnie | krokow. analizuje Pythonie. We poprawnos$¢ konstrukeji
analizuje poprawnosé | Samodzielnie poprawnos¢ wspdlpracy z konstrukeji algorytmu.
konstrukcji analizuje konstrukcji nymi an.'fllrlzuje algorytmu.
algorytmu, wykonuje | POprawnosc algorytmu. POPrawnose
ewentualng korekte i | konstrukej i. Konstrukeji
wyjasnia innym algorytmu ! algorytmu.
podejmowane wykonuje
czynnosci. ewentualng korekte.
Uczen: Tworczo Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
WkaTZY§tl}j€ Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspolpracy z Z pomoca pracuje w | Nie podejmuje pracy
Porzadkowanie mOZhWOSfH arkusza w arkuszq kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu ' w arkuszu
danych w kalkulacyjnego . kalkulacy;j nym z Wykorzygtaplem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym. Nie
arkuszu Excel do sgrtowama wykorzysfcamem sortowania 1 kalkulacyjnym z Wykorzys.taplem wie 1 nie rozumie na
kalkulacyjnym, | | ﬁltrowanla: sortowania 1 filtrowania. wykorzystaniem sortowania i czym polega w
czylina czym | Wykorzystujac filtrowania. Po objasnieniach sortowania i filtrowania. arkuszu
polega mozliwoéci arkusza | Samodzielnie nauczyciela filtrowania. We Z pomocg wykonuje | kalkulacyjnym
sortowanie i kalkulacyjnego wykonuje w arkuszu | samodzielnie wspOlpracy z w arkuszu sortowanie i
filtrowanie samodzielnie i kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | kalkulacyjnym filtrowanie.
tworczo wykonuje ¢wiczenia, analizuje | kalkulacyjnym arkuszu ¢wiczenia z
roznorodne poprawno$¢ formuti | ¢wiczenia z kalkulacyjnym wykorzystaniem
¢wiczenia, analizuje dokonuje wykorzystaniem proste ¢wiczenia z poznanych
ewentualnej korekty | poznanych wykorzystaniem Sposobow
Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin, -
odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujgca dopuszczajaca
programowej
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poprawno$¢ formuti | z wykorzystaniem| sposobow poznanych sortowania i
dokonuje ewentualnej | poznanych sposoboéw | sortowania i Sposobow filtrowania.
korekty z sortowania i filtrowania. sortowania i
wykorzystaniem filtrowania. filtrowania.
poznanych sposoboéw
sortowania i
filtrowania.
Stosowanie Uczen: Wykorzystuje | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
funkeji w mozliwosci arkusza Samodzielnie stosuje | Po wstepnych We wspolpracy z Z pomoca stosuje Nie umie stosowac
arkuszu . kalkulacyjnego wybrane funkcje w objasnieniach innymi stosuje wybrane funkcje w | Wybranych funkeji w
kalkulacyjnym | samodzielnie stosujac | arkuszu nauczyciela wybrane funkcje W | arkuszu arkuszu
wybrane funkcje w kalkulacyjnym. samodzielnie stosuje | arkuszu kalkulacyjnym. Z kalkulacyjnym.
arkuszu Samodzielnie wybrane funkcje w kalkulacyjnym. We pomoca Nie podejmuje pracy
kalkulacyjnym. wprowadza dane do arkuszu ) wspolpracy z wprowadza dane w arkuszu
Samodzielnie arkusza, dokonuje kalkulacyjnym. innymi wprowadza | 4o arkusza i tworzy kalkulacyjnym.
wprowadza dane do | Poprawek, usuwa, Wprowadza dane do | dane do arkusza i formuty. Z pomoca
arkusza, tworzy i kopiuje arkusza, dokonuje tworzy formuly. wprowadza dane
wykorzystujac jego formuty. poprawek, usuwa, do arkusza i tworzy
mozliwosci, tworzy i kopiuje formulty.
dokonuje poprawek, formuly.
usuwa, tworzy i
kopiuje formuty.
Uczen: Uczen: Uczen: Formutuje Uczen: Uczen: Uczen:
Rozwiazywanie | Samodzielnie i Samodzielnie algorytmy w We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie formutuje
probleméw W | tworezo formuluje formutuje algorytmy | chmurze innymi formutuje algorytmy w algorytméw w
arkuszu ' algorytmy w chmurze | w chmurze wykorzystaniem algorytmy w chmurze chmurze
kalkulacyjnymz| o1 o U ctaniem wykorzystaniem arkusza chmurze ki tani wykorzystaniem
korzystaniem Y Y . . wykorzystaniem ykorzy
Z;lymury arkusza arkusza kalkulacyjnego wykorzystaniem arkusza arkusza
kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na na dysku Google. arkusza kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na
dysku Google. dysku Google. kalkulacyjnego na dysku Google. dysku Google.
dysku Google.

Temat lekcji,
liczba godzin,

Wymagania programowe
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odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy . Ocena celujaca dopuszczajaca
programowej
Samodzielnie i Samodzielnie Po wstgpnych We wspolpracy z Z pomoca Nie wie na czym
tworczo formutuje formutuje algorytmy | obja$nieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formulowanie
algorytmy wedtug wedtug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innych uczniéw algorytméw wedtug
planu. Samodzielnie wedlug planu. planu. formutuje planu.
Samodzielnie wprowadza dane do Wprowadza dane do | We wspotpracy z algorytmy wedhug Nie podejmuje pracy
wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | planu. Z pomoca w arkuszu
arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza i wprowadza dane do | kalkulacyjnym. Nie
wykorzystujac jego tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuty. Po | arkusza i tworzy potrafi zastosowac
mozliwosci, dokonuje | formuty. formuty. objasnieniach formuty. zadnego rodzaju
poprawc?k, usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach nauczyciela do Z pomocg innych adresowania. Nie
tworzy i kopiuje roznego rodzaju nauczyciela do obliczen stosuje stosuje adresowanie | uczestniczy w pracy
formuty. | adresowanie w obliczen stosuje adresowanie wzgledne w zespolowej.
D(? obliczen stpsuje arkuszu. roznego rodzaju wzgledne w arkuszu. Niechetnie
roznego rodzaju Aktywnie adresowanie w arkuszu. uczestniczy w pracy
adresowanie w | uczestniczy w pracy arkuszu. Biernie uczestniczy zespotowej.
arkuszu maksymalnle zespolowej. Uczestniczy w pracy | w pracy zespolowe;.
wykorzystujac zespolowej.
mozliwosci
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Graficzna Uczen: Wykorzystuje | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Z pomoca Uczen:
prezentacja mozliwosci arkusza Samodzielnie Po wstepnych We wspolpracy z wstawia wykresy Nie umie wstawiaé
danyph i kalkulacyjnego wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia prezentujace danei | wykresow
wynikow w samodzielnie prezentujace dane i nauczyciela wstawia | wykresy wyniki oraz je prezentujgcych dane
arkuszu wstawiajac wykresy | wyniki oraz je wykresy prezentujace dane i | formatuje. i wyniki oraz ich
kalkulacyjnym prezentujace dane i formatuje. prezentujace dane i | wyniki oraz je formatowac. Nie
wyniki oraz je formatuje. uczestniczy w pracy
formatuje. zespotowej.
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Temat lekcji,
liczba godzin,
odniesienie do

Wymagania programowe

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

ocenia materialy
niezbedne do tworczej
pracy. Rozumie i
wyjasnia innym
konieczno$é
poszanowania prawa
autorskiego i etyki
pracy z informacjami
oraz podaje przyklady
wlasciwego
postgpowania.

Rozumie i wyjasnia
innym koniecznos¢
poszanowania prawa
autorskiego i etyki
pracy z informacjami.

poszanowania prawa
autorskiego i etyki
pracy z
informacjami.

Wie co to jest prawo
autorskie i etyka
pracy z
informacjami.

rozumie co to jest
prawo autorskie i
etyka pracy z
informacjami.

podstawy Ocena celujaca
programowej
wyniki oraz je Aktywnie uczestniczy | Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Niechgtnie
formatuje. w pracy zespotowej. | zespotowe;. W pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo zespotowej.
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Projektowanie | Uczen: Uczen: Samodzielnie | Uczen: Wykorzystuje | Uczen: Zna Uczen: Z pomoca Uczen:
szkolnej Samodzielnie i | wykorzystuje podstawy jezyka podstawy wykorzystuje Nie zna i nie
Witryny . tworczo wykorzystuje | podstawy jezyka HTML. jezyka HTML. podstawy jezyka wykorzystuje
internetowe;. odstaw jezyka | HTML. . HTML. Z pomoc odstaw jezyka
Podstawy : pHTML. g e W . Wyszukuje w Wspdlnie z innymi Wyszukujepw ! pHTML. 1
jezyka HTML o . yszukwel w . 1r.1ternec1e materialy | wyszukuje w internecic material Nie potrafi
Samodzielnie internecie i krytycznie | niezbedne do pracy. | internecie materiaty . y P Kiwad
wyszukuje w ocenia materialy Rozumie niezbedne do pracy. nlezbc;.dr}e .dO.PTaCY wyszukiwac w y
internecic i krytycznie | niezbgdne do pracy. | koniecznogé Po wyjasnieniu internecie materiatow

niezbednych do pracy.
Nie wie i nie rozumie
co to jest prawo
autorskie i etyka pracy
z informacjami.
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Temat lekcji,
liczba godzin,
odniesienie do
podstawy
programowej

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena niedostateczna
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Tworzymy
reklameg
szkoly —
projekt
grupowy

Uczen:

Samodzielnie i
tworczo planuje
dziatania zwigzane z
tematem zajec,
wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w réznych
zrodtach.
Samodzielnie
opracowuje zebrane
materialy oraz
wyjasnia innym
wykonywane
czynnosci: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty, stosuje
kolumny i tabulatory,
wstawia 1 formatuje
obrazki i zdjecia.
Sprawdza
poprawnosc
ortograficzng
dokumentu i
wyjasnia innym, jak
wykona¢ t¢ czynnosc.
Drukuje catos¢ lub
wybrane strony i
wyjasnia innym, jak
wykonac te
czynnosci.

Uczen:

Samodzielnie
planuje dziatania
zwigzane z tematem
zaje¢, wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w
réznych zrodtach.
Samodzielnie
opracowuje zebrane
materiaty: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty, stosuje
kolumny i tabulatory,
wstawia 1 formatuje
obrazki i zdjecia.
Sprawdza
poprawnos¢
ortograficzna
dokumentu. Drukuje
cato$¢ lub wybrane
strony.

Uczen:

Planuje dziatania
zwigzane z tematem
zaje¢ 1 wyszukuje
informacje w
réznych zrodtach.
Po wstgpnych
objasnieniach
nauczyciela
opracowuje zebrane
materialy:
poprawnie wpisuje i
formatuje teksty,
stosuje kolumny,
wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia.
Wspdlnie z innymi
sprawdza
poprawnos¢
ortograficzna
dokumentu.

Drukuje caty
dokument.

Uczen:

Wspolnie z innymi
planuje dziatania
zwigzane z
tematem zaj¢¢ oraz
wyszukuje
informacje w
internecie. We
wspotpracy z
innymi opracowuje
zebrane materiaty:
wpisuje teksty,
stosuje kolumny,
wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia. Z
pomoca sprawdza
poprawnos¢
ortograficzna
dokumentu.
Wspolnie z innymi
drukuje caty
dokument.

Uczen:

Z pomoca planuje
dziatania zwigzane
z tematem zajec
oraz wyszukuje
informacje w
internecie. Z
pomocg innych
opracowuje zebrane
materiaty: wpisuje
teksty, wstawia do
tekstu obrazki i
zdjecia.

Z pomocg drukuje
caty dokument.

Uczen:

Nie umie zaplanowaé
dziatan zwigzanych z
tematem.

Nie wpisuje tekstow i
nie wstawia obrazow
oraz nie podejmuje
dziatan zwigzanych z
redagowaniem i
formatowaniem.

Temat lekeji,
liczba godzin,

Wymagania programowe
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odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujaca dopuszczajaca
programowej
Wykorzystanie | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
w reklamie Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspolpracy z Z pomocg podejmuje | Nie podejmuje prac
efektu tworczo planuje pracg¢ | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje dziatania zwigzanych z
przenikania i podejmuje dziatania | dzialania postugujac | postugujac si¢ dziatania postugujac | postugujac si¢ poznanymi
zdjec postugujac si¢ si¢ poznanymi poznanymi si¢ poznanymi poznanymi narzg¢dziami
poznanymi narzgdziami narzgdziami narzgdziami narzg¢dziami programu graficznego
narzg¢dziami programu programu programu programu GIMP.
p()}rlol\%[r;lmu graficznego | graficznego GIMP. graficznego GIMP. graficznego GIMP. graficznego GIMP. Nie doskonali
' Samodzielnie Doskonali We wspolpracy z We wspolpracy z wrazliwosci
Samodzielnie i doskonali wrazliwo$é innymi doskonali innymi doskonali estetycznej i
tworczo doskonali wrazliwo$¢ estetyczng i wrazliwosé wrazliwo$¢ poczucia estetyki
wrazliwo$¢é estetyczna i poczucie | poczucie estetyki estetyczng i estetyczng i podczas obrobki
estetyczng i poczucie | estetyki podczas podczas obrobki poczucie estetyki poczucie estetyki cyfrowej grafiki.
es;e:cz? po;lczas. obrf(zzlfl cyfrowej cyfrowej grafiki. podczas obrébki Eog((:)z\zz .obrr:f?ll(? Nie korzysta z
Or;foikil cyowe) gratid. Wykorzystuje cyfrowej grafiki. Po Y 18 ’ zadnych narzgdzi
& ' Wykorzystuje wybrane narzedzia | wyjasnieniu Z pomoca korzysta z | programu GIMP do
Maksymaln.ie mozliwosci programu GIMP do | korzysta z wybranych narzedzi | realizacji projektu.
Wylf().rzys’u.l]e programu GIMP do realizacji projektu. wybranych narzedzi | programu GIMP do
mozliwosci programu | realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu.
projektu.
Na czym Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
poiega lizaci Rozumie i wyjasnia Rozumie pojecia: Zna pojgcia: format | Zna pojecia: format Zna pojecie format | Nie zna zadnego z
0?13 ANz innym pojecia: format | format graficzny, graficzny, obraz graficzny, obraz graficzny. Z . pojeé: format
p lfow h graficzny, obraz obraz rastrowy, rastrowy, grafika rastrowy, grafika pomoca dosl.<0nah graficzny, obraz
g;a }glz(nyc | rastrowy, grafika grafika wektorowa, | wektorowa, wektorowa. umiejetnosc rastrowy, grafika
° trf) a wektorowa, optymalizacja optymalizacja Wsp6lnie z innymi Zwigzane z wektorowa,
cyfrowa optymalizacja grafiki. | grafiki. grafiki. wykonuje ¢wiczenia optymalizacja optymalizacja grafiki.
grafiki plikéw graficznych
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Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin, -
odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujgca dopuszczajaca
programowej
Samodzielnie i Samodzielnie Doskonali zwigzane z w zalezno$ci od ich | Nie wykonuje
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje umiejetnosci optymalizacjg przeznaczenia. ¢wiczen zwigzanych
umieje¢tnosci umiejgtnoscei zwigzane z plikow graficznych Z optymalizacja
zZwigzane z zwigzane z op.ty’malizacj a w zaleznosci od ich plikow graficznych.
optymalizacja plikow optymalizacjg plikow pllkOW. gra’ﬁ.czny.ch przeznaczenia.
graﬁcznych W graﬁczny(.;h W. W zaleznosm. od ich
zalezno$ci od ich zalezno$ci od ich przezhaczenia.
. przeznaczenia.
przeznaczenia.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi Tylko z pomoca Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze oraz praca w chmurze i pracuje w chmurze innych umie polega i nie
czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie nad dokumentem. wspolpracowaé z podejmuje pracy w
chmurze oraz SPOSbe mozna ) wspolpracowac z Wspblpracujac z innymi nad chmurze.
pokazuje, w jaki Wspolpracowac z innymi nad innymi wstawia w dokumentem i
Wspottworzenie | sposob mozna innymi nad dokumer}tem chmurze nagldowek i | wstawia w chmurze
dokumentow wspbtpracowaé z dokumentem korzystajae z chmury.| iopke. nagtowek i stopke.
wielostronico- | jnnymi nad korzystajac z Potrafi stosowaé w
wych — dokumentem chmury. . chmurze nagtowek i
realizacja Korzystajac z chmury. Potrafi stosowa¢ w stopke oraz
projektu w Potrafi stosowacé w chmurze style ., | numerowanie stron.
chmurze nagtowkow, wstawic
chmurze style nagtowek i stopke
naglowkow, wstawi¢ | oraz numerowanie
nagtowek i stopke stron.
oraz numerowanie
stron i wyjasnia
innym, jak krok po
kroku wykonac¢ te
czynnosci.
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Nagrywanie 1 | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
obrobka Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Wie na czym polega | Po wyjasnieniu wie Nie wie do czego stuzy
cyfrowa filméw | innym na czym polega montaz, montaz filmow w na czym polega program

Temat lekcji, Wymagania programowe

liczba godzin, -

odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna

podstawy Ocena celujgca dopuszczajgca
programowej

polega nagrywania
i obrobka cyfrowa

filmow w
programie
Windows  Movie
Maker.

Samodzielnie i
tworczo montuje
filmy, nagrywa wideo
z uzyciem kamery
internetowe;j,
odtwarza plik wideo,
ustawia poziom
glosnosci i1 okresla
punkt poczatkowy i
koncowy filmu w
Windows Movie
Maker.

nagrywanie i obrobka
cyfrowa filmow w
programie Windows
Movie Maker.

Samodzielnie
montuje filmy,
nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowe;j,
odtwarza plik wideo
i ustawia poziom
glosnoscei filmu w
Windows Movie
Maker.

programie Windows
Movie Maker.

Samodzielnie
montuje filmy i
nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowej w
Windows Movie
Maker.

montaz filmow w
programie
Windows
Maker.

Movie

Wspdlnie z innymi
montuje filmy i
nagrywa wideo z
uzyciem kamery
internetowej w
Windows Movie
Maker.

Wie do czego stuzy
program Windows
Movie Maker.

Z pomoca montuje
filmy i nagrywa
wideo z uzyciem
kamery internetowej
w Windows Movie
Maker.

Windows Movie
Maker.

Nie podejmuje prac
zwigzanych z
montazem filmu.
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Praca nad
projektem
,,Miejsca w
Polsce, ktore
warto
odwiedzi¢”

Uczen:

Samodzielnie i
tworczo dzieli
zadanie gtéwne na
zadania czastkowe,
okresla zadania w
ramach swojej grupy i
gromadzi materiaty.
Samodzielnie
wyszukuje, gromadzi
1 analizuje informacje
potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.

Uczen:

Samodzielnie dzieli
zadanie gldwne na
zadania czastkowe,
okresla zadania w
ramach swojej grupy
i gromadzi materiaty.
Wyszukuje, gromadzi
1 analizuje informacje
potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.
Samodzielnie
korzysta z
mozliwosci

Uczen:

We wspolpracy z
innymi gromadzi
materiaty do

Uczen: Dzieli
zadanie gldwne na
zadania czastkowe i
gromadzi materiaty.

Wyszukuje i projektu.
gromadzi We wspolpracy z
informacje innymi tworzy
potrzebne do prezentacje

prezentacji danego multimedialng lub

zagadnienia. montuje film.
Korzysta z Biernie uczestniczy
mozliwos$ci W pracy zespotowe;j.
programu do

tworzenia

Uczen: Z pomoca
wyszukuje
informacje
potrzebne do
prezentacji
danego
zagadnienia.

Z pomoca tworzy
prezentacj¢
multimedialng lub
montuje film.
Niechgtnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

Uczen:

Nie podejmuje prac
zwigzanych z
gromadzeniem
materiatow do
projektu.

Nie potrafi korzystac
z programu do
tworzenia prezentacji
lub montazu filmow.
Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

Temat lekcji,
liczba godzin,
odniesienie do

Wymagania programowe

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra Ocena dostateczna

Ocena dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

liczba godzin,

podstawy Ocena celujaca

programowej
Tworczo wykorzystuje |programu do prezentacji
mozliwo$ci programu  |tworzenia prezentacji |multimedialnych lub
do tworzenia multimedialnych lub  |montazu filméw.
prezentacji montazu filmow. Uczestniczy w pracy
multimedialnych lub | Aktywnie uczestniczy |zespotowe;.
montazu filmow. W pracy zespotowej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej.

Temat lekcji,

Wymagania programowe
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odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujaca dopuszczajaca
programowe;j
Uczen: Tworczo Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Nie
wykorzystuje w Wykorzystuje w Wykorzystuje w Doskonali Z pomoca doskonali | podejmuje
praktyce i praktyce i doskonali | praktyce i doskonali | umiejetnosci umiejetnosci doskonalenia
Postugiwanie | doskonali umiejetnosci umiejetnosci postugiwania sig postugiwania si¢ umiejetnosci
SiQ umiejc;tnos’ci poskugiwania Si@ poskugiwania Si@ urzg}dzeniami urza}dzeniami pos{ugiwania
urzadzeniami | postugiwania si¢ urzadzeniami urZE}dzenl%ml cyfrowymi. cyfrowymi. Z si¢
cyfrowymi. urzadzeniami cyfrowymi oraz cyfrowymi. Wykonuje pomoca wykonuje urzadzeniami
Wspolczesne | cyfrowymi oraz wypowiada si¢ na Samodzielnie prezentacje prezentacje cyfrowymi. Nie
zastosowania | wypowiada sie na temat ich kilku wykonuje multimedialng na multimedialng na podejmuje
informatyki temat ich wielu zastosowan. prezentacje zadany temat w zadany temat w dziatan zwigzanych z
zastosowan. Samodzielnie mléltlmetdlah;q na programie programie wykonaniem
. : zadany temat w int. Biernie | PowerPoint. prezentacji
Wykorzystuje wiasne, wykonuje Foeramic PowerPglnt. Biernie - e
i taci prog ( o uczestniczy w pracy multimedialnej na
tworcze pomysty do | Prezentacje PowerPoint, wie jak . danv temat
) I il zespolowe. zadany temat w
wykonania multimedialng na
Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin, -
odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy Ocena celujgca dopuszczajaca
programowej
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prezentacji
multimedialnej na
zadany temat w
programie
PowerPoint oraz z
wykorzystaniem
dysku Google, wie
jak wstawi¢ 1 usunac
hipertacze oraz
wyjasnia te czynnosci

zadany temat w
programie
PowerPoint oraz z
wykorzystaniem
dysku Google, wie
jak wstawi¢ 1 usunac
hipertacze oraz
wyjasnia te
czynnosci innym.

wstawic 1 usungc
hipertacze oraz
wyjasnia te
czynnosci innym.
Uczestniczy w pracy
zespotowej.
Przestrzega etyki
pracy z
informacjami i

Wie co to jest etyka
pracy z
informacjami i
prawo autorskie.

Niechgtnie
uczestniczy w pracy
zespolowej.

Po wyjasnieniu wie
co to jest etyka
pracy z
informacjami i
prawo autorskie.

programie
PowerPoint. Nie
uczestniczy w pracy
zespolowej. Nie wie
co to jest etyka pracy
z informacjami i
prawo autorskie.

liczba godzin,

Wymagania programowe

innym. Aktywae respektuje prawo
Aktywnic | tworczo uczestnlczy W pracy autorskie.
zespotowej.

uczestniczy W pracy | Przestrzega etyki

zespotowej. pracy z informacjami

Przestrzega etyki i respektuje prawo

pracy z infomlacj ami, autorskie oraz podaje

respektuje prawo przyktady

autorskie oraz wiasciwego

wyjasnia konieczno$¢ postepowania.

stosowania tych

przepisow w

praktyce.
Ochrona Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Rozumie Uczen: Uczen:
WiaSﬂOéCi . Rozumie i wyjasnia Wyjasnia na czym Wie na czym polega | pojecia: etyczne Po wyjasnieniu Nie rozumie pojec:
1ntel§ktua1nej | innym na polega etyczne etyczne postepowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postgpowanie
wspottworzenie konkretnych postepowanie z postepowanie z informacjami i pojecia: etyczne z informacjami i
Sﬁﬁlﬁ?zeenm w przykladach na czym informacjam.i i informacjam.i i poszan9\yanie Postc;pow.anicf‘: z p(;szan(?vyanle

polega etyczne poszanowanie poszanowanie wiasnosci informacjami i wiasnosel

postepowanie z whasnosci whasnosci intelektualne;. poszanowanie intelektualne;.

informacjami i intelektualne;j. intelektualne;j. wlasnosci Nie stosuje

poszanowanie intelektualne;. odpowiednich

Temat lekcji,
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odniesienie do Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna | Ocena dopuszczajaca | Ocena niedostateczna
podstawy . Ocena celujaca
programowej
wlasnosci Samodzielnie stosuje | Stosuje odpowiednie | Wspdlnie z innymi | Z pomoca stosuje narzedzi dostgpnych w
intelektualne;. odpowiednie narze¢dzia dostgpne w | stosuje odpowiednie | odpowiednie dokumentach Google
S o narzedzia dostgpne w | dokumentach Google | narzedzia dostgpne w | narzedzia dostgpne w | do przygotowania w
amodzielnie i tworczo dok h Googl . h h
stosuje odpowiednie okumentach Google | do przygotowania w | dokumentach Google | dokumentach Google | chmurze schematu na
narzedzia dostenne w do przygotowania W | chmurze schematu na | do przygotowania w | do przygotowania w | zadany temat.
¥ P chmurze schematu na | zadany temat. chmurze schematu na| chmurze schematu na | i
dokumentach Google | zadanv temat . - 1e uczestmcezy W
. y g Uczestniczy w pracy | zadany temat. Biernie| zadany temat. .
do przygotowania w . ] ; . Niechetn pracy zespotowe;.
Aktywnie uczestniczy | Zespotowej. uczestniczy w pracy iechgtnie
chmurze schematu na . i . uczestniczy w prac
d W pracy zespolowe;j. ZESpo1owe). y W pracy

zadany temat. zespolowej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej.

Kwestie Uczen: Uczen: Uczen: Przygotowuje | Uczen: Uczen: Z pomoca Uczen:

etyczne . . otki i , j . .

o4 Przygotowuje Przygotowuje krotkle.opra(fowanle We wspolpracy z prz’ygotowuje . | Nie przygotowuje
zwigzane z Kroi . . .| wgrupienajedenz | . : . | krotkie opracowanie . .
wykorzysty Przexkrojowe 1 opracowanie w grupie j Innymi przygotowuje . od opracowania w gruple

Wwaniem wyczerpujgce na jeden z tematow tematow dotyczacych | yrotkie opracowanie :V gnthle najedenz i a jeden z tematow
‘ . y - . . ematow .
komputeréw opracowanie w grupic | dotyczacych kwestii kw.estn etycznych w grupie na jeden z dotyczacych kwestii dotyczacych kwestii

i sieci na jeden z tematow etycznych zwiazanych | ZWiazanych z tematow dotyczacych h etycznych zwiazanych

dotyczacych kwestii z wykorzystaniem wykorzystaniem kwestii etycznych etycznyc :

b zwi h yKorzy T yezny swiazanveh z z wykorzystaniem
etyczli1yc ztwu.;zanyc komputeréw i sieci. komputerow i sieci. | zwigzanych z 1? Y tamni komputerow i sieci
z wyxorzystaniem Aktywnie uczestniczy | Uczestniczy w pracy | wykorzystaniem wykorzystaniem : . ‘
komputerow 1i sieci. tyw 2y n YW Py K Y ty « ... | komputerow i sieci. Nie uczestniczy W

o w pracy zespolowej. | Zespotowey. Omputerow 1 siect. . ] pracy zespotowe;.
Aktywnie i tworczo Biernie uczestniczy | Niechetnie
uczestniczy w pracy W pracy zespolowej. |uczestniczy w pracy
zespotowej. zespotowej.
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