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Przedstawiamy wymagania na poszczególne oceny szkolne dla klasy 6, uwzględniające zmiany wynikające z zawężenia podstawy programowej dla szkołypodstawowej na podstawie rozporządzenia MEN z 2024 roku: Rozporządzenie Ministra Edukacji zmieniające rozporządzenie w sprawie podstawyprogramowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej, w tym dla uczniów zniepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym lub znacznym, kształcenia ogólnego dla branżowej szkoły I stopnia, kształcenia ogólnego dlaszkoły specjalnej przysposabiającej do pracy oraz kształcenia ogólnego dla szkoły policealnej.



2

Grażyna Koba, Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoły podstawowej. Klasa 6ZAWĘŻONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024. Wymagania na poszczególne oceny szkolne

Spis treści
1. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów 3

2. Programowanie.....................................................................................................................................................................................................................4
3. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym.....................................................................................................................................................................................5
4. Tworzenie prezentacji multimedialnych................................................................................................................................................................................7
5. Zastosowania komputerów...................................................................................................................................................................................................8



3

Grażyna Koba, Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoły podstawowej. Klasa 6ZAWĘŻONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024. Wymagania na poszczególne oceny szkolne

1. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów
Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze
Uczeń:

· potrafi analizować problemy,
· potrafi rozwiązywać proste zadania problemowe, wymagające logicznego myślenia,
· potrafi wynieść korzyści ze stosowania właściwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla własnego rozwoju.

Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów
2 3 4 5 6

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń:
porządkuje, stosującporządek liniowy, obrazkiilustrujące wybrane sytuacje,np. codzienne czynności;
porządkuje przygotowaneprzez nauczyciela obiekty, np.od najdłuższego donajkrótszego

z pomocą nauczycielaanalizuje przykładowąsytuację problemową;
porządkuje, stosującporządek liniowy, tekstyilustrujące wybrane sytuacje,np. codzienne czynności;
potrafi uporządkować obiektyze względu na ich wybranecechy, np. od najmniejszegodo największego czy odnajciemniejszego donajjaśniejszego

określa problem i cel doosiągniecia, analizujesytuację problemową;
stosując porządek liniowy,porządkuje, obrazki i tekstyilustrujące wybrane sytuacje,np. codzienne czynności;
wyjaśnia na przykładzie, czymróżni się porządek rosnący odmalejącego;
zapisuje w postacialgorytmów poleceniaskładające się na rozwiązanieproblemów z życiacodziennego i z różnychprzedmiotów, np. obliczaniesumy

wie, czym jest porządeksekwencyjny (liniowy);
stosując porządek liniowy,porządkuje obrazki i tekstyilustrujące wybrane sytuacje,np. codzienne czynności;
formułuje i zapisuje w postacialgorytmów poleceniaskładające rozwiązanieproblemów różnychprzedmiotów, np. obliczaniesumy.

samodzielnie określaproblem, analizuje go i szukarozwiązania;
potrafi samodzielnie zapisaćpolecenia składające się narozwiązanie wybranegoproblemu z matematyki napoziomie klasy VI;
bierze udział w konkursachinformatycznych
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2. Programowanie
Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze
Uczeń:

· jest świadomy korzyści ze stosowania właściwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla własnego rozwoju,
· potrafi analizować problemy,
· potrafi rozwiązywać proste zadania problemowe, wymagające logicznego myślenia,
· potrafi wynieść korzyści ze stosowania właściwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla własnego rozwoju.

Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera
2 3 4 5 6

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń:
tworzy program sterującyobiektem graficznym naekranie; zmienia położenieobiektu o dowolny kąt;
pisze prosty program, wktórym stosuje powtarzaniepoleceń

stosuje w programachpolecenia iteracyjne iwarunkowe;
zapisuje rozwiązanieproblemu w postaci programui sprawdza rozwiązanie dlaprzykładowych danych;
zapisuje w postaci programualgorytm dodawania dwóchliczb

tworzy zmienne i stosuje je dowykonania prostych obliczeń;
zapisuje w postaci programuprosty algorytm z warunkami;
modyfikuje program;
objaśnia działanieprogramów;
korzystając z programuedukacyjnego, tworzyanimowane postacie;
tworzy gry na dwóchpoziomach

stosuje w programachpolecenia wejścia(wprowadzanie danych zklawiatury) i wyjścia(wyprowadzanie wyników naekran);
zapisuje w postaci programuwybrany algorytm zwarunkami, np. sprawdzenie,która z dwóchwprowadzonych różnych liczbjest większa;
testuje na komputerzeprogram pod względemzgodności z przyjętymizałożeniami;
wykorzystuje utworzonesamodzielnie animowanepostacie w tworzonychprojektach;
tworzy gry złożone z kilkupoziomów; określa warunkiprzejścia na dany poziom

samodzielnie określa problemi cel do osiągnięcia;
tworzy trudniejsze programyna zadany temat;
projektuje animowanehistoryjki i gry wedługwłasnych pomysłów i zapisujeje, korzystając z wybranegośrodowiska programowania;
bierze udział w konkursachinformatycznych i rozwiązujezadania z konkursówinformatycznych
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3. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze
Uczeń:

· słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia,
· stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych,
· potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się,
· potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera,
· potrafi współpracować w grupie,
· jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
2 3 4 5 6

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń:
wykonuje proste obliczenia nakalkulatorze komputerowym;
pod kierunkiem nauczycielawypełnia danymi tabelęarkusza kalkulacyjnego;
zaznacza odpowiedni zakreskomórek;
pod kierunkiem nauczycielatworzy prostą formułę iwykonuje obliczenia nawprowadzonych danych

wykonuje obliczenia nakalkulatorze komputerowym;
zna budowę tabeli arkuszakalkulacyjnego, określapojęcia: wiersz, kolumna,komórka, zakres komórek,adres komórki, formuła;
rozumie, czym jest zakreskomórek;
wypełnia danymi tabelęarkusza kalkulacyjnego;
stosuje funkcję Suma dododawania liczb zawartych wkolumnie lub wierszu;
samodzielnie numeruje

wymienia elementy oknaarkusza kalkulacyjnego;
pod kierunkiem nauczycielatworzy tabelę w arkuszukalkulacyjnym;
potrafi wstawić wiersz lubkolumnę do tabeli arkuszakalkulacyjnego;
wykonuje obramowaniekomórek tabeli;
pod kierunkiem nauczycielawykonuje obliczenia, tworzącproste formuły;
wprowadza napisy dokomórek tabeli;

samodzielnie tworzy tabelę warkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonujeobramowanie komórek tabeli;
samodzielnie tworzy prosteformuły do przeprowadzaniaobliczeń na konkretnychliczbach;
wprowadza napisy dokomórek tabeli;
dostosowuje szerokośćkolumn do ich zawartości;
analizuje i dostrzega związekmiędzy postacią formułyfunkcji SUMA na pasku

samodzielnie wprowadzaróżne rodzaje obramowańkomórek tabeli i formatowanieich zawartości;
samodzielnie stosuje innefunkcje dostępne podprzyciskiemAutosumowanie;
analizuje formuły tych funkcji;
samodzielnie tworzy formułyoparte na adresach komórek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z różnych rodzajówwykresów;
samodzielnie przygotowuje



6

Grażyna Koba, Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoły podstawowej. Klasa 6ZAWĘŻONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024. Wymagania na poszczególne oceny szkolne

komórki w kolumnie lubwierszu;
pod kierunkiem nauczycielawpisuje proste formuły doprzeprowadzania obliczeń nakonkretnych liczbach;
wykonuje wykres dla jednejserii danych;
wymienia typy wykresów

samodzielnie stosuje funkcjęSUMA do dodawania liczbzawartych w kolumnie lubwierszu;
zna przeznaczenie wykresukolumnowego i kołowego;tworzy wykres dla dwóchserii danych; umieszcza nawykresie tytuł, legendę ietykiety danych

formuły a zakresemzaznaczonych komórek;
wykonuje obliczenia warkuszu kalkulacyjnym,tworząc formuły oparte naadresach komórek;
pod kierunkiem nauczycielastosuje inne funkcje dostępnepod przyciskiemAutosumowanie;
samodzielnie umieszcza nawykresie tytuł, legendę ietykiety danych

dane do tworzenia wykresu
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4. Tworzenie prezentacji multimedialnych
Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze
Uczeń:

· słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia,
· stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych,
· potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się,
· potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera,
· potrafi współpracować w grupie,
· rozwija indywidualne zdolności twórcze i wrażliwość estetyczną,
· jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – tworzenie prezentacji multimedialnych
2 3 4 5 6

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń:
wymienia niektóre sposobyprezentowania informacji;
pod kierunkiem nauczycielawykonuje i zapisuje prostąprezentację składającą się zkilku slajdów

wymienia i omawia sposobyprezentowania informacji;
podaje przykłady urządzeńumożliwiającychprzedstawianie prezentacji;
wykonuje i zapisuje prostąprezentację składającą się zkilku slajdów zawierającychtekst i grafikę;
pod kierunkiem nauczycielauruchamia pokaz slajdów

wymienia etapy i zasadyprzygotowania prezentacjimultimedialnej;
wykonuje i zapisujeprezentację składającą się zkilku slajdów zawierającychtekst i grafikę;
dodaje animacje doelementów slajdu;
samodzielnie uruchamiapokaz slajdów

omawia etapy i zasadyprzygotowania prezentacjimultimedialnej; omawiaurządzenia do przedstawianiaprezentacji multimedialnych;
dba o zachowaniewłaściwego doboru kolorówtła i tekstu na slajdzie;
dobiera właściwy krój irozmiar czcionki;
prawidłowo rozmieszczaelementy na slajdzie;
ustala parametry animacji;
dodaje przejścia slajdów

omawia program dowykonywania prezentacjimultimedialnych;
rozróżnia sposobyzapisywania prezentacji irozpoznaje pliki prezentacji porozszerzeniach;
zapisuje prezentację jakoPokaz programuPowerPoint;
korzysta z przycisków akcji;
potrafi zmienić kolejnośćslajdów; stosujechronometraż; potrafi zmienićkolejność animacji na slajdzie
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5. Zastosowania komputerów
Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze
Uczeń:

· posiada rozwinięte kompetencje społeczne,
· interesuje się pracą ludzi dorosłych, w których wykorzystuje się kompetencje społeczne,
· jest świadomy nierzeczywistości świata, z którym spotykamy się w grach komputerowych.

Rozwijanie kompetencji społecznych – zastosowania komputerów
2 3 4 5 6

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń:
wymienia przynajmniej trzyzastosowania komputera
podaje przykład urządzeniaze swojego otoczenia,opartego na technicekomputerowej

podaje przykładyzastosowania komputera wszkole i w domu
podaje przykłady urządzeń zeswojego otoczenia, opartychna technice komputerowej

wskazuje zastosowaniakomputera w różnychdziedzinach życia
podaje przynajmniej dwaprzykłady zawodów, wktórych niezbędne sąkompetencje informatyczne
omawia działanieprzykładowych urządzeń zeswojego otoczenia, opartychna technice komputerowej

wskazuje użytecznośćzastosowania komputera dousprawnienia uczenia się;korzysta z programówedukacyjnych;
podaje kilka zawodów, wktórych niezbędne sąkompetencje informatyczne
podaje przykładyzastosowania komputera wdomu;
wymienia zagrożeniawynikające z korzystania zniewłaściwych gierkomputerowych

korzystając z dodatkowychźródeł, odszukuje informacjena temat zastosowańkomputera;
wyszukuje w Interneciedodatkowe informacje natemat zawodów, w którychniezbędne są kompetencjeinformatyczne; określa tekompetencje
omawia historię komputerów;
wyszukuje w różnychźródłach, w tym w Internecie,informacje na tematnajnowszych zastosowańkomputerów;
omawia zagrożeniawynikające z korzystania zniewłaściwych gierkomputerowych
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