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1. Komputer i programy komputerowe
Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze
Uczeń:

· przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,
· jest odpowiedzialny za ogólny porządek na stanowisku komputerowym,
· stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreację na świeżym powietrzu,
· przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,
· potrafi uszanować pracę innych, m.in. nie usuwa plików i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,
· potrafi z zaangażowaniem argumentować zagrożenia wynikające z korzystania z niewłaściwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gierzawierających elementy przemocy i okrucieństwa oraz nie nakłania kolegów do korzystania z takich gier.

Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
2 3 4 5 6

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń:
określa typ komputera(komputerów) w pracownikomputerowej, np. PC, Mac;
loguje się do szkolnej siecikomputerowej i prawidłowokończy pracę z komputerem
uruchamia programy wwybrany sposób, np. klikającikonę na pulpicie (lub kafelekna ekranie startowym), zwykazu programów w menuStart

zna w podstawowym zakresiedziałanie komputera;
rozróżnia elementy zestawukomputerowego;
omawia przeznaczeniemonitora, klawiatury i myszy;
podaje przykłady komputerówprzenośnych;
potrafi poprawnie zalogowaćsię do szkolnej siecikomputerowej i wylogowaćsię
wymienia cechy środowiskagraficznego;
wie, czym jest systemoperacyjny;
wie, na czym polegauruchamianie programów

wymienia nazwy niektórychczęści zamkniętych wewspólnej obudowiekomputera (płyta główna,procesor, pamięć operacyjna,dysk twardy);
omawia cechy komputerówprzenośnych, m.in.: takich jaklaptop, tablet;
wymienia urządzenia mobilne;
wykonuje zdjęcia aparatemcyfrowym i przenosi je dopamięci komputera
zna rolę systemuoperacyjnego;
wymienia cechy środowiskagraficznego;
wie, na czym polegainstalowanie i uruchamianiekomputera i programu

omawia przeznaczenieelementów zestawukomputerowego;
wyjaśnia, czym jest pamięćoperacyjna RAM;
omawia rodzaje dyskówtwardych;
wyjaśnia różnicę pomiędzypamięcią operacyjną adyskiem twardym;
omawia cechy urządzeńmobilnych;
nagrywa krótkie filmy,korzystając z aparatucyfrowego, smartfonu lubkamery cyfrowej
omawia funkcje systemuoperacyjnego;
omawia ogólnie procesy

korzystając z dodatkowychźródeł, odszukuje informacjena temat historii komputerów;
charakteryzuje komputeryprzenośne, uzupełniającinformacje z dodatkowychźródeł;
odszukuje w Internecie więcejinformacji na temat urządzeńdo nawigacji satelitarnej
wyjaśnia, czym jest BIOS iwyjaśnia, jaka jest jego rola wdziałaniu komputera;
rozróżnia rodzaje pamięci:ROM i RAM;
zna podstawowe rodzajelicencji komputerowych izasady korzystania z nich
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komputerowego;
wie, że nie wolno bezprawniekopiować programów ikupować ich nielegalnychkopii

zachodzące podczaswłączenia komputera;
wyjaśnia, co dzieje się naekranie monitora i w pamięcikomputera podczasuruchamiania programukomputerowego;
wie, że korzystając zprogramu komputerowego,należy pamiętać oprzestrzeganiu warunkówokreślonych w umowielicencyjnej

Operacje na plikach i folderach
2 3 4 5 6

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń:
wymienia przykładowe nośnikipamięci masowej i wie, doczego służą
odszukuje zapisane pliki wstrukturze folderów i otwieraje;
tworzy własne foldery,korzystając z odpowiedniejopcji menu;
z pomocą nauczyciela kopiujepliki z wykorzystaniemSchowka do innego folderuna tym samym nośniku

omawia ogólnie nośnikipamięci masowej, m.in.: CD,DVD, urządzenie pendrive
swobodnie porusza się postrukturze folderów, abyodszukać potrzebny plik;
potrafi odpowiednio nazwaćplik;
kopiuje pliki do innego folderuna tym samym nośniku;
wie, do czego służy folderKosz i potrafi usuwać pliki

wie, co to jest pojemnośćnośników pamięci;
podaje przykładowepojemności wybranychnośników pamięci masowych
rozróżnia folder nadrzędny ipodrzędny;
kopiuje pliki i foldery zapisanena dysku twardym na innynośnik pamięci, wykorzystującSchowek;
potrafi skopiować pliki zdowolnego nośnika na dysktwardy;
zna przynajmniej dwie metodyusuwania plików i folderów

omawia przeznaczenieposzczególnych rodzajównośników pamięci masowej;
wie, co to są zasoby komputera
kopiuje pliki z wykorzystaniemSchowka do innego folderu ina inny nośnik;
przenosi i usuwa pliki, stosującmetodę przeciągnij i upuść;
zna i stosuje skrótyklawiaturowe do wykonywaniaoperacji na plikach i folderach;
zmienia nazwę istniejącegopliku;
potrafi odzyskać plikumieszczony w Koszu;
kompresuje pliki i foldery orazje dekompresuje

korzystając z dodatkowychźródeł, odszukuje informacjena temat nośników pamięcimasowej;
przegląda zasoby wybranegokomputera; sprawdza ilośćwolnego miejsca na dysku
samodzielnie kopiuje pliki ifoldery, stosując wybranąmetodę;
wyjaśnia różnicę pomiędzykopiowaniem aprzenoszeniem plików;
wyjaśnia, na czym polegakompresja plików
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2. Tworzenie rysunków
Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze
Uczeń:

· słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia,
· stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych,
· rozwija indywidualne zdolności twórcze i wrażliwość estetyczną,
· potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się,
· potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera,
· potrafi współpracować w grupie,
· jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – tworzenie rysunków w edytorze grafiki
2 3 4 5 6

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń:
rysuje wielokąty, korzystając znarzędzia Wielokąt;
wykonuje odbicie lustrzanezaznaczonego fragmenturysunku;
tworzy proste rysunki zwykorzystaniem poznanychnarzędzi malarskich i operacjina fragmentach rysunku

korzystając ze wzorca, wybierasposób rysowania wielokątów;
wie, jak zastosować narzędzieKrzywa;
przekształca obraz: wykonujeodbicia lustrzane i obroty;
korzysta z narzędzia Lupa dopowiększania obrazu;
tworzy nowe rysunki imodyfikuje rysunki gotowe,korzystając z poznanychmożliwości edytora grafiki

stosuje narzędzie Krzywa dotworzenia rysunków;
korzysta z Pomocydostępnej w programach;
przekształca obraz:wykonuje pochylanie irozciąganie obrazu;
wie, w jaki sposób dawniejtworzono obrazy;
wykorzystuje możliwośćrysowania w powiększeniu,aby rysować bardziejprecyzyjnie i poprawiaćrysunki

analizuje sytuacjęproblemową i szukarozwiązania problemu;
przekształca obraz: wykonujeodbicia lustrzane, obroty,pochylanie i rozciąganieobrazu;
wie, z czego składa się obrazkomputerowy i jaka jestfunkcja karty graficznej;
wykorzystuje możliwośćwłączenia linii siatki, abypoprawiać rysunki;
wyszukuje informacje nazadany temat, korzystając zPomocy; drukuje rysunki

samodzielnie odszukuje opcjemenu programu w celuwykonania konkretnejczynności, a w razie potrzebykorzysta z Pomocy doprogramu;
wyjaśnia różnicę międzyodbiciem lustrzanym wpoziomie a obrotem o kąt 90°;
omawia proces powstawaniaobrazu komputerowego iwyjaśnia przeznaczenie kartygraficznej;
rozwija indywidualnezdolności twórcze;
przygotowuje rysunki nakonkursy informatyczne
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3. Programowanie
Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze
Uczeń:

· potrafi rozwiązywać proste zadania problemowe, wymagające logicznego myślenia,
· potrafi wynieść korzyści ze stosowania właściwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla własnego rozwoju.

Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera
2 3 4 5 6

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń:
korzysta z programuedukacyjnegoprzeznaczonego do tworzeniaprogramów komputerowych;
pisze proste programy,używając podstawowychpoleceń, według opisu wpodręczniku;
tworzy programy zwykorzystaniem poleceńsekwencyjnych;
zapisuje program w pliku wfolderze podanym przeznauczyciela
tworzy program realizującyprojekt prostej historyjkiwedług poleceń z ćwiczenia zpodręcznika

korzystając z opisu wpodręczniku, ustala operacje,które powinny być ujęte wblok, oraz liczbę powtórzeń;
tworzy program sterującyobiektem na ekranie;
otwiera program zapisany wpliku, modyfikuje go i zapisujepod tą samą nazwą w tymsamym folderze
zapisuje w wizualnym językuprogramowania prostehistoryjki, stosując poleceniapowtarzania i poleceniasterujące obiektem na ekranie(w przód, w prawo, w lewo);

potrafi znaleźć rozwiązanieproblemu (zadania) podanegoprzez nauczyciela;
wie, że powtarzające siępolecenia należy ująć w blok iw razie potrzeby stosujesamodzielnie tę metodę wprogramie;
stosuje instrukcje warunkowew programie,
tworzy program sterującyobiektem na ekranie zależnieod naciśniętego klawisza;
tworzy program zawierającyproste animacje;
objaśnia przebieg działaniaprogramów;
otwiera program zapisany wpliku, modyfikuje go i zapisujepod tą samą lub inną nazwąw wybranym folderze
tworzy prostą grę

analizuje problem, określa celdo osiągnięcia i opracowujerozwiązanie;
potrafi dobrać odpowiedniepolecenia do rozwiązaniadanego zadania;
dba o przejrzystośćprogramu, dzielącodpowiednio program nawiersze;
korzysta z odpowiednich opcjimenu lub skrótówklawiaturowych, abyzaznaczyć, usunąć lubskopiować element programu;
próbuje tworzyć programoptymalny; w razie potrzebymodyfikuje go;
potrafi skorzystać z Pomocydo programu;
projektuje historyjki i gry nakilku poziomach;

potrafi samodzielnie określićproblem i cel do osiągnięcia;
podaje przykłady problemów,które można rozwiązać zapomocą komputera zwykorzystaniemodpowiedniego programukomputerowego;
samodzielnie opracowujerozwiązanie problemu isprawdza rozwiązanie dlaprzykładowych danych;
samodzielnie odnajdujedodatkowe możliwościprogramu, korzystając zPomocy;
stosuje zmienne, wykonujena nich proste obliczenia iwyświetla wynik na ekranie;
potrafi samodzielniemodyfikować program, takaby był optymalny
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komputerową wedługwskazówek zawartych wćwiczeniu; stosuje m.in.polecenia powtarzania iinstrukcje warunkowe,animacje, wyświetlanienapisów;
tworzy grę na dwóchpoziomach

tworzy zmienne i stosuje jeprogramie do określaniawarunków zakończenia gry;
potrafi zmieniać odpowiedniowartość licznika w trakciedziałania programu;
dodaje dźwięki i narrację dohistoryjki i gry; stosujezłożone animacje

projektuje animowanehistoryjki i gry wedługwłasnych pomysłów i zapisujeje, korzystając z wybranegośrodowiska programowania;
tworzy trudniejsze programyna zadany temat;
rozwiązuje zadania zkonkursów informatycznych ibierze w nich udział
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4. Tworzenie dokumentów tekstowych
Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze
Uczeń:

· słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia,
· stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych,
· potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się,
· potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera,
· potrafi współpracować w grupie,
· jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – opracowywanie tekstu w edytorze tekstu
2 3 4 5 6

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń:
pisze krótki tekst, zawierającywielkie i małe litery orazpolskie znaki diakrytyczne;
formatuje tekst: zmienia krój,wielkość i kolor czcionki;
wstawia do tekstu rysunekclipart;
zapisuje dokument tekstowyw pliku;
korzystając z przykładu zpodręcznika, stosujeWordArty do wykonaniaozdobnych napisów

wkleja do tekstu fragmentrysunku, wykorzystującSchowek;
wstawia do tekstu rysunkiclipart i obiekty WordArt;
wie, jak zmienić sposóbotaczania obrazu tekstem;
korzystając z podanego wpodręczniku przykładu,zmienia sposób otaczaniaobrazu tekstem zgodnie zpoleceniem zawartym wćwiczeniu;
pod kierunkiem nauczycielawstawia do tekstu prostątabelę i wypełnia ją treścią;
wyróżnia fragmenty tekstu,

wymienia rodzajeumieszczenia obrazuwzględem tekstu;
stosuje wybrany sposóbotaczania obrazu tekstem;
przegląda strukturę folderów iodszukuje plik w strukturzefolderów;
wstawia do tekstu obraz zpliku;
zna i stosuje podstawowemożliwości formatowaniaobrazu umieszczonego wtekście (zmiana położenia,zmiana rozmiarów,przycinanie);
dodaje obramowanie i

analizuje sytuacjęproblemową i szukarozwiązania problemu;
omawia zastosowanieposzczególnych rodzajówumieszczenia obrazuwzględem tekstu;
stosuje różne rodzajeumieszczenia obrazuwzględem tekstu;
zna i stosuje podstawowemożliwości formatowaniaobrazu umieszczonego wtekście (ustalanie kolejnościobrazów, rozjaśnianie obrazui jego obracanie, stosowaniepunktów zawijania);

potrafi zastosować właściwysposób otaczania obrazutekstem (m.in. dobieraodpowiedni układ do treścidokumentu tekstowego, dorodzaju wstawianychrysunków);
samodzielnie modyfikujedokumenty tekstowe, doktórych wstawia obrazy lubich fragmenty;
samodzielnie odszukuje wPomocy do programudodatkowe możliwościformatowania obrazuwstawionego do tekstu;
rozróżnia obramowanie tekstu
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stosując obramowanie icieniowanie;
tworzy dokument tekstowy,np. zaproszenie, stosując dotytułu WordArty;
korzystając z przykładu zpodręcznika, wstawia dotekstu tabelę o podanej liczbiekolumn i wierszy;
współpracuje w grupie,wykonując zadaniaszczegółowe

cieniowanie tekstu i akapitu;
wykonuje obramowaniestrony;
wykorzystuje Kształty(Autokształty) np. doprzygotowania komiksu;
zmienia istniejący tekst naWordArt;
zna budowę tabeli i pojęcia:wiersz, kolumna, komórka;
wstawia do tekstu tabelę,wstawia dane do komórek,dodaje obramowanie icieniowanie komórek tabeli;
zapisuje dokument tekstowyw pliku pod tą samą lub podinną nazwą;
drukuje dokumenty tekstowe;
planuje pracę nad projektem;
gromadzi i selekcjonujemateriały do przygotowaniaprojektu

potrafi wykonać zdjęcie(zrzut) ekranu monitora i„wyciąć” fragment ekranuwidoczny na monitorze,stosując odpowiedni program;
dodaje odpowiednieobramowanie i cieniowanietekstu i akapitu – zależnie odtreści;
modyfikuje wygląd WordArtu;
modyfikuje tabelę, m.in.:dodaje nowe wiersze ikolumny, potrafi scalićkomórki;
korzysta z Kształtów dlazobrazowania niektórychtreści w dokumencietekstowym;
potrafi w razie potrzebyzgrupować wstawione obiektyoraz je rozgrupować;
stosuje poznane zasadypracy nad tekstem (w tymmetody wstawiania obrazu dotekstu z pliku i formatowaniawstawionego obrazu),tworząc nowe dokumenty lubpoprawiając dokumenty jużistniejące;
wyszukuje dodatkoweinformacje potrzebne doprzygotowania projektu

od obramowania akapitu,stosując poprawnie te dwasposoby obramowania;
potrafi poprawnie dostosowaćformę tekstu do jegoprzeznaczenia, stosującwłaściwe ozdobniki iodpowiednie formatowanietekstu;
właściwie planuje układ tabeliw celu umieszczenia wkomórkach tabeli konkretnychinformacji;
samodzielnie dobieraparametry drukowania w celuwydrukowania dokumentu;
potrafi pełnić funkcjękoordynatora grupy,przydzielając zadaniaszczegółowe uczestnikomprojektu;
w zadaniach projektowychwykazuje umiejętnośćprawidłowego łączenia grafikii tekstu;
przygotowuje projekt nasamodzielnie wymyślonytemat
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5. Komunikacja z wykorzystaniem Internetu
Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze
Uczeń:

· potrafi świadomie korzystać z Internetu,
· jest odpowiedzialny za siebie i innych – potrafi z zaangażowaniem argumentować zagrożenia wynikające z niewłaściwego wyboru źródła informacji isamej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrażające godność osobistą, propagujące treści niezgodne z zasadami właściwego zachowania,zawierające obraźliwe i wulgarne teksty, propagujące przemoc,
· unika nawiązywania poprzez Internet kontaktów z nieznajomymi osobami,
· stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,
· korzysta z cudzych materiałów w sposób zgodny z prawem.

Posługiwanie się komputerem i sieciami komputerowymi – komunikacja z wykorzystaniem Internetu
2 3 4 5 6

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń:
z pomocą nauczycielazakłada konto pocztowe;
pisze i wysyła listyelektroniczne do jednegoadresata
jest świadom istnieniawirusów komputerowych;
rozumie, że należy stosowaćodpowiednieoprogramowanie, aby chronićkomputer przed wirusami

samodzielnie zakłada kontopocztowe;
wymienia i stosujepodstawowe zasady pisanialistów elektronicznych;
pisze list elektroniczny,stosując podstawowe zasady,np. pamięta o umieszczeniutematu listu i podpisaniu się
zna i stosuje zasadęnieotwierania załączników dolistów elektronicznychpochodzących od nieznanychnadawców;
omawia zagrożeniawynikające z komunikowaniasię przez Internet z

podaje przykłady różnychsposobów komunikacji;
omawia podobieństwa iróżnice między pocztątradycyjną i elektroniczną;
samodzielnie zakłada kontopocztowe;
omawia szczegółowo i stosujezasady netykiety;
dołącza załączniki do listów;
pisze i wysyła listyelektroniczne do wieluadresatów
zna i stosuje zasadykomunikacji i wymianyinformacji z wykorzystaniemInternetu;

omawia sposób zakładaniakonta pocztowego przezstronę WWW;
pisząc listy elektroniczne,stosuje zasady redagowaniatekstu;
przestrzega zasad netykiety;
tworzy książkę adresową ikorzysta z niej, wysyłając listydo wielu adresatów;
zna zasady dołączaniazałączników do e-maili i jestosuje, np. zmniejszającrozmiar pliku przedwysłaniem;
wie, co to jest spam irozsyłanie tzw. internetowych

poprawnie redaguje listelektroniczny, stosujączasady redagowania tekstu izasady netykiety;
zna różnicę między formatemtekstowym a HTML;
konfiguruje programpocztowy;
sprawnie korzysta z książkiadresowej
podaje dodatkowe,niewymienione wpodręczniku, zagrożeniaprzenoszone przez Internetlub wynikające z korzystania znośników pamięci masowej(np. CD) niewiadomego
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nieznajomymi osobami;
wie, w jaki sposób wirusymogą dostać się dokomputera (podajeprzynajmniej dwa sposoby)

wie, na czym polegacyberprzemoc;
wyjaśnia pojęcia: czat,komunikator internetowy,serwis społecznościowy, blog;
wyjaśnia, czym są wirusykomputerowe;
wie, czym jest chmura;
z pomocą nauczycielazakłada konto w wybranejusłudze oferującej pracę wchmurze

łańcuszków
potrafi ogólnie omówićdziałanie wirusówkomputerowych, w tymróżnych odmian wirusów, np.koni trojańskich;
wymienia i omawiapodstawowe zasady ochronykomputera przed wirusami iinnymi zagrożeniamiprzenoszonymi przez pocztęelektroniczną;
wie, czym jest firewall;
potrafi założyć konto wwybranej usłudze oferującejpracę w chmurze

pochodzenia;
stosuje sposoby ochronyprzed wirusamikomputerowymi, np. używaprogramu antywirusowego dladysku twardego i innychnośników danych;
samodzielnie korzysta zchmury w trakcie pracy nadprojektem grupowym


